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Il mondo è mio! Ha-Ha-Hal! 


I bozzetti degli accoliti di Dr. Wily stanno arrivando da 
tutto il mondo. Perché non approfittare di questa 
opportunità per partecipare al concorso inviando il vostro 
personaggio ultra potente che NESSUNO sarà in grado di 
battere? 


Regole di partecipazione 

Mi Inviate una lettera col disegno del vostro personaggio all'indirizzo 
riportato qui di seguito. Non dimenticate di scrivere il nome del vostro 
personaggio e le armi da esso utilizzate. I || limite è di un 1 personaggio 
per lettera. Ad ogni modo, non c'è alcun limite al numero delle lettere 
Inviabili, ciascuna delle quali deve però essere inviata in busta separata. 


fede il timbro postale. I Inviate le domande di partecipazione a: MEGA 
MAN 6 Sinister Character Contest 25 c/o Nishi Ward Post Office, Osaka 
550, Giappone. n | vincitori saranno informati dei premi individualmente. n 
| vincitori riceveranno un ricco premio. Gli 8 primi classificati vinceranno il 
premio Dr. Wily consistente nell'apparizione del proprio personaggio in 
MEGA MAN 6 ed i 32 secondi classificati vinceranno il premio Dr. Right 
consistente nell'apparizione del proprio nome nell'elenco alla fine del 
gioco, un onore che farà il giro del globo. * Il materiale inviato non verrà 
restituito. I Tutte le domande di partecipazione devono includere nome 
e cognome del partecipante, indirizzo, codice postale, data di nascita e 
numero telefonico. 

" VI preghiamo di notare che il vostro personaggio DEVE essere completamente 
di vostra concezione e NON DEVE essere già stato pubblicato o protetto in 
qualsiasi modo. * CAPCOM entrerà in possesso di tutti i diritti sui personaggi 
vincenti, incluso Il diritto di modificare i personaggi originali ed il diritto di 
utilizzare i personaggi originali o modificati sotto forme o espressioni alternative. 
| diritti saranno estesi ad includere tutte le illustrazioni dei personaggi vincenti e 
tutti gli altri diritti relativi al nomi, idee, ecc., di tali personaggi. | minori devono 
ottenere Il consenso scritto dei loro genitori o tutori legali che deve essere 
inviato assieme alla domanda di partecipazione al concorso. 
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Versioni compatibili con 


e Nintendo NES 
e Nintendo SNES & SF 
e Sega Master System 


®° Sega Mega Drive 








e Prodotti su licenza dei produttori e Commodore Computers e video game svstem 
cinematografici * Atari computers e video game system 
e Altasensibilità dei pulsanti di sparo e Sinclair Spectrum +2/+3 computers 
1 | e Controllo direzionale totale a 8 posizioni * MARPES console videogioco 
It | nda ®* Basestabilizzata con ventose * Tramite adattatori opzionali su tutti i I 
sa, * Possibilità d'uso palmare computers e tutte le console videogioco | 


BATMAN.RETURNS 


TM & © 1992 DC Comics Inc. All Rights Reserved. 


RE | 
18 Distribuzione Esclusiva: 


MARPES MARPES' Europe spa 
LS Via Montedoro 77 - 80059 Torre del Greco (Na) 


FORNITORE UFFICIALE DEI Tel. 081/8821044 pbx - Fax 081/8829113 G4 
RIVENDITORI DI SUCCESSO International Phone - 39/818821679 
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TI FERMARE, CHE 
GAME POWER 
NON PUO ASPETTARE! 


CAPPELLACCIO, SGUARDO CATTIVO E 
SPADE IN PUGNO: L'UOMO NERO 
GETTA 
LA SUA 
OMBRA 
SUL 
MEGA 
DRIVE! 
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GAME OVER 












Game Boy 
Boulderdash 57 
Castelian 37 
McDonaldiand 87 
Popeye 2 81 
The Humans 71 
Tip Off 83 





Game Gear 
Prince of Persia 77 
Wimbledon Tennis 75 


Mega Drive 








Atomic Runner 48 
Chakan 34 
Hardball Il 54 
PGA Tour Golf 2 de 
Rolo to the Rescue 30 
TMNT-Return of the Shredder 44 
Neo Geo 
Super Side Kicks 62 
Nes 
Bouliderdash 57 
Castelian 37 
McDonaldiand 40 
PC Engine 
PC Denijin 64 





Super Nintendo 


The Addams Family 52 
Alien Vs. Predator 73 
Cybernator 42 
Kikitakai 50 
Krusty’s Super Fun House 60 
Robocop 3 69 


J.Connors Pro Tennis Tour 66 
Starwing 26 
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Dentro l'uovo di Yoshi 
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MARIO E IL FEDELE YOSHI A COMBATTERE 
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© 5 LIVELLI DI DIFFICOLTÀ | 
© POSSIBILITÀ DI HANDICAP NELLA SFIDA A? 


e 2 GIOCHI E 3 MUSICHE DIVERSE MI 
PÒ, PS 








ARMANDO TESTA SPA 


Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 


sd _® 
Nintendo 
originali, con le istruzioni in italiano, “i 


l'assistenza e la garanzia totale. IL NUMERO UNO NEL MONDO 
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Sollazzante redazione di Game Power, 

sono un ragazzo di 18 anni possessore di un radi- 
cale Super NES. 

Vorrei che accettaste i miei noiosi e ripetitivi - (visti 
quanti ne ricevete) - complimenti per la cenobitica 
rivista. Personalmente ritengo che possiate fare di 
più, è difficile, lo so, ma sono sicuro che state lavo- 
rando per rendere GP perfetta (betcha! NAMBF). 
Bene, prima di passare ad alcune domande vorrei 
precisare una cosa: non so se ultimamente avete 
fatto un salto alla Astragames (nota sala giochi di 
Milano, NAMBF)... Beh, se non ci siete stati vi con- 
siglio di andarci, perché potrete trovare una versio- 
ne speciale di Street Fighter 2 e non si tratta della 
Champion Edition, bensì di una versione con nuove 
mosse (Ryu e Ken che fanno più di una bolla alla 
volta, anche a mezz'aria, Chun li che fa i Lighting 
Kick anche in movimento, Blanka che diventa invi- 
sibile... Troppobbbello!). Ho sentito dire che in giro 
per le sale giochi di tutto il mondo ci son ben tredi- 
ci versioni diverse e tutte piratate di questo radicale 










Yo, dudes! Volete una Ap 
Chi? Avete spatasciato l’occhio nel luogo 
giusto, oltre ai fiocchi d’avena abbiamo an- 
che i cereali con il 15% di grassi in meno 
in mano. Cercate di limitarvi (e non di imi- 
tarvi) un po’: state veramente esageran- 
do... La redazione è ormai interamente 
sommersa dalle vostre lettere, ormai c’è chi si dedica al- 
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osta con i fioc- 
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la pesca subacquea per ritrovare console e giochilli vari, 
altri Invece ci danno di brutto con le pesche sciroppate... 


È sempre il solito problema 
di competenze, insomma, 






se siete delle frane, lascia- f#°Y° 


te stare l’alpinismo, se vo- 
lete saperne di più su vi- 
deogiochi e roba simile, | 


5 Ss 
scrivete a Game Power... (8/4 %vr- 


E ricordatevi di pulirvi i Si 
piedi prima di entrare n 
nell’anticamera del cer- (&X 
vello, che Zia Marisa f# 
ha appena passato la 
cera. Altrimenti chia- 
miamo la Poli-Zia. 
Gnacca gnacca 












beat'em up. Non solo, e qui prendo lo spunto per 
fare la prima domanda: 

1) Ho letto su una rivista inglese (Computer and 
Video Games) che la Capcom starebbe lavorando 
ad una versione ufficiale di SF2 per SNES chiama- 
to SF2: Turbo con nuove mosse ed armi da usare 
durante il combattimento!! Cosa potete dire a ri- 
guardo? E soprattutto, cosa ne sarà di SF2: CE? 

2) Posseggo un Super NES americano e vorrei sa- 
pere se il megalitico CD-ROM sarà compatibile con 
la mia console o se perlomeno uscirà il CD in ver- 
sione americana... 

3) Qualche mese fa ho acquistato il mitico 

Super Mario Kart (Jap version), quindi 

non mi è stato possibile leggere le 

istruzioni (apodittico)... Comun- 

que, ho scoperto che nella selezio- 

ne del personaggio, se premete 
contemporaneamente i tasti Y ed 

A potete gareggiare rimpiccioliti. È 

una gaboletta oppure si tratta di un’op- 

zione che fa parte del gioco? 


CO 


10: 












4) Road Runners Death Valley Rally è pieno zeppo 
di livelli, è abbastanza tosto (quindi longevo) oppu- 
re è come il bellissimo, ma cortissimo Tiny Toons 
della Konami che ho avuto modo di terminare do- 
po la seconda partita senza continue e con 12 vite 
di scarto? 

5) Uscirà FlashBack per Super NES? 

6) Sensible Soccer sta per essere convertito dagli 
stessi programma- 


aprile 1993 kia 5 
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della versione Amiga? Sarà possibile cambiare i no- 
mi delle squadre e dei giocatori? Si tratta della ver- 
sione I.I oppure è quella normale? 

7) Il Super Scope avrà un futuro? A parte Terminator 
2 non vedo molti giochi disponibili per questo cata- 
tonico nonché adiposo accessorio... 

8) Ho avuto modo di vedere Super Kick Off per Su- 
per NES di Steve Screech. Il gioco fa pietà, ma vor- 
rei sapere se si tratta del famoso Pro Soccer 2 che 
avrebbe dovuto programmare Dino Dini... 

Un saluto da, 


Stefano Merlo (MI) 


1) Per quanto riguarda Street Fighter Turbo Edition, 
la Capcom non ha annunciato ufficialmente alcuna 
versione per SNES, ma solo quella coin-op. Girano vo- 
ci abbastanza insistenti di una imminente conversione 
anche per il sedici bit Nintendo, ma per ora rimangono 
solo rumori... Street Fighter CE è stato annunciato 
solo per Mega Drive e Mega CD. 

2) L'intero progetto CD-ROM per Super NES è avvolto 
da un alone di mistero più impenetrabile della nebbia 
di Milano. E forse è anche coperto da un po’ di polvere 
(vedi News dello scorso numero)... Quando avremo no- 
tizie precise, vi faremo personalmente un fischio. 

3) Bella lì! 

4) Il gioco della Sumsoft vanta una grafica semplice- 
mente impressionante ed è incredibilmente veloce, ma 
non lo trovo giocabilissimo, né estremamente avvincen- 
te. Aspetterei Bubsy della Accolade. 

5) Sembra che la versione Super NES su cart sia in 
programmazione, mentre è fattibile una versione de- 
luxe per Mega CD... 

6) Si tratta della versione 1.1, anche se il compito di 
convertire il mitico 


Sensi potrebbe es- 
sere affidato ad un | 
team satellite, 
dal momento 
che la Sensible 
Software è attual- 
mente impegnata 
nella programma- 
zione di Sensible 
Soccer 2 per Ami- | 
ga. Per quanto ri- 
guarda la possibi- 
lità di modificare 1 
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nomi dei giocatori, dubitiamo fortemente che la cartuc- 


cia conterrà una battery back up per salvare i dati, ma 
la speranza è l’ultima a morire... 


7) Bella domanda. Per ora sono disponibili circa 5 gio- 


chi, ovvero: Terminator 2 che non è niente male, Bat- 
tle Clash il primo gioco Nintendo dedicato al Super 
Scope dopo i sei inclusi nella confezione; X-Zone della 


Kemco (Top Gear 1-2, Phalanx), decisamente giocabi- 


le con i suoi sette livelli di spatasciamento totale e Ba- 
zooka Blitzkrieg (Bandai), discreto, ma troppo nipeti- 
tivo, e il bruttino Hunt for Red October. A parte T2, 
tutti 1 giochilli sopracitati vantano quat- 
tro Megabit. Comunque l’unità ha 
venduto assai bene sia in Usa 
che in Japan, per cui c’è da 
sperare in un supporto de- 
cente. La notizia incorag- 
giante viene dalla Ameri- 
can Laser Games, la quale 
a, ConvettiTÀ il 


















i MASSIccissimo 
gioco laser 

| Mad Dog Mc Cree per 

il Super NES Cd-Rom, quando 
USCIrà... 

MB 3) Dunque: Pro Soccer 2 si 

A chiamerà Goal, ed uscirà sotto 

4 etichetta Virgin verso la fine 


sione europea del facocerico 


\7 | Pro Soccer) concordo pienamente, 


è poco entusiasmante, ma 1 giochi 


Giuseppe Calcagno (Me) J; calcio per Super NES lo sono tut- 


ti (a parte, forse, 1 buon Super 


. A del 1993. Per quanto riguar- 
MI. Ja Super Kick Off (la ver- 
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MOSCHETTIERI E FORMICHIERI 


Edora ura grande novità presentata dalla calzoleria Fratelli Vitelli (Mac docet) di 
Turbigo Grafx: DITE LA VOSTRA SULLE RECENSIONI DI GAME POWER! 

Ebbene sì, fratelli, vogliamo sapere cosa ne pensate del nostro metodo di giudizio, 
dell’impostazione della recensioni, di tutto, INsoMMA, Volete più box? Meno gara- 
ge? Più commenti? Più foto? Più spazio a Game Flash? Piu? Beh, qualunque cosa vi 
passi per il crapone, ci sarà utile, per cui accaparrate carta e penna e scrivete a: 
RECENSIONI GIOVANI PER IL LETTORE GLAMOUR- Game Power 


via Aosta 2, 20155 Milano. 


Massima Serietà. 


E aprile 1993 








Formation Soccer della Human). 


Salute a te, gargoglioso MBF, 
Game Power è biomazzica, più utile di Apecar in 
cucina (come sarebbe a dire perché?!? Perché ha 
l’ape...ntola), e l’ominochesispatascia, noto tarpano 
di gomma smontabile, è mitico. Naturalmente non 
potevo risparmiare il senso della mia vita, ovvero: 
BOX SOTTOCONTROLLO : 
Serve per quei beoti che pucciano il joy del Mega 
Drive nel té delle cinque. Quando poi 
si accorgono che il cornetto non 
entra nell’apposita porta e si 
disperano per l’amico scom- 
parso, il poterlo vedere anco- 
ra nelle pagine di Gheim 
Pauà non può che donargli 
un attimo di commozione (ce- 
rebrale). 
Ed ora vai di domande: 
1) Super Shinobi è il sinonimo di Revenge of 
Shinobi? Se sì, quando recensirete il seguito? 
2) Che gioco è Chelnov Atomic Runner? 
3) A parte gli sparatutto del PC Engine, qual è il tuo 
preferito? 
4) Se vi spedisco una recensione, me la pagate? 
5) Qual è il tuo genere di giochi preferito? 
6) Quanto daresti ad Hellfire? Perché? 
Game Over. Insert e spediter Neo Geo to continue. 
Gritti Michele (BG) 


1) Esatto: ma i box Also Known As cosa li abbiamo 
messi a fare? Per quanto riguarda il seguito, la recen- 
sione è ormai questione di secondi. 

2) È semplicemente il miglior gioco della Data East per 
Mega Drive (insieme al giocabilissimo Side Pocket), 
la cui recensione doveva apparire qualche mese fa, ma 
problemi tecnici (carenza di spazio), ci hanno costretto 
a posticiparla. Comunque si tratta di uno dei migliori 
action/shooter per Mega Drive sul mercato. 

3) Parodius (SNES) è un mito, ma guardo in avanti 
per Twin'n Bee, sempre della uberrima Konami. Per 
MD direi Thunderforce IV e Hellfire. Amiga? 
Project X, Manace e Battle Squadron (quest’ultimo è 
disponibile anche per MD). Se vogliamo andare sul 
classico, Xevious, Terra Cresta e ReType (tutti coin- 
op), hanno segnato indelebilmente la mia involuzione 
e la mia decrescita spirituale. Ah, mi chiedevi UN tito- 


LEGGI E FUGGI 


“Non vi pare che Dupont assomigli 
ad Actarus di Goldrake?” 


(Alex Pistone, Roma) | 


‘Cosa aspetta la SNK a fare un gio- 
co da 330 Mbit?” 


(Davide “Solo” Soletto) 


“Con il termine Biomassa scientifica- 
mente si infende un insieme di pian- 
Te o residui agricoli che vengono 
fatti fermentare o distillati per rica- 
varme gas metano o alcool”. 


(Ryu, Milano) 


“Possiamo considerare il prossimo 
CD-ROM a 32-bit della Nintendo 
unito al Super NES come un 48-bit?” 


(M.C. Giano, Pregnana Town) 


“Ho provato a lasciar perdere i vi- 
deogames per andare in giro con 
Ia Mia ragazza, ma lei preferisce SU- 
per Mario!” 

(Luigi Cecchi) 


“È vero che la mamma di Bart Sim- 
pson si chiama Barta Flavi?” 


(Comasini Valerio, MI) 


lo? Beh, allora Space Invaders. 

4) Mala smetta, per piacere. 

5) Simulazioni manageriali e calcistiche, seguite a 
ruota da spara-e-fuggi e platform. 

6) 91% perché è un gioco fantastico sebbene poco pub- 
blicizzato. Nonostante abbia ormai tre anni, tra gli 
shoot'em up orizzontali, è secondo solo a Thunderfor- 
ce III-IV, ed è altrettanto difficile. Ah, se ti interessa, è 
in arrivo Hellfire 2 per PC Engine Duo... 


QUANDO SI DICE... RAPIDITÀ 

Terapeutica redazione di Game Power, 

chi vi scrive è un mega-fanatico di videogiochi e, di 
conseguenza, del vostro fantastico giornale. Possie- 
do infatti un MD, SNES, NES, GB, un C64 (com- 
puter vecchio fa buon gioco) ed un PC. La varietà 
di macchine da me possedute mi costringe perciò 
al 100% delle vostre (e solo vostre, sia ben chia- 
ro!)(comincia a piacermi ’sto tizio, NAMarisa) re- 
censioni. Approvando “alla stragrande” l’umori- 
smo con cui le trattate, devo però farvi notare che 
ho riscontrato un difetto piuttosto notevole: trascu- 
rate spesso il fattore difficoltà e, quindi, la longe- 
vità del gioco recensito. Lo so che nel globale ne te- 
nete conto, però noi lettori non possiamo intuire 
quanto un gioco sia facile o difficile solo da questo. 
Il problema può sembrare ridicolo, ma non lo è per 
nulla visto che noi lettori dobbiamo sborsare “fior 
di quattrini” per un gioco, e capita spesso che uno 
di questi (ad es. Super Mario Kart, Sonic, Super Ma- 
rio World 2), venga finito lo stesso giorno dell’ac- 


quisto!!! Chiedo 
quindi, anche a 
nome di molti altri 
lettori, immagino, i — 
che cominciate a dare | 
un voto anche alla dif- 
ficoltà dei giochi (ad 


esempio, in stelline). 






Paolo Vai W 
Ma Vai, Paolo! Hai colto nel | 
segno... Sono suggerimenti ed 
osservazioni come queste che 

ci servono per migliorare le 
nostre recensioni! Il parame- 
tro “longevità/difficoltà” vie- 
ne troppo spesso sottovalutato, 
sono il primo ad ammetterlo, 
ma siccome non siamo dei gibboni - (al- 

meno, non tutti) - cercheremo di prestare tripla atten- 
zione. Per quanto riguarda l’idea di giudicare in modo 
esplicito la difficoltà del gioco mi sembra un'’ottima 
idea, anche se in redazione non ha incontrato troppo 
successo. Infatti, un parametro del genere è estrema- 
mente soggettivo (a parte casi estremi, Sonic 1-2 tra 
tutti), e dipende soprattutto dall’abilità e dall’esperien- 
za del recensore. Comunque, ci stiamo spremendo co- 
me dei cocomeri per tirar fuori dal cilindro un nuovo 
ed definitivo modus recensendi. Quando sarà occhei, 
sarete i primi a saperlo. 


BALUBA DI TUTTO 
IL MONDO, UNITEVI! 
Caro MBF, 
I)vado pazzo per i picchiaduro, anche se sono vio- 
lenti, metteresti in ordine i seguenti titoli? 
Street Fighter 2, Fist of The North Star 6, Ranma 1/2, 
Sonic Blastman, Fatal Fury, Golden Fighter. 
2)E i seguenti sparatutto: 
Valken, Axelay, Super Aleste, Phalanx, Parodius. 
E puoi mettere a posto anche la mia stanza? 
Ultimo, a quando Mega Man sul SNES? 
Vostro, un processore ludico affranto... 
Luca Coppola (S.Agnello -Napoli) 


Caro Luca, non darmi del tarpano, sono stato costretto 
a recidere di netto la tua lettera, spremendola al massi- 
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* via AOSTA, 2 Ranma 1/2 (a pa- 


dc Sig x ri merito con Ranma 
-—— 1/2 New, via), quindi 
Anonimo Fatal Fury che non è pro- 
prio malaccio. Rimanderei 
al mittente (Taito, nella fattispecie) Sonic Blastman, 
mentre bocciamo tutti in coro Fist of the North Star 
6 (Beotata dell’anno ’92/93, roba da far accapponare 
la pelle) e Golden Fighter... 
2) Quiè già più difficile... 
direi che Parodius vince ai punti con Valken (tra l’al- 
tro, sono entrambi della Konami). Il terzo posto a 
Phalanx non glielo leva neppure la Biomassa. Vertical- 


Dunque, tra gli orizzontali 


mente parlando il favoloso Super Aleste basta e avan- 
za. Ma se ti piacciono entrambe le categorie cuzzati 
Axelay (ancora Konami!) che ne è una sintesi perfetta. 
E se non ti piacciono né orizzontali, né verticali, allora 
non abbonarti alla Settimana Enigmistica, che ne è 
piena. 


P.S.:L’uscita di Super Mega Man per SFamicom è 
imminente nel paese del Sol Levante... Come direbbe il 


mio dentista, su col molare! 


SAVOIARDI ALLA MATTINA? 

Caro Game Power, 

sei TROOOPPO FORTE! 

Mi chiamo Luca, ho diciotto anni e posseggo un 
Super NES ed un Mega Drive. Leggo ovviamente la 
vostra rivista che è sicuramente la migliore testata 
italiana di videogiochi (con tutto il rispetto per le al- 
tre), anche se dovreste dare più spazio a Game 
Over, Help e alle News. Ho un sacco di domande 
da farvi, preparatevi: 


CONTROCORRENTE 





“Ammiro molto i giochi del Neo Geo, ma non altrettanto i programmatori della SNK, 
i quali sanno produrre capolavori solo utilizzando grandi quantità di memoria (non 
dimentichiamoci che una megaciofeca come Puzzied occupa ben 22 Mbit!!!), 
Che cosa farebbero tali programmatori se dovessero lavorare su cartucce da 80 
16 Mbitf!?! Produrrebbero giochi ad un livello?!?” 


(Giovanni Pisoni) 


"Il Super NES? Levategli qualche rotazione e zoomata inutile e vi resterà un Mega 
Drive più costoso, con giochi più costosi e... Basta” 


(Paolo Tenti, Cambiago, MI) 
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#7 1) Perché la Sega non ha migliorato la 

risoluzione del Mega Drive? Cosa ci voleva a 
mettere un chip grafico più sofisticato sul nuovo 
Mega CD? 
2) Vedremo mai Rad Mobile o Virtual Racing su 
Mega CD? 
3) Com'è la versione per MD di Another World? 
4) Secondo voi mi conviene comprare un Mega CD 
o un PC Engine Duo? 
5) Caleranno i prezzi dei videogiochi nei prossimi 
mesi? 

Luca Grandi (IM) 


P.S.; Un'ultima cosa: cosa ne pensi di Marco Aulet- 
ta? Non rispondermi con una battuta, per favore... 


1) Hai perfettamente ragione: numero di colori e risolu- 
zione andavano migliorati ed implementati, eppure la Se- 
ga non ha mosso un dito. Posso solo pensare che nuovi 
chip grafici avrebbero fatto lievitare troppo il prezzo del 
Mega CD... Peccato, comunque: giochi come Thunder- 
storm FX o Sewer Shark risultano senz’altro penalizza- 
ti. 

2) Nonti anticipo nulla: flippa alla sezione News/Ante- 
prime di questo stesso numero, ma prima siediti... Se ti 
garbano i giochi ultraveloci su Mega CD, posso consigliar- 
ti Batman Returns, che dovrebbe essere già uscito quando 
leggerai ’ste righe. Intanto in Japan stanno dando ghi ulti- 
mi tocchi di pennello a Powerdrift che dovrebbe vantare 
delle rotazioni assai spettacolari.. 

3) Addinttura più bella di quella per Super NES. 

4) Scelta molto difficile: il PC Engine Duo vanta molti 
più giochi (tra cui i migliori sparatutto sul mercato, inol- 
tre può visualizzare fino a 256 colori su schermo), ma il 
Mega CD sembra avere migliori prospettive di mercato 
(in USA galoppa). Inoltre la macchina della Nec/Hud- 
son non è importata ufficialmente, mentre il Mega Cd sì, 
grazie alla Giochi Preziosi... Economicamente parlando, 
Mega Drive + Mega CD e PC Engine Duo hanno prezzi 
sostanzialmente analoghi, anche per quanto riguarda il 
software. 

5) La ritengo una cosa estremamente improbabile. La no- 
stra valuta si è svalutata del 25% in un anno ed è debolis- 
sima nei confronti di quelle straniere (Dollaro, Marco e 
Yen in primis...), la crisi economica sembra avviata ad 
intensificarsi anziché placarsi, speriamo in bene, raga... 
PS: M.A.? Una leggenda! Peccato che giochi in un’altra 
squadra! 


GAME OVER? SI, GRAZIE 

Cenobitico MBF e redazione di Gheim Paua, 
compro la rivista perché penso che sia la più bella 
del mondo e purtroppo devo aspettare ben un me- 
se per leggere tutte quelle beotate che mi fanno 
sganasciare dalle risate. Perché non aumentate le 
pagine della rivista e soprattutto mettete a disposi- 
zione più spazio per Game Over? Inoltre al posto 
della battaglia pubblicitaria preferirei una rubrica 
sui coin-op (verrai esaudito, NAMBF). Le News e 
l’Apposta sono fantastiche, siete tutti magnifici, ma 
Dupont mi fa pensare che sia un po’ razzista nei 
confronti del MD (Not Again! NdDupont)... 

Di che squadra sono tutti i recensori? Me le potre- 
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Negli ultimi tempi sto ricevendo un numero aadirittura esagerato di lettere con sel- 
centomila domande cadauna che mi mettono in crisi, perché ovviamente non 
posso pubblicarle (0ccuperebbero tre facciate e una gazzosa), ma gettarie nel bi- 
done della carta da riciclare mi sembra altrettanto drastico. Così, dal momento 
che la virtù sta nel mezzo (e levati che devo passare), ho deciso di rispondere a tre 


domande pescate nel mucchio di ogni lettera, per accontentare un po’ tuffi. Lo so, 


non è un gran che come trovata, ma più di così non riuscivo a tirar fuori. E non la- 
mentatevi, è tutta colpa vostra! 


1- “Quanti Megabyte ha Super Ghouls'n° Ghosts per SNES?" 

2- “Perché non mettete anche su GP i parametri-gioco come fate su K?" 

3- “ Verranno convertite, per SNES, le avventure della Lucas Arts e i giochi co- 
me Ulfima VII e Ulfima Underworld”? 





Di Fede Fabrizio 


1) In genere, per i giochi su console, si parla in termini di Megabit: SEnG ha otto Me- 
gabit, ovvero un Megabyte. Lascio a fe il Compito di fare le equivalenze. 

2) Bella idea, ciccio, la passo a chi di dovere... 

3) È in arrivo Indiana Jones 4 della Lucas Arts per SNES, mentre per quanto riguarda 
le avventure Sierra si parla di un imprecisato Ultima per SNES, ma le cose più sugose 
sono in arrivo per Mega CD. 


]- "L'Amiga 1200 è tecnicamente superiore a MD e SNES?" 
2- “| giochi per Turbo Duo CD e PC Engine Duo sono compatibili?” 
3- “Quali sono i giochi che preferisci in assoluto per SNES?” 





Paolo Borsini (PN) 


1) Ti rispondo con il parere di un tizio che sicuramente ne sa più di me, ossia Archer 
Mclean, uno dei migliori programmatori inglesi attualmente in circolazione: “(il 1200, 
Na) Può dare la birra a tutta la concorrenza e, teoricamente, potrebbe spazzar via 
qualsiasi console dalla faccia della terra” (da CVG, numero 283, febbraio). Ovvia- 
mente è un'opinione. 

2) Per quanto riguarda i giochi su CD la compatibilità e totale, ma se vuoi utilizzare 
le cartucce giapponesi sul Turbo Duo (versione americana del PC Engine Duo), devi 
munirti di uno speciale adattatore che costa circa 50 mila lire. 

3) Il buon vecchio F-Zero resta uno dei miei preferiti, assieme a Jimmy Connors Ten- 
nis(eh, sì, il evantino Super Tennis della Tonkin House ha finalmente trovato un suc- 
cessore...), Super Mario World, Super Mario Kart e Pilotwings... 


]- “Vanta una grafica migliore il Mega Drive o l Amiga 500°?” 
2- “Uscirà Soccer Brawl per MD?" 
3- “A cosa sono dovuti i rallentamenti in alcuni giochi per MD?" 





Candeloro Domenico 


1) L'’Amiga 500, anche e soprattutto perché vanta diverse risoluzioni e può visualiz- 
zare fino a 4096 colori su schermo contemporaneamente. 
2) Non é stato annunciato, ma dopo Fatal Fury, non lo escluderei a priori. 
3) Scegli pure tra: incapacità dei programmatori, voglia di strafare, impedimenti 
tecnici della macchina, incapacità dei programmatori, troppi sprite su schermo, 

| bug, panini, patatine, cocacola e, ah, sì, incapacità dei programmatori. 


ste elencare? Posseggo un PC 386 e un MD e vole- 
vo porvi alcune domande riguardanti la mia conso- 
le: 

1) Dal momento che i giochi _—_ 
che preferisco sono i picchia- |{° 
picchia, mi potreste elencare 


poche copie di Game Pauà all’edicola vanno via co- 
me il pane... 
i 4) Per Natale avevo l'opportunità di ri- 















cevere come regalo la Sound Bla- 
ister Pro per PC o il Nintendo Su- 

XA per NES. Ho optato per la scheda 
ì musicale... Ho fatto bene ?(E non 
dite, come al solito, “Dipende 

i da tel”) 

_ 5) Mi pubblicate? 

Conto sulla vostra risposta, 

| mega saluti dal vostro 

Andrea lacoangeli 


quelli disponibili per Mega 
Drive, dal più megalitico al 
più scarso? 

2) Uscirà mai Final Fight su 
cartuccia (magari, diversa- 
mente dal Super NES, con 
tutti i personaggi e tutte le fa- Patti honica (Bal 
si del coin-op)? 


3) Come devo fare per abbonarmi? Le 1) Beh, tutti no, comunque ti posso dire che il migliore 





NON PRENDETEMI A TORSOLATE 





Mi è venuta un idea spaziale: in vece di cestinare le lettere lunghe, ne pubblico solo una 
parte, ovvero qualche domanda (diciamo tre) prese così, al volo... Come sarebbe a di- 
re, "è vecchia?" Hmmm, c'è qualcuno che mi copia... 


| l- *Farete una descrizione più accurata del Wondermega?* 

2- “Che gioco mi consigli tra TMN74, Super Mario Kart e Super Pang?" 
| 3- “Riserverete in futuro un angolo dedicato ai coin-0p?" 
Claudio Vicari 


| ) Beh, noné altro che un Mega Drive con CD-ROM anNESso e conNEsso che non ha 
venduto particolarmente bene e che difficilmente verrà importato in Europa. That's all. 
2) Sicuramente Super Mario Kart. 

3) Per la Maiella se lo faremo! 


]- “Che voto dareste a Toki, Hellfire e Sonic per MD?" 
2- "Mi consigliate un buon wrestling per MD?" 
| 3- “Esistono sul mercato, in Italia, joypad per MD in confezioni singole” 
I Enrico Vermero 





1) Vediamo: 83% (GP 5), 91% (dev’essere il mese di Hellfire, questo...), 
95% (GP 1). 

2) A parte il mediocre Wrestle War non c'è molto... Ti conviene aspet- 
tare WWF su Mega CD... 

3) Certo. 





|- "Qual è il miglior gioco di calcio per Mega Drive?” 
2- ®*Mi metti in ordine questi giochi per Lynx: Ninja Gaiden, Toki, Rygar, 
Viking Child?" 
3- "Quando uscirà Bubsy per MD?" 
(Pierluigi Chiarizia - Sega Band -) 


1) Super Kick Off della US Gold. 

2) Lascerei l‘ordine che gli hai dato tu (Toki e Ninja Gaiden sono entrambi giochi che me- 
ritano l'acquisto, per quanto riguarda gli altri due, forse ti conviene aspettare per qual- 
cosa di più appetibile). 

3) Contiamo di recensirlo già sul prossimo numero. 


Un certo L. Olmezzi, in arte “Yo-Yoshi” (capita), avverte i lettori che il mouse giappoNESe 
incluso nella confezione di Mario Paint non funziona sul Super Nintendo della Gig. La co- 
sa non ci risulta, ma invitiamo tutti i lettori a prestare molta attenzione. 

Occhio all’incompatibilità: Bio Hazard Battle (Genesis), ossia la versione americana di 
Crying. buon sparatutto della Sega, non funziona sulla versione giappoNEse del MD. Lo 
stesso inconveniente si è verificato per il titolo della Konami Sunset Riders. Dal momento 
che i MD importati parallelamente sono stati adattati nei modi più disparati, non esclu- 
diamo che i giochi sopracitati possano funzionare anche sulla versione giappoNEsSe. Invi- 
tiamo i lettori a riferire casi simili di Incompatibilità, in modo da renderci partecipi come in 
una grande famiglia colorata e spensierata, 























in assoluto tra quelli a scorrimen- f-W POSTA A ip 


to è Streets of Rage 2, seguito dal | 
primo episodio, entrambi di 
mamma Sega. Tra quelli “ad in- 
contri”, il migliore è probabilmente - 
il vecchio Budokan (EA), anche perché i candidati al ti- 
tolo sono pochissimi. Carino è Power Moves (vedi 
GP14). Pit Fighter è insipido (74% GP11). Vedibile Fi- 
ohting Master e Two Crude Dudes. I peggiori? Altered 
Beast, Double Dragon 1-2, Street Smart, Last Battle, 
Splatterhouse 2. 
2) Al momento non è stato annunciato, ma, nel caso, se 
continui a seguirci, sarai il primo a saperlo. 
3) Devi fare un versamento sul conto corrente postale 
N° 17200205 intestato a: Studio Vit 
S.N.C., via Aosta, 2 20155 Milano. 
| L'importo è di 45 carte per undici 
eg numeri. Specifica nella causale 
* 34 da che numero vuoi cominciare. 
#W&8| È importante che compaia il tuo 
indirizzo completo, con CAP e 
tutto il resto, per essere sicu- 
 rochetiarrivino a casa tutti 
i numeri. 
4) Well... 
4 5) Mai. 
' P.S.: Per quanto riguarda le 
squadre tifate dai redattori, direi 


IA a a 


| PERE RCCERPTÙ. 


va 


che tutta la serie A è abbondantemente rappresentata... 


Gente, non ci sto più dentro: il Grande Fratello (Rical, 
nella fattispecie) mi ha tirato l'orecchio destro, e non 
era il mio compleanno. Il fatto è che ultimamente sto 
pubblicando lettere troppo lunghe, riducendo conse- 
cuentemente il numero di quelle pubblicate e privando 
molti lettori di uno spazio essenziale per il loro svilup- 
po. Ma il problema è che scrivete troppo! Vi prego, se vi 
stanno a cuore le mie orecchie e l’Apposta, di inviare 
lettere brevi, sintetiche e oserei dire sinotticfte: codesta 
rubrica epistolare vanta già cinque paginuzze e strap- 
parne una sesta sembra alquanto improbabile, almeno 
per ora. Cerchiamo di fare posto a tutti, occhei? 
Vostro, quel barbogio di... 

...MBF 


P.S.: Rinnovo l'invito a spedire tonnellate di disegni, buste colorate, fotogra- 
fie demenziali e tutto quello che vi pare. logliete il bavaglino al genio che è 
in voi e sbrodolatevi di arte! 





Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 
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Star Fox Bubsy Talespin Bonk’s Adventure 
Batman Return X-Men Robin Hood Kizby's Dreamland 
Skuljagger Pingskin Footbraswh Super Off-Road Adventure Island III 
Chester Cheetah Mega-Lo-Mania Mickey Mouse Il Flistones 
Harley's Adventure PGA Tour Golf II A. Agassi Tennis Word-Tris 
Exsausted Heat Il Micromachines Tz. Arcade Games J. Connors Tennis 
American Gladiator Another World Double Dragon Crash Dummies 
Tz. Judgement Day Batman MCD Strider Il Talespin 


Terminator MCD Ariel 
X-Zone Final Fight MCD Soccer 
Star Wars Deadly Moves 
Bubsy Hit The Ice 
Inoltre cartucce X NES - MASTER SISTEM a partire da £ 50.000 iva inclusa. 


PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE 


J. Connors Tennis Darcking Duck 


Little Mermaid 


«*L’APPOSTA-L'APPOSTA-L'’APPOSTA-L'’APPOSTA?L’APPOSTA-L’APPOSTA-*L'APPOSTA-L’APPOSTA-L'’APPOSTA-L’APPOSTA-L'APPOSTA-L’APPOSTA 





ca MARIO HA BISOGNO DI TUTTO IL TUO AIUTO 


la nuova straordinaria Teese 
avventura di 
VUE = 





6 MONDI DIFFERENTI 
22 TANTI LIVELLI DI GIOCO 
IAU O 4MEGA DI MEMORIA 
TANTISSIME TRASFORMAZIONI DI MARIO 
BACK UP PER SALVARE IL GIOCO AL PUNTO DOVE ARRIVI 
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GAME BOY IL DIVERTIMENTO INFINITO DELLA BIT GENERATIO 


Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
originali, con le istruzioni in italiano, 
l'assistenza e la garanzia totale. 





VINCERE NON SARÀ FACILE. MA 
QUANDO MAI LO È CON 
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Nintendo 


IL NUMERO UNO NEL MONDO 





ARMANDO TESTA SPA 
























































Benvenuti in uno degli spazi più amati dai 
lettori di Gheim Power e da un’astiosa 
nonche affumicata concorrenza: le 
news! Tutto quello che DOVETE 
sapere sul panorama 
videoludico mondiale ve lo 
presentiamo non su un piatto 
di volgarissimo argento, ma su 
versicolori pagine. Il meglio 
del meglio per la vostra 
console, e anche di più. Cominciate 
a risparmiare mancet- 
te perche la roba 
calda straripa. Parola 
di Game Power! 


MEGA DRIVE 
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Per la serie NT 

ti 3: la Jaguar è fi 

sconvolgere il r 
intenzioni dei capoccia 
ciata semi-ufficiah Ì 
scomparsa nelle ebbi si Aval 
matica console/compui prato 
realtà. Secondi fonti i € 
nonché inaffondabili (ca Sor ,mpute 
Weekly, per essere K si), | 
dovrebbe essere È 
il neo-nato compuinii 2-b 
stessa, il Falcon) a 32- n it, Li 
paio di coprocessori gi 
dar man forte a quetl pri 
Jaguar dovrebbe “ 
al momento non è s 
senza di un CD di ser e. La cor 
presentata in via del t fu tto rise 
sviluppatori il mese ‘ orso in. 
sarà lanciata il p imo ar tunr 
zo molto appetibile di di 


LL. E G E Pi DAN (circa mezzo milione 4 i tin ev Torr 
Sr EN Alto. | sicuramente a parl e, per cui 
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| action”, il Konix 
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to, dopo un lif 
TITOLO CASA SUPPORTO GENERE cosi 
Ninja Warriors (Taito) CD Azione fa, tì principale ii 
Doraemon (Sega) Cart Piattaforme pad d’inghitienii tale K 
Splatterhouse 3 (Namco) Cart Picchiaduro epoca più recente € 
Super Shinobi 2 (Sega) Cart Azione di compiere il pelli 
| 3*3 Eyes (Sega) CD GdR/Azione mondo delle console. na 
Sonic 2 (Sega) CD Piattaforme uscito da poco in Ja 
Cyborg 007 (Telenet) CD Azione om a 
Night Striker (Taito) CD Azione | schiaccisiioli Amiga © 
| leperlanciareuni 
| o | sedicibitradicale e p atiss 
sa Pa Populous 2 (Virgin) Cart Strategia | Konix sembrava avere ti Las 
vita juppote sche 1 mo TÉ Ala Bubsy (Accolade) Cart Piattaforme tavola per sconvolgere L) tm | 
sa intende l'indirizz. dell Super Kick Off (Us Gold) Cart Sportivo to totale me macchine Du 
sviluppotore del cos e che alla voce Int. Rugby Challenge (Domark) Cart Sportivo ra i PC come macchine da 
giocatori” non metteremo il nome dei | James Pond 3 (EA) Cart Piattaforme no un Tencara | 
redetor che Phanno provoto... software house è ie: er 
meno potenti di costui 
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Multi System di un’estetica i Jc 





oprie 1$ 


NA B\ "N A PI Direttamente dal Tokyo Toy Show: der Il, sicuramente il miglior 
N 7, Sonic the Hedgehog 2. Veri e Po GdR sulla verariga, pardon, 
DA pe cartoni animati tra un livello e falsariga di Dungeon 
= A | l’altro, diversi livelli aggiuntivi, Master, già apparso per 
= NO Sonic parlante: queste solo alcune Amiga e PC. Invidiosi di 
a, delle novità presenti nella versione Total Carnage per Super Virtua Racing su Mega CD? Pare pro- 
sfadinami sa (sembrava il digitale del porcospino più ricco NES? Don't worry: il prossimo  Ppriodisi... 
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iuinio da cross della Peg ‘ del globo. Imminente. Ora che il Natale sarà disponibile una ver- 


po tutto il rumore, non suc- Mega CD ha cominciato a ingra- sione digitale di uno dei giochi più 


Il | 


a go-go, potete star certi... 


a. Il progetto venne abbando- nare sia in Giappone (dove ha violenti e frenetici dopo Smash TV. La Sega sembra addirittura uit di 
macchina qualitativamente | raggiunto quota 250,000 lo scor- Dalla Telenet è in arrivo Cyborg  2!9: Phantasy Star IV, Indiana 
ra molto più sofisticata di so febbraio!) che in America, i 007 {aka Saibogu 009 ispirato al Jones, Golden Axe Hi (BELLA LI'!), 
i primi mega titoli stanno arrivando mitico cartone animato, a sua De pron o Out 
à) venne ben presto dimenti- a camionate. Entro la fine volta ispirato eli Mfelastetatiuato mangio: 9% Ser y PRESO di sd data 
ica har PAN dell’anno potremo mettere le mani di Shotaro Ishimori (e parliamo 77 Galaxy Force 2. Tutte conver- 
3 tontolina per l'Amstrad | I P I Sua Se ni dirette de rist Patzieti 
r il miserevole tentativo della sulle tostate Capcom (Final Fight, della seconda metà degli anni Ses-  $'ON! dirette dei corrispondenti 
C64GS, \er un po’ si parlò ormai imminente, Street Fighter 2: santa!) ge ue dee in Italia. dt, egrrsar! orig in Arrivo È 
miga Cor CE, Super Strider, Forgotten World Si tratta delle violente avventure di PCN World Rally che e una ver- 
nte, non deco 4 Deluxe Captain Commando), un gruppo di cyborg draconiani  3PNe Mega arricchita del discreto 
Mtomata sulle scene, catti- Konami (Super Parodius, Castleva- alle prese con terroristi barbogi Thrash Rally per Neo Geo. La 
i. La tte nia IV, Gradius III CD, Orius, nonché alieni reietti. Agora are sip pig rd gr 
ui taiwanese (TXC), un Super Contra Spirits, diversi dei preannuncia massiccio di striscio. Drussa's Lair. mentre ld Sony 


so atto bit è divent " uali usciranno anche su cartuc- La American Laser Games sta svi- 
otto bit è diventato u 9 pensa a settembre come alla data | 
più che probabile per sconvolgere 


2 ato cor CD-ROM annesso e cia). Roba da diventare pavonaz- luppando una versione laser del 
i veloce della 3DO!), e vanta | digitale di quel drastico gioco che auge grazie al mitico Clint), Mad "Sade Sata, Dragon s Lar Li 
è Flashback... La Core Design è Dog McCree. La Virgin sta lavo- ‘Me warp. Non sfiamo piu nella 
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Video di serie. Sono attual- 
impegnata notte e giorno nella rando alla versione digitale di pelle. 
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i System frulla a 30 Mhz zi! Si parla perfino di una versione titolo western (genere tornato in 

i sviluppo una decina di gio- 
uall'ebiettivo primario della realizzazione della versione Mega Dune Il, uno dei giochi più massic- 
are almeno 150,000 unità nel | CD del bellissimo Eye of the Behol- ci del 1993 per IBM PC. Vermicelli 
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| inizialmente concepita come 
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dina lizer NES. Le ulti 
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i pi arlano di una Sony estrema- 
iera, pronta a lanciare la pro- | | se. a | 
n _ — : > x ° 
\ (un 32-bit sulla falsariga | erre e Te e e e e] ere Capito cosa intendo? Un gioco fulminante! 
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‘ NES. AI momento la Sony ha Switch non é esattamente un gioco, e non È nemmeno un barattolo di 
nza strategica con IBM e miele vuoto. È una sorta di Compact Disc comico, una sorta di filmetti- 


sep crt: = : î . . 

quale sta sviluppando una no interattivo che vede come protagonista un bambinetto beota che 
ri). Un pugno nello stomaco rischia costantemente di beccarsi scosse elettriche ad altissimo vot 
zompagni: dopo l'insuccesso gio. Indovinate un po’ qual è il vostro compito? Esatto: tostare Il piccolo 


, tu quoque Sony... bastardo. Questo era il gioco che stavamo aspettando! Ovviamente 
TEA stiamo scherzando, il gioco è tutt'altro che violento o realistico, ma 
o sicuramente demenziale. Sono memorizzati sul ciddì più di un migliaio | 
ASI di scherzetti sadici che non mancheranno di farvi sghignazzare per | 
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ante ore. E non dite di no, mi ricordo come vi spanciavate quando facevate 
sanz saltare in aria quei poveri Lemminggs! Il titolo più originale dai tempi di 
Cosmic Osmo (Macintosh CD-ROM). 
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ici bit più vendute. Secondo i 
si rie tonaca se i 
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ci l’ultima fatica della At olute è Toys, tie- | 
©92. in part in ispirato all'ultimo film di Barry “Rain 
o di 4.5 milioni di Super NES e Man” Levinson, prodotte ‘ la Twen- 
jame Boy, { tieh Century Fox. Il film (e oserei dire 
anche il gioco) è ispirato alle avventu- 
re di un giocattolaio che assomiglia a 
Mario Merola da giovane, impegna- 
la g 2) toa salvare la fabbrica di balocchi del 
sere no!  /2 per padre dalle grinfie di uno zio demente. Praticamente una 
fe Pd. FAZI, ——— “| Willie Wonkae la fabbrica del Cioccolato dei ricchi (il film è costato un 
“pl | Le ZA | saccodisoldie una gazzosa). Grafica fumettosa e gameplay di gomma, Toys 
cossa e vanta otto Megabit, un sacco di azione e un po’ di reazione. Uscita prevista: oggi, 
ire per NES e Mega domani, chi lo sa, smettiamola di fare i pignoli. Comunque Toys sarà ad aprile in 
ipa renna anche In Ameri. | tutti | negozi 
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ca, e potrebbero diventarlo presto anche in 
Europa. La Baton ha infatti sviluppato il 
Teleplay System che permette di videogio- 
care anche a migliaia di chilometri di 
distanza (tanto la bolletta la paga 
mammà). ll sistema, che verrà lanciato In 
USA a giugno, include Terran Wars, una 
sorta di Asteroids moderno. Altri otto titoli 
sono in fase di sviluppo. Un aggeggio simi- 
le sarà lanciato nei primi mesi del 1994 
anche per Super NES. 


NES modemizzato (per la serie...) 
(Sotto) MD modemizzato {...ci siamo spre- 
cati) 


Parliamo di Inghilterra, dove il Mega 

Drive continua a dominare nettamen- 

te il settore software. La console a 
sedici bit della Sega, infatti, costituisce 
qualcosa come il 21.5% del mercato, segui. 
to da un onorevole 16.4% per quanto 
riguarda i giochi Amiga (61% nel settore 
home computer, Ms-dos 18%). Molto indie- 
tro il Super Nintendo (7.7%), che, comun: 
que ha guadagnato oltre il 50% in tre mesi. 
In termini di vendite, le software house che 
posseggono la fetta del mercato più consi. 
stente sono US Gold, Ocean e Microprose, 
rispettivamente con il 20.3%, 8.8% ed il 
7.7%. | dati si riferiscono al mese di 
febbraio. 


Negli ultimi mesi siamo stati letteral- 

mente sommersi da ignobili compila- 

tion techno che hanno la pretesa di 
definirsi “virtuali”. Ben diversa è 
Cyberzone, la prima trasmissione televisi- 
va pseudo-virtuale. Creata dal mitico Craig 
Charles, già presentatore del leggendario 
programma fantasy Red Dwarf seguita in 
USA da quasi quaranta milioni di spettato- 
ri, Cyberzone è una sorta di American Gia. 
diators meno demenziale e più croccante: 
un team di umani deve affrontare ogni 
sorta di ostacoli virtuali in un mondo gene- 
rato dal computer, stanando mostri binari e 
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Cyborg adimensionali. Caschi, guanti e sen- 
sori sono i veri protagonisti della trasmis- 
sione. Animazioni da sballo e violenza digi- 
talmente virtuale fanno di Cyberzone un 
must per gli otaku della bit generation. Ah, 
dimenticavo: il programma sarà trasmesso 
tra poche settimane dalla BBC 2. L'unico 
modo per vederlo è munirsi di antenna 
parabolica ed abbonamento annuale (lire 
10.000). Inutile dire che speriamo di vede- 
re Cyberzone trasmesso anche in patria, al 
più presto. Be interactive! 


| La Sony/Imagesoft ha recentemente 

stretto un accordo con il colosso 

televisivo ESPN, il canale sportivo 
Via-cavo più seguito in America, per buttar- 
si a capofitto in una serie di giochi sportivi 
per SNES e Mega Drive/Mega-CD. Una ritor- 
sione del grande network dopo la polemica 
con l’Electronic Arts? Lasciamo queste 
supposizioni a Paperoga, e focalizziamo 
l’attenzione sul software. | primi prodotti 
targati Sony usciranno verso la fine 
dell’anno, e saranno rispettivamente una 
simulazione di cricket e una di pallastrada. 
Ovviamente parliamo di baseball e football. 
A quando l'accordo Simulmondo/Tele +2? 


È un vezzo lanciare un videogioco o 

un qualsiasi prodotto con la sponso- 

rizzazione di una celebrità sportiva o 
del mondo dello spettacolo. E l’Accolade 
non è da meno, anche se pare che stavolta 
abbia toppato. Infatti, la prossima simula- 
zione calcistica che uscirà e per Super 
NES, per Mega Drive e per IBM, si avvale 
dell'immagine di un certo sconosciutissimo 
Pelé, giocatore brasiliano che pare, ma 
dico forse-ma-forse, abbia segnato qualco- 
sa come 1282 goal in 1266 partite. E dire 
che poteva avvalersi di uno Scarafoni, di 
un Marronaro e invece no, ’sto Pelé... Non 
c'è più religione... 


È in arrivo un adattatore per connet- 

tere ben quattro joypad al Mega 

Drive, simile a quello che la Konami 
ha lanciato sul mercato giapponese per il 
verzicante Super Famicom. L'’aggeggio 
costa circa 30 dollari (meno di cinquanta 
mila lire), ed il primo gioco a sfruttarlo sarà 
Gauntlet (Tengen). Roba da legumina. 


Ma come al solito, a rovinare la festa 

e arrivata la Hudson Soft, che, dopo 

la sopracitata Konami, ha appena lan- 
ciato in Giappone il Super Multitap, un 
adattatore per ben cinque joypad (quattro 
in porta uno tramite l’adapter, il quinto va 
in porta due). ll “coso” dovrebbe costare 
circa 4000 yen (circa 50 mila lire). Il primo 
giochillo che sfrutterà il Multitap è Bomber- 


. Dalla maranzissima Tecmo è in arri- 

















basket definitivo per SNES: tornei, 


“cocco fresco-cocco bello” e gioco a cinque sono “di serie 


tisette vadre 
W della ce pquadr 


Sal FORIILIONE 


Ed è goal! No sci LARGE 


vo una ra=< giri di basket ron 


. fica di striscio, che 


© .. diretta antagonista n Super Dunk 
—— Shot. La Tecmo ha fatto lavorare 


giorno e notte i suoi poveri program- 


A cer per costringerli a realizzare 
<a lo che pretende di essere IL 


ssifiche, statistiche, 
"Tutte le ven- 


Biblioteca Agosti- 


niana) sono state 


“nonsisacome” 


te in una cart 


da 8 Mbit. Attenti 
quando la aprite. 
la recensione 


quando meno ve 


lo aspettate... 





ITUZIZZI 


La Wolf Team, la compagnia che sta die- 
tro al grande successo di Balla con i Lupi- 
ni, è pronta a sconvolgere i timidi posses- 
sori della carenatissima console Nintendo 
con Noigear, un GdR stragalattico da 
dodici Megabittoni. Avete presente Soul 
Blazer/Blader? Beh, è simile, ma più 
grosso. Torneremo a parlarne. Dalla VS è 
in arrivo F] Grand Prix 2, un altro mega- 
titolo da dodici Megabit (ma allora è un 
vizio!). Il clone-ciclone di F] Circus non 
era male, ma questo seguito sembra 
addirittura più massiccio e cattivo! 
Yeeeah! Il seguito dello stramitico Super 
Smash TV è ormai terminato, e si annun- 
cia ancora più frenetico e massiccio del 
predecessore. Programmato dalla presso- 
ché sconosciuta Black Pearl Soft, ex band 
grunge di Seattle, “massacro totale” si 
può definire come uno sparatutto a scor- 
rimento verticale che miscela saggiamen- 
te Smash TV e Ikari Warriors. Auguran- 
doci che la versione per SNES non pre- 
senti i rallentamenti del coin-op, vi 
rimandiamo al mese prossimo for more. 
Ultimo titolo del mese: Lennus (Asmik) 
altro GdR da... esatto, dodici Megabit. 
Non ci stiamo più dentro! 





BAZOOKA BLITZKRIEG 


È Avete comprato un Super Scope e siete stufi di lasciarlo in preda alla 


polvere? No problem! Con Bazooka Blietkrieg il problema non si pone, 

perché sarete costretti a sbracciarvi come dei gibboni per fermare le 

- orde di alieni che hanno invaso la vostra amatissima metropoli. Più 

violento di Fatti Vostri, più barbogio di Capitan Findus, il titolo della 

Bandai potrebbe essere quello che i super scopisti cercavano. Che mi 
venga un colpo... Booom! 
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Ciao, ciccio, sei fritto! | Qualcosa mi dice che quel pampurio ce l’ha E 
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lancia la versione | GRAN pe" di |b=4| parer rams 
Nintendo di Bulls vs |a si Def i 
Un altro GdR per la si Blazers. Le ottime ani- | 30 o 


più fantasy del pianeta. Ecco mazioni della versio- | RE:®.83 2 NT I 2 > aldo 
che spunta dal marcia pis la ne per MD erano pur- | r———— + 
Sunsoft con un gioco di ruolo troppo bilanciate in 
alla Zelda/Soul Blazer (i para- negativo da una certa 
sog in questo genere ‘3 lessi lentezza nonché scat- 
i, per i paracentimetri rivol- toslià dell'azione 
getev a Biomassa) da ben 10 Sperando che il tolo 


bit. La grafica è 
semplicemente stupenda g° pers prcdagg an 


le ettiva classica a volo 
problema, annuncia- 


uccello (con pericolo di 
oa pae organici), ed i mo che BvsB dovreb- 


livelli otto. Cosa vorreste di be già essere in circo- 
più? La recensione? Sure, e i 
mani lazione quando leg- 
erete ‘ste righe. 
Aspettare il nostro 
| parere é tuttavia con- 
| sigliabile, perché il 
MUR titolo potrebbe rive- 
224 larsi più crudele che 
regalare un libro da 
salarene ad un dalto- 
nico. 
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SUPER NES. 
USCITE DI MARZO 


Ma che bel castello, ma con... 





TITOLO CASA GENERE MBIT 
| Alien vs Predator Activision Picchiaduro 8Mbit 
Cycle Grand Prix Hudson Sportivo 8Mbit 
Gods Mindscape Azione 8Mbit 
| Mechwarrior Activision Azione 8Mbit 
N. Mansell Grand Prix Gremlin Sportivo 8Mbit 
Super Turrican Ocean Azione 8Mbit 


Terminator 2 Mindscape Azione 8Mbit 
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Connors Tennis del U U 
mese scorso. Ace! a 


gli sfortunati 5 sessori d 

bellissimo Deser 1 tn Ke 
MD e SNES della EA, s ‘a pe 
tito per il piccolo Ata ari, grazi 


> di ai EE 
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Super NES è € Lc 

te scommettere con le € 
addirittura facilissit n n 
vari Gradius, A sis, Par 
Konami ha recente: 
pone una sorta di t: 
tanto di penna ottica p 
chiamata appunto P 
sempre quella: cosa c x 
disegno, una volta termir inatc 
è possibile stampario 00 oma 
legittima visto che P Lo) 
cento carte... i 


NOTIZIA RADICALE! Avi 
annunciato l'uscita di Fi 
per PC tagliati Duo, € .d or 
siamo in grado di f vi al se 
ultrasuccose su quello c che pc 
tare il clone di £ crei hter : 
co sul mercato. Ile 
tuccia che su CD. laò 
terà la bellezza di 20 M 
addirittura più ‘ “ {net 
quella per Sunia NES e M Ac age | 
è atteso per Mems I Jap in. | 
che lo recensiremo € pini 
Ancora PC Engi a pe i 
parlato da q em 
te siamo in gradi n 
prima foto del mouse p la 
sole/CD Rom della Nec 
sfrutta ’sto aggeggilio è 
definitivamente conv: 
computer/console del c 


Forse non tutti ce 

dell’Amiga, il £ 

modore... Ebbe ne e, , ni Ù 
(piacere), il ninja de fer 
ne, una sorta di i E cc 7 
punta che scconieliii SE 
viene da VUREASNA La G î ren sei 
ne i diritti, sta pen: Al ido nd 
realizzare una versione spec 





Ma è stramassiccio! Ci riferia- 
mo alla varSione per SNES di 






















SNES e Mega | 
' CD, mentre il | 
seguito è in 

via di sviluppo 
| per Amiga 


un vecchio gioco della Rainbow | 
Arts che ha inorg lito l’Amiga. 
Tredici livelli di splatteramento | 
| totale | 000 schermi di violenza | 
— 600/1200. Ma digitale, forse si oSagorto hi 
| la notizia più | powWer-Up da recCor effetti I 
È sugosaè che | treddì semplicemente tridimen- 
| Zool sta per | Beccati questo, ciccionale«- sionali... Blasta e avanza! 


| diventare un ds 
\.°. 





È coin-op!La sii SI RS 
(d Bell Fruit 
W Manifacturing 


=: | GAMEBOY 
prossima pri- a 
| mavera la for- | ! ai 
Lea mica atomica | 






8 | Dopo il pluriannunciato nonché quattrobittico Zelda: Link's Awake- | | 
uova console portatile sta scon- ning (atteso per giugno), la Nintendo sta per lanciare due titoli 
do il Giappone. Si vende come SUGOSI SUGOSI E. il portatile più venduto sul pianeta Terra. Si tratta 
le, ma costa un po' di più e | di Yoshis Cookie, del quale abbiamo già parlato il mese scorso a 
on ci si può spalmare sopra la | proposito della versione SNES/NES. Un breve flash: si tratta di un 
tate pensando al Super Game rompicapo con un pizzico di strategia, che pretende di essere la sin- 
mille miglia dalla verità | tesi perfetta di Dr.Mario, Tetris e Yoshi. Una caterva di livelli, un 
si: il successore colorato a sacco di pasticcini e l'opzione 1/2 giocatori con l'apposito cavetto: 
I Game Boy non verrà lanciato croccante di striscio. 
95, perché la Nintendo non ha RISE DETTA Ma non è finita! Dopo il 
ene i uccidere lo o Det pt; | fantastico Tennis, uno 
o mercato del Game Boy)... La HIGH V00041430 bea —e@-@e@tec’E@@ e ce 
mi | dei primi titoli lanciati 
pe il GB (si parla del 


que: tione si chiama Barcode 
ierriero del codice a barre?!?) DIGITA 
sie is. | 1989, preistoria!), la 
| Nintendo torna sulle 





















= — i) i 
E an lim 
Pa =: 2 PIL 

UE di - 

i i | n La — 
Ta a = 

par paia! 


» 

i 

Ra 
HEI cli 
n= 








luppata da una sconosciuts. 
pe ene sudest asiatico, ll cui 2: ala: ms 
mpronunciabile di uno sciogli- ear | campi In ferra battuta 

tal O {ip ù ostici). L'aggeggillo è | Wat vimiiae Ga _ a |. : e - _| con Op Rank Tennis. 
leggere” letteralmente i codici |a  ||Î  7Tenniserasemplicemen- | 
nti su tutti gli articoli in vendi. [Lara Ra tela simulazione 
foli in nu | a Sa | dell'omonimo sport più 

sa doveva di dia 0; .  Dearmi| galattico della storia, ma 

pepreni come la macchi. | 17800 see)  LOUIID avevaun difetto: non 

Ln fe. | contemplava la possibi- 





i È GS 5 n) x 
fornisce punteggi a caso...), vi 
Senti Pra è #î MAI LL > Ta i] 
VUE SPARC, ge LR DI ® 
i supermercati giapponesi 
ssalto da orde di otaku 
Fi alba o È ® 
i fl senma nai i | = 
>» si sono messi a conteggiare i 
Das: sii nile i 


| Yoshìs Cookie | ——’ lità di affrontare un tor- 
neo (c'erano, bensì, 
quattro livelli che si fini- irene 
| vano abbastanza in fret- sai IRE 
ta). Ebbene, ci sono 
voluti quattro anni, ma 
finalmente la Nintendo 
ha corretto l'errore. 
| Meglio tardi che mai, 
direbbe il buon 
.. |lppoliti... In TRT dovre- 
. | mo roggiungere la vetta 
. | della classifica 
. | affrontando i giocatori 

_ | più forti del mondo, 
—— ognuno dei quali vanta 
caratteristiche e capacità "n SE SSE 
diverse. Una caterva di Il preistorico, ma giocabilissimo 
y opzioni: non manca la | MIT: Re Va gileRei 

| possibilità di giocare in 
quattro con l'apposito | l 
adattatore. Un sicuro hit! =taL(o[g=RelollloMe|golilceMJololatolstoh 
| Yoshis Cookie e Top fel uielai(o Mi (\/X=11[MoJgali(e]lote{[eMiXolalo, 
| Rank Tennis sono attesi tutti stragiocabili. Stroncate i 


per aprile. ] 
vostri avversari e trasformateli 
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| Atari per Lynx. Non fatevi spa- 


| in uova, e via, verso nuove 
mirabolanti avventure. Sembra 
Te [Te](o Pif itlo MM dololo Melito] iet=ta}1= 
| drastica. 





dapter per GB! Ma è fantastico! 
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Preparatevi a tutta l’eccitazio- 


| cei vanta ben tre na 
tà, raggiunge il massimo 
si la s 


| attrezzato il vostro motoscafo 


| volante, adesivi di GP), potete 
| cominciare un'emozionante 


SPECIALE TROP 


SALES 
CURVE 


agli. 


dal mostro inviato, Derek Dela 2A, g 
Fuente (trad. molto libera di MBF) I f 
Nota: “Boh” Derek Dela Fuente, s 
nonostante il nome, è uno dei | - ode di; È 
collaboratori più uberrimi sul | “i ai 
mercato. Il suo passato è comple- Poggi — o ME 
tamente ignoto, la tradizione LÀ SI MOLLE 
indiretta lo vuole elfo del terzo Dust mi N 


livello, ma anche maestro di chi- 
mica in un ateneo irlandese. 
Attualmente scrive per Game 
Power e Kappa, e noi, che non 
abbiamo pregiudizi, lo paghiamo 
profumatamente. Ecco le ultime 
scoperte di Derek. 


ne adrenalinica di questo velo- 

cissimo gioco liga e sul 

mare blu (ma dove?). Il Î% 
diffi- | 


ad un altro essere 
umano/subumano. Dopo aver 


con tutta una serie di gadget 
abbastanza inutili (motore, 


gara contro tempo e motoscafi 
avversari. Potete sia fare i duri 
cercando di spingere i vostri 











Dunque, fratelli, Troddlers è un misto 


- tra Lemmings e Boulderdash, ed 


incorpora una caterva di elementi 
presi a caso dai due titoli sopracitati, 


| ma giocandoci scoprirete quanto vi è 
di originale. Quanto? Tanto. Trodd- 


lers è stato allestito con ben 160 
livelli, nei quali non dovete girarvi i 


? pollici, ma portare tutti i tizi, i trodd- 


lerini, da una parte all'altra dello 
schermo. Come in Lemmings dovete 
fare in modo che gli esserini acefalici 


| seguano un determinato percorso, 
| ma nel gioco della Sales Curve ci 


sono un sacco di condizionamenti in 
più, altrimenti il gioco si sarebbe 
chiamato Lemmings Clone e i 
programmatori sarebbero stati arre- 
stati per plagio. Infatti, il capo della 
cricca dei troddlerini possiede un 


| certo numero di mattoncini che utiliz- 

| za per costruire dei ponti magici 

| affinché il resto della ciurma non fini- 
sca in acqua, spatasciandosi. Il pro- 


blema è che codesto muratore bina- 
rio non ha mattoncini infiniti, e quin- 
di deve stare attento a piazzarli nel 
modo giunto, altrimenti cicca bum. 
Non mancano 
avversari fame- 
lici come zom- 

| bie e biomasse. 
Il gioco, che ha 
| praticato yoga 
per anni, 





idee così da farli sfracas- 
sare deri scogli a sia giocare contempla (e medita) l'opzione a due, ed è carenato 
> De e fn la = boia più con quintali di trabochetti e trappole atte a farvi 
| gioco vanta non una, non due, | venire | esaurimento nervoso. Oltre a salvare i 
ma tre [prospettive divisa | | Lemmin..., ehm, i Troddlers, questi sconosciuti, 
(laterale, posteriore, a volo | | dovrete raccogliere anche un certo numero di cri- 
d'uccello, che cambiano duran- | stalli magici per farne collanine da scambiare con 
= ssyroetpi carat | | gli indigeni (Cristoforo Colombo ha fatto scuola, 
| stire i tizi rossi che si sono but- adesso si dedica alle ripetizioni). Il gioco a due 
tati in acqua giusto per permette ad altrettanti giovani adolescenti di cooperare per 
 rovinarvi lo scafo e rallentare salvare animaletti in via di estinzione. Litigi assicurati. Non manca la 
la vostra corsa. Squali e barili possibilità di giocare l'uno contro l’altro, con tanto di squartamenti di 


. rama. Non mancano power-up 


| sico nucleare, che qualche 


di petrolio completano il pano- 


Troddlers avversari, ma si può?. Pestaggi assicurati. La versione per 


che forniscono energia extra, Super NES vanta une caterva e una gazzosa di colori (chi dice 128, chi 


carburante e patatine fritte. 
Ocio al power-up marcato 
‘| dalla lettera N: è un rifiuto tos- 


cherete facilmente. 


beota inquinatore ha to 


"n 


| mare azzurro (aryca aye 
vedi?). Ciapatelo a | | Sedia 
ed es rete con lo stes: | | Mi: 


volo | 
la Cadpdedelodod Sododedpledod 
so effetto di un fuoco artificia sur ri = 









le. Subdolo di striscio, ma non Tione“. Neniethea; sé 
SS 
| mancherà di esaltare il pubbli- A Sa 
co. Ci sono ben venti tracciati perenni (pe SR 7 AReoen sé 
diversi, non manca il time per a <A SNA bai 
accrescere la sfida ed il danaro ” ‘sg 
per conferire al gioco la classi. a z 


ca impronta capitalista che si 
| vende sempre lore. 





256) per incrementare il realismo e l’atsmosfera. Ah, dimenticavo: si può 
giocare perfino con il mouse. No cats please. Un gioco che non dimenti- 


| Fi bed sa - rue e 




























































mo maggio in Inghilt 
te in Europa) il -hingegn« 
Namco ha svilunosialili ina ri 
Battler Simulator per il 

dire che non vediamo de 
all'Ipercoop armati di E 


si dé 
Ci am e 


AI Comdex di Las \ oo, | 
Smau a stelle e strisce n 
massiccio (1 50,00 vi 

sono bruscolini), è ste 

sentato l’Intelligent L 

interfaccia che permetti o di CA 

Engine Duo all'Amiga, al Pi e 

lità? Semplice, potete 4 I 

console Nec come lettore e CI | 

software vario per cc n na: wi 
cavo+interfaccia, che si conn 
porta delle cartucce, c ci 

ri (ovvero 150 mila e cam b 

do), ed è una valida altei 

simi CD-ROM player d la 
attualmente sul mei use | Radi 


el rn — 7 


una cartuccia b 

dati (ovvero posiz 
L'aggeZiali dovrai 
lire, ed in Giappone è g 
circa un paio di mesi. | 





Beccatevi quest 509 

sono sotto inchii de sta! Il 

Commercio in n ra 
to polemiche riguz des tii 
software per Super NES e 
nuti “ingiustificatar » all 
di William Gibson, i titol 
Nintendo hanno un prez ZO 20 0 ; I 
generalmente sulle 65s 
mila lire al cambio # nil € 
riguarda quelli per MD (abi 
Speriamo fortenanani 
livello europeo dei 
bra alquanto i 


Il lancio del Mega I riv ve : 

sore del sedici fent Sec : 

al primo vanterà € er 
re puramente estetico, è 
a giugno/luglio. L’idea è di 
prezzo più basso, ma non a I 
ti radicali. Non è ancora s 
la data definitiva del | 
(il discorso è analogo al pr 
ro solo differenze este ), na f 
ne alla Sega parta di si 
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GAME BOY 
| Uno dei giochi più semplici della storia, e, ad un tempo, uno dei più 
| originali e divertenti degli ultimi tempi. Due tizi, Catgirl e Catboy, 
chiaramente figli di Catwoman, devono affrontare una proteica 
avventura. Cento e uva passa livelli a multiscrollimento da completare 
caratterizzano un gioco d'azione frenetico che non è privo di momen- 
ti rompicapo, strategici e spensierati. Il tutto condito da qualche fran- 
ente di spara-e-fuggi, ma non manca nemmeno la sezione picchia- 
a Pare che sia perfino un po’ GdR, ma forse è sportivo. Ok, ora 
mi ripiglio. Dunque, Powerpaws è similissimo al vecchio titolo Ocean 
Head over Heels (C64 e Speccy), che ricorderanno i più vecc... i 
meno giovani di voi. Vi ritrovate così per caso in un labirinto enorme, 
| popolato da facocerici mostri, che aspettano solo di essere stroncati 
| dai vostri colpi. Infatti potete raccogliere i blocchi di pietra lasciati 
così per caso da qualche muratore disattento e scagliarli contro i tar- 
pani, per la serie: “Pengo, questo sconosciuto”. La sadioro è che nel 
prendere i blocchi innescherete un movimento a catena che potrebbe 
incastravi in ambigue posizioni, pronti a farvi scannare dai mostrilli. 
Ma premendo un tasto potrete addirittura rifare l’ultima mossa 
effettuata, tecnologico, eh? La cosa veramente geniale del gioco è che 
i mostrilli non vi attaccheranno mai spontaneamente: no, i tizi sono 
(Memiel Sesnani Fifa Nani | | molti timidi e continuano ad andare avanti e indietro tutto il tempo. 
ro: Super Star Wars (SN) SESIA adi Seen: | | Sarete voi stessi, effettuando la mossa sbagliata, ad aprire loro 
> 16-bit: S | palità e con diverse abilità berso- | | inaspettate vie per sgnagnare il vostro naso. Il gioco mette a prova 
PAROLE... miniere di Moria. Il gioco per- | | | i ae ui festa, anche se 
eee poco. Troverete 
ridera schermi con trenta 
ampuri pronti a 
= la festa, indi- 
endentemente dal 
fatto che sia il 
vostro compleanno. 
Roba da schiattare. 
Opzione Password 
Forse nontutti sanno che la traduzio- | fica che si avvale di più di mile] | ————— È ira = 
=" rale della parola Nintendo è Filhsrcabà dalai ia | | — nzionante. Non 
& » una capatina a Taiwan o ad too n] | teletrasporto e le 
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isa pr orco» INTERPLAY 
Animazioni con la plastilina? Ebbene sì! Avete presente quei pro- 
grammi per bambini con il gattino bianco e quello nero da si tra- 
sformano in ogni cosa grazie alle loro proprietà... plastiche? Le 
animazioni di questo gioco sono state realizzate grazie a due anni 
di studi su nuove tecniche basate, appunto, sulla plastilina. La 
IOnzie Interplay e la Visual Concepts hanno filmato praticamente da ogni 
dan | punto di vista possibile delle sculture di plastilina reali, in modo da 
fi. dare l’effetto più realistico possibile. ii ae CO 
Nel gioco il protagonista deve salvare suo padre, il Professor Putty, trasformandosi da una specie di agglome- 
0 galatticc ande in cinque diversi personaggi, ognuno con caratteristiche, tipo di movimento e comportamento 
uoso, ma confidiamo nella diversi: Muckster il Gatto, Goopy il Pesciolino, Ozzy il Topo, ecc. per affrontare al meglio le varie situazioni. 
nietti giapponesi. Il gioco è diviso in cinque mondi e venticinque sotto-livelli di difficoltà crescente, le cui mappe sono a disposi- 
i zione del giocatore. Il sonoro è molto accurato. Ci sono tutti gli elementi fondamentali di un gioco che si rispet: 
thur World un clone-ciclone ti: power-up, armi, e moltissimi oggetti nascosti pronti per essere scoperti ed usati. La presentazione offre una 


ivo di alta: oe è si - È . . . . 
e menco, oltre ad grafica a 16 bit ben realizzata. Sembra un gioco davvero fuori dal comune, divertente e pieno di sorprese. 
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Rock n Roll 
Racing 


INTERPLAY 
La colonna sonora di questo gioco (“Bad 
to Bad” di George Thorogood e “Peter 
Gunn” di Henry Mancini), grazie anche 
alle voci digitalizzate, è perfetta per 
accompagnare una sfrenata simulazione 
di corse automobilistiche, che può essere 
condotta sia con lo schermo diviso, nel 
gioco a due, che, nel gioco singolo, a 
ieno schermo. La Interplay sta puntan- 
do molto sul lato grafico, perfezionan- 
dolo il più possibile. Le strade sono 
ampie, e permettono manovre più agili, 
e il giocatore può scegliere tra sei diver- 
se automobili, ognuna equipaggiata con 
armi particolari, sia poste anteriormente 
che posteriormente. Non basta, comun- 
que, l'abilità nella guida; è necessaria 
anche una certa abilità strategica per 
cercare di vincere. Le voci digitalizzate 
fanno sembrare gli inseguimenti simili a 
quelli visti in TV nei vari telefilm polizie- 
schi. Le visuali del pilota sono molto rea- 
listiche, e la sfida viene rinnovata su 
oltre cinquanta percorsi diversi che 
potranno appassionare il più accanito 
video-guidatore. Più gare riuscite a vin- 
cere e più soldi avrete per perfezionare 
Il vostro mezzo aggiungena 


aggiungerà notev 
gioco è ormai immi 


o armi 0 
riparando l'equipaggiamento danneg- 
giato. 
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lia, distribuito ufficialmente dare la sua brillante in 
alla Giochi Preziosi è tratta esattamente? 
finalmente una realtà. Le no uniti pe 
ultimissime notizie parlano pal Ò la cali - 
di due titoli compresi nella dir si voglia. SEN 
confezione base, e cioè: Sol creatori di Street Fiahter 2. 
Face e Cobra Command. Il —Mickey Mouse, diverrà uns 
Pe piano di vendite prevasa carne e bit e voi, oli I n 
SZ (Der questo mese ‘uscita del simi premi, verrete. 
Sega Classic 5 in 1, che coda e d'inizio. Ve l'im 
abbiamo recensito come a Gian Pier Fabrizio Zu 
striscia nel numero scorso, third pal of Mega 
contenente alcuni classici d'oca! i 
per Mega Drive di tutti i DATECI SOTTO 
tempi (Columns, Super Mo- ri alla Capcom, 
naco GP, Streets ot Rage, PubbRCRR 
Golden Axe e the Revenge 
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ur ole Assault, Jaguar e Prin- 1) Negli USA sono stati vendi 
ce of Persia, e entro il mese rulli buifigit 
o pe Sherlock 2) SF2 per SNES è div 
oIMmes. o venduto nel minor nume 
Disco ricco, mi ci ficco. dei videogiochi. 
3) La Capcom ha vend 
milioni di SF2 per SNE 
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TORNEO DI STR 
Pensate di essere dei c 
StreetFighter 2? Dimo 

maggio 1993 alla mostr 
si svolgerà alla Fiera c 
organizzerà il 1° Torne 
StreetFighter 2. Ai vince 
ricchi premi e cotillor 
regolamento e tutti i c 
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ai lkole | £ 40. 000 potrai andere il tuo ai 
Drive italiano, giapponese PAL, compati- 
bile 100% con tutte le cassette americane 


in NTSC. Titoli come GODS, Agassi tennis, 
Superman, Turtles, Global Gladiators sa- 
ranno finalmente visibili sul tuo TV 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 


Telefona subito per conoscere le nostre insuperabili offerte 
JOYSTICK FUN V. Lorenteggio, 38 Milano - Tel. 02/48952821 - 4232606 Fax02/48952819 
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NUMERO 1 IN ITALIA PER VIDEOGIOCHI, CONSOLES E ACCESSORI. 
OFFRIAMO LA SCELTA PIU’ VASTA AI PREZZI PIU’ COMPETITIVI. 
TELEFONA PER CONOSCERE LE NOSTRE INSUPERABILI OFFERTE Al N 02/48952821 - 4232606. 












ns I _x...w. A granderrichiesta tornano le classifiche di(Game ba 
UPER ? NES e Power, curate-dall’intera redazione... Futto di tuttò, e ‘’ 
dre tutto di più! Manca solo il Vectrex, ma ci stiamo tl 

attrezzando anche per quello..Oltre alle canoniche “hit 
parade” puppatevi quella speciale: ogni mese 
ordineremo gerarchicamente per voi i migliori spara-e- 
fuggi, picchiaduro, rpg... Se dissentite, non ce ne fr... 

| ehm;-spediteci quella che ritenete essere la top ten,.t0p. 
five o top astro per la vostra console;-anche voi tàpini I 
avrete il vostro spazio! Fatevi sentire, raga: ! Yours, MBF | 
and the crew. - 

si GAME POWER CLASSIFICHE, dia aoeta 2, 20155 Mitanò. 
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| | Bomberman ‘83 conquista immediata- 
Cosa piace ai ragazzi spagnoli? Cosa comprano i giocatori _B mente il primo posto in questa classifi- zia 
- " DI D PN ) | | i 
inglesi? Per saperlo basta curiosare in questo box delle Classi. | i Ca per ia console piu sottovalutata del 
fiche Internazionali. Ogni mese presenteremo le classifiche di E mondo, ma la Hudson non lascia spa-. 
vendita e/o di gradimento degli altri paesi europei e non. In zio a nessuno e fa man bassa di tutte le se 
questo numero scoprite quali sono i giochi per Megadrive più | | medaglie disponibili Alla Konami e alla e" 
venduti in Gran Bretagna. Qualcuno aveva dubbi che Sonic 2 fa sg TTÌ restano solo le briciole 
non fosse al primo posto? I : I Late 
22 0546” aprile 1993 : î . 
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ll nuovo rpg della 
Sega (quattro me- 
gabit piu battery 

back-up) si piazza 

girettamente a! pri- 

mo posto senza pas- 
sare cal via. Altrettanto galattico è Alen 3, 
giocabile quanto la versione MD. E che 
dire di Super Off Road, praticamente iden- 
tico al coin-op? Sarà un ‘93 d'oro per il GG! 













10 SHOOT EM UP! 


Votato come sparatutto del 1992, il buon vecchio Thunderforce 
IV, nonostante i rallentamenti tiene bene, ma i 74 Mbit di View- 
point non sono bruscolini. La disfida dei Ciddì: Duo batte Mega 
CD tre a uno, ma il Super NES, senza ciddi, sconfigge entram- 
bi... Sara così anche ad aprile? 
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ti permetteranno 


| Marco Barzaghi 


te 
lr 


di partecipare alle spettacolari peripezie con i 
| personaggi mitici di Hanna e Barbera, 
i Flinstones (Gli Antenati) e 
i Jetsons (I Pronipoti) 
Cartucce originali Nintendo con 
| istruzioni in italiano 
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Il fumetto ci ha aiutato a 
crescere, non meno dei 
videogiochi e delle torte 


POWER GAME 

No, non significa che siamo pronti a darvi un pesto- 
ne sul naso, un Powergame è un gioco megalitico, 
massiccio, apocalittico, tropppobbbello e, in gene- 
re, incontestabile. Se lo perdete lo avrete sulla 
coscienza. Fenomenico. 


di Zia Marisa. Ecco le 
preferenze dei redattori 
di Gippi! 








FOTO SEGNALETICA 
Sorge spontaneo chiedersi: ma come può un 
beota del genere consigliarmi coerentemen- 
te come spendere i miei agognati risparmi? 
Non vi biasimiamo. Fidarsi è bene, non fidar- 
si vuol dire non giocare. Lacerante. 


COMMENTO 

Il parere del recensore. Nella storia 
della editoria videoludica mondiale, 
nulla è mai stato fonte di litigi, . 
argomentazioni, lettere roventi e dibat- 
titi filosofici come queste righe. Il com- 
mento è strettamente personale e quin- 
di soggettivamente interpretabile, ma 
se trovate il vostro recensore di fiducia, 


tenetevelo bene stretto. Plastico. Ma chi 


el: }Jo]N: 

La sigla indica il nome della console 
sulla quale è stato effettuato il test. 
TANTA CAT AAA TI 
riguarda un gioco per Megadrive, vi 
sconsigliamo di comprarlo perche 
potrebbero insorgere dei problemi di 
compatibilità. Irrispettoso. . 


\'i°li°; 

La matematica non è un'opinione, 
ma i giudizi numerici dei recensori 
sì. Eccovi la summa dell'intera 
recensione: il numero è però indi- 
cativo. Non comprate mai un 
gioco basandovi solo su di esso 
PIA ATA A AAT 
reste magari di aver comprato un 
gioco di ruolo quando voi odiate 
l'intera categoria... 


SCHEDA TECNICA 

Tutte le notizie più importanti che 
vi possono servire per rintracciare 
il gioco. Manca solo il numero di 
AAC ASIA SERALE 
software house che lo ha prodot- 
to, ma stiamo pensando di metter- 
lo a partire dal numero 120 di GP. 
Specialistica. 


Blo-interruttore 
per una Biomassa 
speciale... 


Martellatelo 
senza ritegno. 
Sollazzante! 


GENERE 

Potrà sembrare superfluo, ma tal- 
volta si discute per ore della bel- 
lezza di un gioco in quanto stabili- 
sce nuovi limiti nel campo dei pic- 
chiaduro per poi scoprire che era 
un puzzie-game... Fulminante. 


Potreste prova- 
re a farvi un 
caffé. 


‘SOTTO CONT 


SOTTO CONTROLLO 

I primi tentativi di interpretazione di questo 
inutile box cominciano ad arrivare, ma non ci 
hanno soddisfatto minimamente... Nemmeno 
Zia Marisa ne conosce il recondito significa- 
to. È grave? Adiposo. 
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La grafica poligonale, che tante soddisfazioni ha regalato ai 


possessori di home computer a 16 bit, è finalmente arrivata in 


grande stile anche sul Super Nintendo. Grazie al chip Super FX 


fi . . dv. 30/-fa Li ha hi: i ° 
possiamo goderci delle evoluzioni tridimensionali da capogiro. 


Diamo un’occhiata al primo gioco di questa nuova generazione 






ci si aspetta qualcosa di straordina- 


rimane delusi; la prima cartuccia a utilizza- 
re il chip Super FX era attesa con crescente 
trepidazione, ma ora che è arrivata, posso 
assicurarvi che, nonostante tutte le novità, 
quello che potrete giocare sarà sempre e 
comunque uno sparatutto. 

Avete presente quei giochini in cui si spara 
ad alieni mostruosi delle dimensioni della 
Biomassa? Si, proprio quelli con le 
esplosioni colorate e i botti più rumorosi 
che mai! Starwing appartiene di diritto a 
questa categoria, ultimamente un po’ infla- 
zionata, ma, come vedremo, riesce a 
ritagliarsi uno spazio tutto suo, grazie alle 
sue caratteristiche peculiari. 

La trama è delle più semplici: in una galas- 
sia lontana lontana una pacifica popolazio- 
ne di animali parlanti (cosa ci fate nello 
spazio Neon e Dupont?!) è minacciata da 
alieni perfidî® senza pietà; un manipolo di 
erol, IMprovvisandosi guerrieri, costruisce 


erte cose non cambiano mai: quando 


riamente innovativo, regolarmente si 


[i 
| quattro eroi della cartuccia sono fra i più 
beoti mai incontrati in un videogioco: 
innanzitutto ci siete voi, Fox, una volpe 
dall’astuzia sopraffina; i vostri compagni di 
squadriglia sono Falco, Peppy e Slippy, 
rispettivamente un falco (davvero Madoc? 
Braaavoooo!), un coniglio e un ranocchio 
dallo sguardo ebete. Per sfidare i malvagi 
alieni sarà necessario arrivarggfino a casa 
loro, per porgergli il benvenuto da parte 
degli abitanti del pianeta Corneria. 
Il percorso, ovviamente, non sarà dei più 
agevoli (avete presente quando ci si sveglia 
la mattina alle 6 e mezza e si deve raggiun- 
gere il bagno?) e ci toccherà oltrepassare 
campi di asteroidi, armate stellari, robot 
giganti e un sacco di altre amenità, ideate 
da una mente malata. 
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I nemici a volte oscurano il cielo, fortunatamente i can- 
noni della nostra astronave possono sistemaril!! 





Una bella immagine dei reattori della nostra astronave. 
L'‘inquadratura puo essere spostata in avanti. 
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dei caccia stellari, preparandosi ad affronta- : Pa + 
re la sfida degli invasori. . ELRCKEHALE 
SPACEARMADA 
SECTOR ai 
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Nella scena introduttiva assistiamo all'attacco al nostro 
caro e amato pianeta. 
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Peppy è nei guai! Dobbiamo fare del nostro meglio per 
liberarlo dal caccia che ha in coda! 


5 Pon . 
La vera innovazione sta nel fatto che tutti 
gli oggetti sullo schermo (a eccezione delle 
esplosioni) sono disegnati utilizzando una 
erafica vettoriale, e non la classica bitmap a 
cui ci hanno abituato le console. Qualche 
tentativo in proposito era stato già fatto 
(ricor&Ate i vari simulatori di volo per Mega- 
drive) ma la lentezza l'aveva fatta da padro- 
na, con dei velivoli che assomigliavano più 
a delle lumache che a dei caccia. 

Ora grazie al nuovo chip FX tutti questi 
sono solo brutti ricordi: la grafica scorre 
fluida anche con molti oggetti in movimen- 
to sullo schermo, e tutti vengono aggiornati 
anche per quanto riguarda gli effetti di luce 
e di ombre. Questa tecnica ha 1 suol pregi e 
i suoi difetti. Da una parte è vero che la de- 
finizione grafica è, per forza di cose, sca end 
dall'altra però consente di rappresentare 0g- 
setti veramente enormi, animandoli fluida- 
mente, senza che questi rallentino l’azione 
di gioco. 

In Starwing si è scelto di creare un mix, 
abbastanza azzeccato, tra un gioco con pro- 
spettiva alle spalle e uno con prospettiva in 
prima persona. Alcune sezioni ci mostrano 
la nostra astronave vista da dietro, mentre 
altre ci danno una panoramica completa di 


Il guardiano della fine del primo livello. Per sconfiggerlo dovremo letteralmente farlo a pezzetti. 


































Le esplosioni sono state realizzate in grafica bitmap e 


l'effetto grafico non è niente male. 
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MA COME TI CHIAMI: 
I possessori di Super Nintendo giapponesi 
(Super Famicom) potrebbero trovare que- 
sta cartuccia in vendita in alcuni negozi 
con il titolo di Starfox. Non preoccupate- 
vi, è lo stesso identico gioco, ma problemi 
di copyright hanno impedito alla Ninten- 
do di utilizzare questo nome sul mercato 
europeo, costringendola così ad optare 
per Starwing. 
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Le scene di combatti- 
mento nella città sono 
altamente spettacolari. 
Provate a passare in 
mezzo a @ie grattacie- 
li. 








TOTAL SCORE 
SHIELD OF TERMMATES 
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| spazio avvengono contro 
astronavi semplicemente 
(«[{eF= [2 (=ida(3+ 


In questa schermata viene yalutata la nostra prestazio- 
ne come capo-squadriglia. 









quello che vedremmo dal finestrino della 
cabina di pilotaggio. Il smado di spettacola- 
rità è elevatissimo in entrambi i casi: an- 
droidi alti come un palazzo che camminano 
brandendo dei pezzi di grattacielo, astronavi 
enormi che vomitano caccia nemici, ragni 
robotizzati che ballonzolano sulle loro otto 
zampe insegu@ndoci, ecc. Bisogna dire che i 
programmatori hanno avuto una bella fan- 
tasia nell’ideare un simile repertorio di 





nemici! | SHIELD 
Un piccolo appunto va mosso alle opzioni: = 2 
possiamo pilotare solo una astronave e non 








n modulo stealth ci ha resi AMELIO ai sistemi d'arma Questo portello a tenuta stagna sta per chiudersi alle 
abbiamo nemm eno la possibilit fà dis ceglie- del nemico. Approfittiamone! nostre spalle. Cosa ci attenderà dentro? 
re quale pilota utilizzare. Quattro astronavi si a 
diverse, ciascuna con le proprie caratteristi- VIN LO SA CHE LEI È TI BEL VOLPINO? 
che, avrebbero sicuramente garantito un | 
grado di coinvolgimento e longevità mag- Come già detto Starwing si può tranquillamente classificare come sparatutto e, come tale, 
giori. I tre piloti della n8Stra squadriglia ser- non può essere sprovvisto di una serie di power-up per potenziare il caccia che pilotiamo. 


vono solo per essere tirati fuori dai guai.. Peccato che | programmatori non abbiano avuto molta fantasia (ve li immaginate dei missili 
| guidati, che mostrano in un piccolo riquadro il loro percorso, fino alla collisione? Sarebbero 
non sto scherzando! Di tanto in tanto Lu stati GALATTICI) 


sitano davanti alla nostra astronave, inse ENERGIA: Serve perricaricare gli scudi dell'astronave che troppo spesso vengo- 





guiti da un caccia nemico, e starà a noi N no indeboliti dagli aSiglti dei nemici (se solo non fossero così aggressivi questi 
levarli dagli ingpicci, rispondendo alle loro ES alieni...)! e srilli i 
accorate richieste d'aiuto. Così facendo DOPPIA TORPEDINE:, È O residoz: ia? Ma ddoppio che domande! La doppia 
avremo diritto a uno stupendo bonus di fine AR =] torpedine moltipiità der due il nostro volume'di fuoco, consentendoaci di noe 

livello, che sarà proporzionale al nostro MN "e! nemiti in metà tempo (meglio di un forno a microonde!) 

impegno di capo-squadriglia. I aj SFERE DIROMPENTI Anche.in.questo caso volume di fuoco raddoppiato, con la 
I boss di fine livello meritano qualche paro-  @ differenza che lé sfere dirompenti.si mangiano a colazione la doppia torpedine, 


che ci volete.fare:sono molto affamate! 
MODULO STEALTH: Trasforma il nostro caccia in un letale incursore, invisibile al 
nemico. In pratica si tratta di un’'invulnerabilità limitata ad un colpo. 


la a parte: sono ENORMI! Le astronavi e i 
robot che dovremo affrontare alla fine di 
ogni sezione fanno sembrare il nostro 
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Lanciamoci a folle voelocità in mezzo a un campo di 
asteroidi. Ma queste cose non le faceva Han Solo? 


de 





SHIELD 





modesto caccia un moscerino, ma la cosa 
più straordinaria è l'animazione che con- 
traddistingue questi fetentoni d'’oltrespazio: 
ruotano, si dimenano, rispondono ai nostri 
colpi, vanfî in mille pezzi...un vero delirio! 
Naturalmente non mancano bonus Fari per 
potenziare la nostra astronave - ogni spara- 
tutto che si rispetti ne ha una buona col- 
lezione - ma Starwing da questo punto di 
vista è un po' carente: date un’occhiata al 
box “Ma lo sa che lei è un bel volpino?” e 
sappiatemi dire... 

Il sistema utilizzato per muovere l’astrona: 
ve è abbastanza semplice e questo fattore è, 
per il gioco, sia un vantaggio che un difetto. 
Viaggiamo, infatti, all’interno di una specie 
di canade (non chiedetemi se RAI o Fininve- 








Una fugace visione del 
nostro cruscotto. Un 
po’'spartano, vero? 
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Quella parte in basso va eliminata se 
vogliamo sopravvivere a questo boss di 
fine livello. 


st"), in cui possiamo muoverci lateralmente 
e verticalmente, ma in cui non possiamo 
invertire la rotta e neppure uscire dal 
sentiero che i programmatori hanno 
abilmente disegnato per noi. Questo 
consente un controllo dell'astronave molto 
più immediato (da sparatutto, per intender- 
ci) ma sacrifica un po’ le potenzialità del 
sistema grafico poligonale, i cui pregi 
vanno ricercati proprio nella libertà di 
movimento. 

Sta quindi a voi decidere: Starwing è un otti- 
mo gioco con una meccanica avvincente ed 
è il primo a sfruttare le potenzialità del Su- 
per FX, anche se sono certo che i prossimi 
prodotti riusciranno a incanalare meglio le 
caratteristiche del nuovo copiocessore. 









COMMENTO & VOTO 





È Titolo 


| Avvicina o allon- 
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Sicuramente un buon gioco, ri- 
mane però l'impressione che si 
possa fare di meglio con il nuo- 
vo sò; Super FX e che questo 
sia solo un assaggio. Il dada 
dei livelli è sufficientemente 
vario (alcune sezioni nello spa- 
zio, con ostacoli che roteano da 
tutte le parti, sono memorabili) 
e i nemici molto curati ma le 
armi e i power-up sono troppo 
scarni e sicuramente non 
all'altezza del gioco. Rimane un 
po’ di amaro in bocca per gli 
altri membri della squadri lia, 
ridotti a poco più di compar- 
se... ma chissà forse faranno 
Starwing 2 e allora... Se cerca- 
te un buon sparatutto, diverso 
da tutti gli altri, Starwing è il 
gioco ideale per voi, in caso 
contrario per Super Nintendo 
esistono titoli più validi che, pur 
non ricorrendo al chip Super 
FX, si dimostrano più curati su 
tutti gli altri fronti. 





Starwino 





Casa Nintendo 


Distribuzione $: GIG 


| N°Giocatori 


Continua? 


Livelli di difficoltà 


Accelero 


Muove il 
caccia 


O 


Decelera 
tana la prospetti- 


i Sgancia l'iper- 
pg Mette in bomba 
pausa 












Rescue ... 


 uesta è la storia di un elefantino 
grigio di nome Rolo che, per la 
forma del corpo e delle orecchie, 
sembra essere uscito direttamente dalla 
serie di Dumbo. Fatto sta che, pur non trat- 
tandosi del famoso personaggio Disney, il 
padre di Rolo è una grande star e guadagna 
un sacco di soldi ma, per lo stesso motivo, 
non è quasi mai in casa e in quelle poche 
occasioni riempie Rolo di regali, dal sempli- 
ce Souvenir al lanciafiamme. 

Rolo è cresciuto un po’ viziatello, tanto che 
1 suoi conoscenti lo odiano per via del suo 
brutto carattere. Tuttavia anche Rolo ha 
un'eroe, ossia Mario Bros, del quale il pic- 
colo elefantino possiede tutti i videogiochi. 
Ma quando ha saputo che l’immagine del 
famoso idraulico veniva sfruttata a dismisu- 
ra e che quest'ultimo faceva soldi a palate 
grazie allafpubbliGità, la stima che Rolo 
aveva perdil personaggio fhade in Nintendo 
si trasformò pian pianino în rabbia e 





Per la serie “Mario deve morire”, trasmettiamo sul canale Sega 
una nuova puntata del telefilm Megadrive dal titolo Rolo to the 


invidia, fino a quando, alzandosi una matti- 
na, si guardò allo specchio e disse: “Ma chi 
è Mario?“. 

Rolo elaborò un machiavellico piano per 
contrastare la figura del baffuto individuo 
imponendo la sua e fece rapire tutti i propri 
amici da un malavitoso per poi fingere di 
liberarli. Grazie alle conoscenze del padre 
non gli fu difficile stipulare un contratto 
con la Sega, alla quale cedette tutti i diritti 
in cambio di una marea di soldi. Tutto sem- 
brava andare per il verso giusto, se non 
fosse stato per il malavitoso che, una volta 
intrappolati gli amici di Rolo, aumentò la 
cifra pattuita per la lore:liberazione. Rolo 
non aveva la minima intenzione di sborsare 
una lira, ma non poteva neanche.tirarsi 
indietro, ormai il.coniratto con la Sega%era 
stipulato e l’unica cosa che gli rimaneva da 
fare era tirar fuofi Ta grinta e tentare di sal- 
vare i suoi amici e, con loro, la faccia. 


Fu a questo punto cheentrò in scena il cip- È 


La mappa del gioco è chiaramente ispirata, come tutto il resto del gioco, al mitico Super Mario Bros. 
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Trovare una lavatrice in pieno deserto non è certo cosa 
da tutti i giorni... 
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piripipipì (motivetto trionfale), rantomatico 


videogiocatore folle che, armato di um& 
joypad a forma di brioche, nella fattispe 
di cornetto alla crema, prese in pugno la 
situazione collegandosi via etere@fiteervello 
del palero Rolo. 
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«««Ma può avere anche una certa utilità, come “restringe- 
re” Rolo in modo che possa attraversare stretti cunicoli. 





È possibile trasformare Rolo in una sottospecie di diri- 
gibile e, così, superare burroni & affini. 
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Ecco il protagonista in tutto il suo splendore... secondo 
me è un parente di Dumbo. 


Comunque fu un bene per Rolo avere dalla 
sua un così esperto avventuriero. 
Quest'ultimo aveva alle spalle una solida 
esperienza basata su decine di salvataggi e 
liberazioni di reami da draghi e demoni, 
senza contare tutte le mattonelle incastrate 
a Tetris. Insomma, in un clima tipicamen- 
te “SuperMarioBrossiano” come questo, chi 
meglio poteva aiutare il piccolo essere 
grigio? 

Come avrete sicuramente capito, Rolo to the 
Rescue è l'ennesimo clone del mitico Super 
Mario Bros e, anche questa volta, il gioco 
sarebbe stata una copia perfetta del titolo 
Nintendo se non fosse per qualche differen- 
za. La prima è costituita dal protagonista 
che non ha fratelli né sorelle, quindi scorda- 
tevi di poter giocare in due. 

Questa mancanza è compensata, però, dal 
fatto che quando Rolo libera uno dei*suoi 
@mici, questi possono aiutarlo moltissimo 


‘came per Superare particolari situazioni o prende- 
È Se bonus altrimenti irraggiungibili. Per 








esempio, il coniglio è in grado di saltare 
1 ‘’moltoin alto, il tricheco di galleggiare 


. ‘nell'acqua, la talpa di scavare tunnel elo 


Quando un personaggio viene liberato questo segue 
Rolo ovunque vada. 
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Rolo ha deciso di portare a spasso i suoi amichetti: una 
gita i barca è quello che ci vuole. 


scoiattolo di scalare 
pareti. Tutte queste abi- 
lità possono essere 
sfruttate prendendo 
direttamente il controllo di 
uno di essi, naturalmente 
dopo aver lasciato Rolo in 
un posto sicuro lontano da 
malintenzionati. 

Per difendersi da questi ultimi 
ci sono due modi: saltargli sopra 
o lanciargli addosso degli oggetti, 
esattamente come in Mario . Per usufruire 
di questa ultima possibilità occorre, però, 
trovare e raccogliere un simbolo rappresen- 
tante un aspirapolvere. Fatto ciò, Rolo sarà 
in grado di aspirare piccoli oggetti e lanciar- 
li contro i nemici grazie all’ausilio della sua 
proboscide. Naturalmente, come in tutti i 
prodotti del genere, anche in questo non 
mancano livelli segreti pieni di bonus di 
ogni tipo, dai punti alle vite extra. 

Dal punto di vista grafico Rolo to the Rescue 
è un capolavoro. L'animazione di ogni per- 
sonaggio è curata sotto ogni punto di vista e 
sono stati aggiunti anche dei tocchi umori- 
stici molto simpatici. Il coniglio, per esem- 
pio, quiaando sta troppo a lungo fermo senza 
fare niente. tira fuori un libro e si mette a 
leggere, mentre lo scoiattolo, nella stessa 
situazione, sì sgranocchia una ghianda. 

Le caratteristiche grafiche di Rolo variano a 
seconda del livello e così anche il sonoro. 
Nel West, sempre per fare un esempio, il 


protagonista gîra per i livelli con in testa un 


cappello da €o0wboy, accompagnato da una 
colonna sonora da film Western. 
Per farla breve: un gioco stupendo, 
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Il mostro del primo livello ricorda moltissimo Castle of 
Illusion. Per ucciderlo occorre saltargli in testa piu volte. 


DOVE: 
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Gli elefanti hanno la memoria lunga, speriamo che Rolo 
si ricordi di tornare in un secondo episodio. 
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Ottima grafica e ottimo sonoro. 
Il tutto condito con una giocabi- 
lità pari solo a pochi prodotti 
(Sonic, Mario e Kid Kameleon 
tanto per intenderci). Insomma, 
bisogna proprio ammetterlo, 
Rolo to the Rescue è fenomena- 
le. Ancora una volta la Sega ha. 
dimostrato, grazie alla Electro- 
nic Arts, che il Megadrive è 
un'ottima console in grado di 
reggere benissimo il confronto 
con il diretto rivale SNES, pur 
| non disponendo dei tanto 
acclamati effetti del Mode 7. 
In soli 4Mbit sono stati inseriti 
tantissimi livelli, uno diverso 
dall'altro e, anche una volta 
terminato il gioco, difficilmente 
vi separerete dal joypad, 
| questo solo per il gusto di sco- 
prire tutti gli schermi e i bonus 
nascosti. 
| Accaparratevelo. 












Rolo to the Rescue 





Titolo 
| Casa = _Electronic Arts 


Giochi Preziosi 


Distribuzione 
N°Giocatori 


Continua? Infiniti 







Livelli di difficoltà 










Per accedere al menu 
di selezione del perso 
naggio 


Dirige Rolo e i 


SUOI GMICI 


MEGA DRIVE CONTROL PAD 


Correre 





Per sfruttare l'abilità speciale 
del personaggio selezionato 
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OFFERTA GIOCHI NOVITA 


AFTERBURNER Ill 
AMERICAN GADIATORS 
ANDREA AGASSI TENNIS '93 
ARCUS ODYSSEY 
BATMAN REVENGE JOCKER 
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BIO - HAZARD BATTLE 
BLACK CRIPTE 
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CHAKAN 

CHAMP BOWLING 
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CHESS MASTER - SCACCHI 
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SHINOBI Ill 

SLAUGTER SPORT 

SONIC THE HEGHEJHOG 2 
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SPLATTERHOUSE III 

STAR ODYSSEY 
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STREET OF RAGE Il 
STRIDER Il 

SUNSET RIDERS 

T-2 ARCADE GAME 
TALESPIN 
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TIME GAL 

TINY TOONS 

‘TOPOLINO & PAPERINO 
TYRANTS 

WORLD OF ILLUSION 
WWF WRESTLINGMANIA 
X-MAN 


0000600600 p 000008008880 d0 080% 


IRE 
gu 
L 
ie 
uri 
io: © 
se = 
+ B 
L. 
È 
lu 
L 
[8 
Li 
L. 
L. 
L. 
è 
Li, 
Li 
L. 
L. 
L. 
la 
L. 
È 
L. 
L. 
Li 
L. 
L. 
L. 
L. 
Li 
L. 
L. 
L. 
L 
La 
a 
‘9 
Ra 


129.000 
119.000 


L. NEGozio (02): HIANIFI 14 Glineera.) MNGZIOA) (02) 33000039 € linee ra) 








ADATTATORE © 


EURO «JAPAN 


PEIMESTE DI USARE TUTTE LE CARTUCCE GIAPPONE 


7.95 EUROPEA 
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OFFERTE del MESE 
ALIEN STORM. L. 49.000 
'ALTERED BEAST L. 39.000 
ATOMIC ROBOTIC KID L. 39.000 | 
ART ALIVE - DISEGNO L. 49.000 
|BAD O MAN L. 29.000 
‘BASKETBALL L. 49.000 
BATMAN L. 59.000 
I BATTLE MANIA ‘92 L. 39.000 
BATTLE GOLFER L. 29.000 
'BLOCK - OUT L. 29.000 
BUCK ROGER’S L. 59.000 
ICRACK DOWN L. 29.000 
PENTA L. 59.000 
PING] L. 39.000 
PINTIVINENEE L. 29.000 
SII \To]W.\ Vo} 0[31:1=; REC 
IDJ BOY L. 49.000 
IDYNAMITE DUKE L. 49.000 
BRSUZ,I L. 49.000 
\FANTASIA W. DISNEY L' 59.000 
FANTASTIC NAVIGATIONL. 39.000 
FANTASY SOLDIER L. 39.000 
FASTEST ONE F1 L. 39.000 
FIREMUSTANG LL. 39.000 
'FORBIDDEN CITY. L. 39.000 
F-Z AXIS L. 49.000 
[eF.VI\Ke{:(e]U]\I»,  L. 39.000 
'en'A\(e]tie “L. 39.000 
HELLFIRE L. 39.000 
RISNVA ANT L. 59.000 
RIFTNAAUIVI L. 49.000 
HIDDING BALL “UL. 49.000 
JAMES POND Il L. 59.000 
NAVETTA 
|1J.MONTANA COSA 2 L. 49.000 
JUNCTION 3D — L. 29.000 
IKID CHAMELON ——»—L. 59.000 
LEYNOS L. 29.000 
MASTER OF MONSTERS L. 59.000 
VGA TENTANO 
IMERCS Il - COMMANDO L. 49.000 
MRS.PACMAN ———L. 39.000 
MYSTIC DEFENDER L. 49.000 
OLIMPIC GOLD — L. 69.000 
OUT RUN:-i;i#==" => L_:' 39.000 
PHELIOS L. 39.000 
POWER BALL L. 49.000 
QUACKSHOT D. DUCK L. 49.000 
ROADBLASTER L. 29.000 
SD VARIS — L. 49.000 
SHADOW DANCER.——L. 49.000 
‘SHADOW OF THE BEAST L. 49.000 
(So, L. 49.000 
SPACE GOMOLA L. 39.000 
SPIRITO  L. 49.000 
STEEL EMPIRE L. 49.000 
Se]: [V[We};i L. 39.000 
S. MONACO GP L. 49.000 
‘SWORD OF SODAN L. 39.000 
‘SWORD OF VERMILLON L. 59.000 
STRIDER L. 49.000 
UA GIS “L. 49.000 
THUND. PRO-WREST LL. 49.000 
‘THUNDERFOX L. 49.000 
TOE JAM & ERALD L. 29.000 
ITOKI L. 49.000 
TORA! TORA! TORA!  L. 49.000 
TROUBLE SHOOTER = L. 49.000 
‘TURBO OUTRUN — L. 49.000 
MERITO L. 39.000 
VERYTEX L. 39.000 
IWANI WANI WORLD —L. 49.000 
IWANDONA FOREST ——L. 39.000 
WIPERUSH L. 29.000 
WONDERBOY Ill L. 29.000 
WORLD CUP SOCCER L. 49.000 
\WRESTLE WAR L. 49.000 
IX L. 39.000 
ZERO IULIIS L. 49.000 
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C'era uffa volta un fOrtissinaò guerriero 


î giorno, av@id( 


nati w . rd . . (© « . ” 
sgonfitto in duello la mgtte, impersonificata si ritrovo a 


Li 


possedere alcuni poteti magici e la poss 


etta così, questa, sembrerebbe la 

storia di una di quelle pellicole cine- 

matografiche sulla falsariga di High- 
lander - L’ultimo immortale. Ma a differenza 
del film, che vedeva protagonisti Christopher 
Lambert e il mitico Sean Connery, in questo 
gioco non bisogna combattere altri immorta- 
li allo scopo di rimanere gli unici e ritornare 
mortali, ma cercare i vari demoni che ancora 
minacciano la Terra ed eliminarli una volta 
per tutte. 
Il gioco comincia con Chakan all’interno del 
limbo: da qui è possibile raggiungere uno 
dei quattro piani dimensionali dove si svol- 
gerà il gioco vero e proprio. Queste 
dimensioni rappresentano gli elementi fon- 
damentali, ovvero Terra, Acqua, Aria e 


aprile 1993 


Fuoco. Il compito del giocatore è, ovviamen- 
te, quello di guidare l’impavido Chakan 
attraverso questi piani astrali, aiutandolo a 
sconfiggere i vari nemici che li popolano. 
Ogni dimensione ha due livelli: terrestre e 
spirituale. Per accedere al secondo occorre, 
prima, superare tutti i piani terrestri di ogni 
dimensione, divisi a loro volta in tre fasi. 
Quando si completa ogni fase ritornerete 
davanti al portale nel limbo. Da qui potrete 
rientrare in quella dimensione o accedere a 
una differente attraverso un altro portale. 
Naturalmente in ogni dimensione ci sono 
creature diverse. Nella dimensione dell’aria, 
per esempio, i nemici sono rappresentati da 


demoni alati, in quella del fuoco da mostri di 


lava, nell’acqua si trovano i piranha e in 


(Sopra) Per uccidere i guardiani di fine livello è indispensa- 
bile adottare una buona tattica di attacco. (Sotto) Una di 
queste consiste nel rendersi invisibili agli occhi nemici. 


quella della terra ragni e vermi. Per 
difendersi da questi nemici il giocatore ha a 
disposizione due armi. Le sue spade e le 
maglie. 

Quest'ultima possibilità rappresenta, però, 
un’implementazione della prima. Infatti, a 
parte qualche particolare magia come scudi 
e invisibilità, le altre si limitano a potenziare 
il potere distruttivo delle due spade. Inoltre 
ci sono altre armi speciali che permetteran- 
no di superare situazioni particolarmente 
ostiche, come porte chiuse o piattaforme 
troppo alte. 

Cambiando discorso, la prima domanda che 
mi sono posto quando ho visto il titolo è: 
come fa un’immortale a morire? In effetti 
non può, ed è quello che devono aver pensa- 








Questa specie di coso (orologio, specchio, tabellone, 
chiamatelo come volete) illustra il progredire del gioco. 


ARMI E UTENSILI 


to anche i programmatori. Infatti, quando si 
finisce l'energia (rappresentata da alcuni 
teschi in alto a destra) il gioco non termina 
ma ci si ritrova nel limbo, esattamente come 
se non fosse successo niente. Ho provato a 
crepare in tutti i modi, lasciando passare il 
tempo, cadendo da altezze incredibili... 
Niente, l’unico modo per terminare il gioco 
è quello di finirlo o di spegnere la console. 
Purtroppo la cartuccia necessita di un perio- 
do di smanettamento degno di un’avventu- 
ra, senza contare che non esistono continua. 
Quello che voglio dire è che per terminarlo 
occorre stare appiccicati al video per quasi 
un’intera giornata e, considerando che la 


i A 


' | f | ‘ 
1.1)3009%0999399309908 
f È LI LI d È 4 


Le magie sono tantissime, peccato non 
ce ne sia una in grado di eliminare Apecar. 


Le varie armi consentono al giocatore di compiere una 
grande varietà di azioni, dall'arrampicarsi sulle pareti 
(Sopra) all'eseguire un micidiale salto mortale (Sotto) 


struttura di gioco è sempre la stessa, sfido 
chiunque a giocare per più di due ore a 
Chakan senza poi provare una leggera repul- 
sione per i giochi di questo genere. 


Si ringrazia Joystick Fun-MI 


SCHEDA TECNICA 





Seleziona le armi e 


Ho trovato Chakan piuttosto 
interessante per via della parti- 
colare atmosfera che si viene a 
creare durante l’azione e che è 
dovuta all’affascinante trama e 
alla suggestiva grafica. 

Ma, come al solito, il gioco 
manca di longevità. Questo è 
dovuto a due fattori. Il primo è 
l'eccessiva difficoltà sulla quale 
è inutile soffermarsi più di 
tanto. L'altra causa è 
rappresentata dalla profondità | 
dd icon Quest'ultimo è effetti-. 
vamente troppo lungo e la | 
mancanza di password costrin- 
gerebbe chiunque desideri ter- 
minarlo a una prolungata (e 
stressante) seduta davanti allo 
schermo del Megadrive. 

In definitiva un gioco consiglia- 
to solamente a quelle persone 
pa di questo genere e che 
hanno MOLTO tempo da dedi- 
cargli. 





Titolo_Chakan - The forever man 
Casa __—_—_—__Sega 


Distribuzione Giochi Preziosi 


N°Giocatori 1 


‘| Continua? 


| Livelli di difficoltà 


Per entrare nel menu 
delle magie 


Muove il bifolco 


Per saltare 


MEGA DRIVE CONTROL PAD 


SEGA 


Usa l'arma o la magia 


le magie selezionata 
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(1) USA 4 BATTERIE 15 VOLT = 
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(3) TRASMETTE NEL RAGGIO DI 4 METRI 
(90 =7.\SKs{O Moe] NISTUIV.[0 0] 100 =7-eizisia 
(5) SUPER LEGGERA PESA SOLO 300 GRAMMI 
(6) COMPATIBILE ANCHE CON I GIOCHI NINTENDO 
(7) IDEALE IN QUALSIASI SITUAZIONE 

(8) FACILMENTE TRASPORTABILE 
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(11)PRESE ESTERNE PER ALIMENTAZIONE ELETTRICA «al 7 i _ ep 
SECONDO JOYSTICK E PISTOLA 


La più piccola e leggera\console videogioco a colori del mondo 
che funziona anche senza nessun filo di collegamento. 
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TOP SECRET 
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far rotolare giù dalle scale se vi fermerete 


anche solo a meditare. Per quanto riguarda — Pix i \R = NES 83 7A 
gli ascensori, ricordate che questi saranno ue ele \\(° kW _.a° sE 7 


evidenziati grazie ad alcuni blocchi 

luminosi e che per azionarli non dovrete 

far altro che premere SU. Arrivati al piano 

Da ROCAGaE desi, i SP E NES: Castelian è riuscito discre- 

pero sg , ISSN ERA riga tamente. Il rivoluzionario campo 

da cui siete partiti. Dovrete fare in fretta a di gioco rotante è sicuramente 
una delle innovazioni più sugge- 

stive che siano mai state realiz- 

| zate per il NES. La grafica lascia 
















raggiungere la cima della torre perché 
avrete a disposizione solo un determinato 
numero di secondi per farlo; se non sarete 










Ri pei si 
Tri = = 
[ Pi, e] 


riusciti nel vostro intento allo scadere del. | SCORE | > Pa un po’ a desiderare 
tempo dovrete ricominciare dal fondo. DzZ1650 TI ingannando, a volte, per un uso 


dei colori poco minuzioso. Il 

timer, alcuni nemici indistruttibili 
e i percorsi ardui sono una vera 
sfida, se vorrete cimentarvi in un 


Sullo schermo di gioco saranno visualizza- |M ME 
ti: il punteggio che avrete ottenuto sino a 
quel momento, il numero di vite rimaste, il 


tempo che avrete ancora a disposizione e il | (Co) Z Di I 4 mio 





Fe I i 
me pf ni RE ioco che potrà darvi molte sod- 

numero della torre che state cercando di BE" Su d. foricni Discreto di 

BEER E e SI li RO MIRI e) 
scalare. ga KE 
Ricordate che potrete selezionare il livello na — GB: La grandezza dello schermo | 
di difficoltà a voi più consono tra I a n influisce sulla difficoltà del 
“principiante” ed “eroe” e che raggiunti - sa gioco. Sottolineo, però, che la 


5000 punti del primo livello e 10000 del | grafica, davvero ben curata, ha 
tea cità di non far pesare il 

problema e che la fluidità di 
rotazione sia nettamente miglio- 
re, conferendo al GB l’indiscusso 
primato per quanto riguarda | 
questo confronto. Una realizza- 
zione davvero buona! 


secondo, potrete avere una vita extra! La grafica Game Boy riproduce fedelmente tutti gli spri- 
te di quella del NES. 
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Titolo nia Castelian 
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Continua? 


| Livelli di difficoltà 













‘reJulius a le bombe {da 
destra e a ) fermo) e per 
sinistra e per. | | saltare in movi- 
| andare su e | mento 

giù con gli 
ascensori 


Per far muove- rr Per posizionare 
4 


[= 


Salto PRE LI PAPI l'i 
Nintendo GAME BOY a 





Seleziona gli 

effetti sonori e 
La le opzioni di 

wr FI 7 gioco 








Per posizionare 
le bombe [da 
fermo] e per sal- 
tare in movimen- 
(o, 


Per far muovere Julius a destra e a sini- 
. » I | Sira e per andare sue giu con gli 
Così comincia la nostra scalata alla prima torre. La siii z > 


strada per la cima è davvero lunga! 





SOTTO CONTROLLO 
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gathne power 


Se amate sguazzare tra hamburgher è patatine, conda dolce 


compagnia di un grosso bicchiere di coca-cola:0.di un dolcissimo 
frappéè alla fragola fatelo pure...occhio alla linea 
però e a non. farvi fregare da borsa come è suc- 


cesso a Ronald!!! 


cRonaldiand la.cartuccia che 
profuma di patatine {ntte è stata 
realizzata anche perla vostra 
amata macchina, anché secon qualche dif- 
lerenza rispetto‘al gioco per GB: (andate a 
lepgerne la recensione per scoprire l'ultimo 
scandalo.del mondo dei videogiochi). 

Tutto ebbe;inizio dal fatto che Ronald, 
attuale proprietario della famosa catena di 
fast-food, sidivertiva spesso:con alcuni gio- 
chi di.prestigio all’interno dei suoi locali. fl 
ialvagione di turno, denominato Fregaro- 
lo, per ovvie ragioni, stanco delle buffonate 
di Ronald decise allora di “fregare” la borsa 
magica di. quello che Ii considerava uno 
scocciatore (dato che non lo faceva mai 
inangiare in santa pace!). 

Il vostro arduo compito; amici mangerecciy 
sarà di riuscire a recupetare da borsa di 
Ronald, togliendola dalle grinfie di Frepa» 
rolo, e per riuscire nel vosuo intento dovre- 
rectttraversare una miriade di terre inospi- 
tali e sconosciute, superando rutti 1 vari 
livelli chele compongono, eriportandori 
pezzi del puzzle di ciascun mondo a 
IROTTRICOA 
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Una parte del prologo animato del gioco. Un'introduzio- 
ne davvero carina. 











mt na i} ca - FAO E | 
Uff! Che peso la spesa! Meno male High Five! Se qualcuno aveva Per superare quel fetentone dovre- 
Che con questo blocchetto potre- ancora dei dubbi sull’origine dei «mo produrci in manovre di alta 
mo superare un ostacolo difficile, due ragazzini... acrobazia. Cosa ci tocca fare... 









TI AUGURO DI CUORE 
DI SALIRE IN ASCENSORE... 


IT VATO Callol PRONTA MANO CREARSI 
Ronald per poi proseguire nelle cinque 
rerre successive AlPinizio del gioco 


appacirà la mappa del luogo in cui vi.strova» Ci sono vari tipi di ascensori che potrete 


te: Questa vi sarà utile perché vi, permetterà utilizzare: 

dì vedere il livello su cui sono Mick e Mack, Ascensore mobile Funziona Sia se ali 
i nostri piccoli.protapponisti. [noltre, vi te sopra. 

mostrerà il mmiero di pezzi di puzzle Ascensore continuo: Questo tipo di ascen- 
necessari per accedere al Mondo successivo sore non aspetterà certo voi per continua- 
è, man mano che li ritroverete, le tessere re nel suo percorso. 

del puzzle N girera uno imositandovi cosa | Ascensore trasportatore: Per servirvene 
celano. | dovrete premere la croce direzionale nella 
Il sentiero che vedrete disegnato sullo | direzione opposta a dove siete diretti. 
schermo vi permetterà di nMovervi tras | Le nuvole: Vi porteranno nel posto segre- 


livelli interni di tima terra e-vidarà Ta possi- to dei super bonus! 
bilità di.tornare d visitare un qualsiasi livel- 


lele] alle tcA4=Ia 


i 


Mah, che dire di questa cartuc- 
cia...se da un lato ho davvero 
apprezzato la grande varietà di 

terre e relativi sotto-livelli, che 

| rendono il gioco senza dubbio 
interessante, dall'altro devo 
però considerare la cartuccia 
anche da altri punti di vista. 
Devo essere sincera con voi, 
non posso dirvi che McDonald- 
land abbia una brutta grafica 
né tantomeno si possono fare 
appunti sulla giocabilità, tutta- 
via è una cartuccia poco origi- | 
nale. In ogni caso nella miriade 
di platform per NES McDonald- 
land si rivela uno dei giochi da 
tenere d'occhio, soprattutto 
e all’opzione che permette 

i giocare in due, rendendo il 

gioco molto più vivo. 





OGGETTI SPECIALI 





Archi d’oro: Se ne raccoglierete 100 avrete la possibilità di accedere a un livello bonus di 
gioco dove, se sarete abili, potrete ottenere anche una vita supplementare. 

1-UP: prendetene quanti più potete, perché ciascuno di questi significa una vita in più 
Cerniera lampo: Per utilizzarla dovrete stare in piedi di fronte alla cerniera e premere il pul- 
sante B. 

Il commutatore: attenzione perché questo strano aggeggio vi farà tornare difilato al punto 
di partenza del livello, il che si rivelerà una cosa utile quando dovrete riportare a Ronald le 
tessere del puzzle, ma altrimenti... 

Ruotatore: Troverete questo strumento alla fine di alcuni percorsi del cielo e vi permetterà 
di roteare in modo che il cielo diventi terra. Ricordate, però, che per utilizzarlo ci vuole 
molta velocità! 

Stella Mick Mack'er: Toccando questo oggetto potrete cambiare il personaggio da voi scel- 
to in qualsiasi momento. 


COMMENTO & VOTO 


{A lato) Un bel castorino, che 
ci vuole spennare. Non siamo 
mica dei poli! 


(Sotto) La mappa del gioco, 
possiamo accedere a piu di 
un livello 
lelelgiC>iti/olo]galal-glat (Sia C5P 


Titolo McDonaldland 





Casa I Ocean 
lo se, pur avendo superato tutte le linee wa ARI | Distribuzione _____ Leader 
finali dei vari livelli, vi mancherà ancora Ate ubhouse — — 

qualche tessera del puzzle. Irritante di 
La missione comunque si rivelerà tutt'altro | | zan pià dti = I 
che facile, infatti Fregarolo ha pensato bene 
di tutelarsi mandandovi contro le sue singo- 
lari creature che; ovviamente non.vi 
accoglieranno a braccia aperte nel vedervi 
arrivare! 

Il metodo più semplice per far fuori i sud- 
detti mostriciattoli sarà quello di scaraven- 
tare loro addosso dei grossi blocchi, che tro- 
verete durante il vostro percorso. Troverete 
anche dei blocchi porosi che vi serviranno 
per superare zone difficili, come il mare di 
lava, e dei blocchi riempitivi con cui potrete 
creare dei percorsi alternativi se riuscirete a 
lanciarli sulle sagome-disegnate nel cielo. 
Per recuperare la preziosa borsa dovrete 
superare ben 6 terre: Ja.casa di Ronald, la 
casa sull'albero di Passerotto, gli altopiani 
dello smorfioso, il laboratorio del professo- 
re (non il vostro, niente paura!); la rotta 
cosmica € l’ultimo che sarà il nascondiglio 
di Fregarolo. 


N°Giocatori _ 
Continua? 


Livelli di difficoltà _ 








Per far muovere i Per raccogliere e lancia» | 
personaggi re gli oggetti 
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Manti 


Per saltare 
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Correva l’anno 2014 dell’era catalitica quando tutti i cyborg della colonia 


Arc Nova si ribellarono alla legge per il rispetto del traffico 


intergalattico, che consentiva il passaggio di “macchine” a targhe pari 


solo nei giorni di festa...peccato che i giorni di festa fossero stati aboliti 


700 anni prima, a causa dello scandalo “galassiopoli”!!! 


edazione di Game Power: Uelaa, 
tenente Jake! Anche qui nella nostra 
Vit-galaxy ci è giunta voce della sua 
recente vittoria. 

Jake: Ebbene sì miei cari fan... 

R.: Non abbiamo mai detto di essere suoi 
fan! 

J.: Ma certo che lo siete, come potreste 
non esserlo se il vostro caro, ammiratissi- 
mo Dupont XXV mi assomiglia così 
tanto! 

R.: Scusi eh, ma sarà lei ad assomigliare a 
Dupont XXV. 

J.: Come, non lo sapete? Tutto è relativo! 
Modestamente questo slogan l'ho inven- 
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tato io! 

R.: Non vorremmo contraddirla di nuovo 
ma l’ha detto Einstein molte ere fa. 

J.: Io non c’ero molte ere fa, perciò l’ho 
detto io, corpo di mille asteroidi!! 

R.: Ok, ok ma ci parli della sua prossima 
missione, siamo ansiosi di venire a conoscen- 
za del suo prossimo obiettivo bellico. 

J.: Nel mio futuro si prefigura un terribile 
scontro con i nemici della colonia Arc 
Nova. Il comandante in persona vuole 
che mi rechi a far strage sul posto. 
Purtroppo dovrò attraversare una serie di 


difficoltà non proprio piacevoli, ma con la. 


mia mira infallibile, il mio sviluppatissi- 


In alcune fasi di gioco lo schermo è 
talmente affollato di nemici e proiet- 
tili che uscirne indenni è praticamen- 
te impossibile. in gesto caso può 
essere utile limitare i danni. 





DIAMO UNA 


RICONTROLLATINA 





Durante il percorso il tenente Jake tro- 
verà i suoi bonus all’interno di alcune 
scatole d'acciaio. | bonus possono esse- 
re: 


P: servirà per aumentare la potenza del 
Vulcan durante la partita 


W: questo bonus vi darà la possibilità di 
avvalervi di un'arma supplementare che 
potrete selezionare con il pulsante 
apposito. 


H: trovando questa lettera riuscirete ad 
avere subito come arma dei terribili 
proiettili rimbalzanti, dall’altissima 
potenza distruttiva. 


Durante il gioco potrete raccogliere 
alcuni missili che dovrete utilizzare con- 
tro i nemici più difficili da abbattere. 
Fate molta attenzione anche alla vostra 
energia, il display in alto al centro vi 
terrà informati sul vostro stato di salute 
attuale. 
















mo senso del pericolo e la mia innata bra- 
vura nello scovare anche il più infimo 
degli avversari, penso proprio di non met- 
terci più di tanto! Insomma, in fondo si 
tratta solo di una mega-super-astronave- 
colonia-stracorazzata! Roba da ragazzini. 
R.: Com'è modesto lei! Ci prostriamo. Ma la 
prego ci parli più dettagliatamente di questa 
sua missione. 

J.: All’inizio mi doteranno di un “Vulcan” 
ossia di un super cannone galattico a 
potenza crescente. Durante la missione, 
infatti, troverò delle scatole disseminate 
sul mio cammino e mi basterà semplice- 
mente spararvi un colpo sopra per trovare 
il mio “premio”. 

Non solo, avrò in dotazione un'’utilissimo 
scudo protettivo che mi terrà al riparo da 
armi come il laser che sono così facili da 
trovare nel complesso difensivo 
del portellone stagno di Arc 
Nova. Per tutta la missione 
mi terrò in stretto contatto 
con la “Versis”, ossia la 
mia astronave madre, dalla 
quale mi verranno impartiti 
gli ordini man mano che 
avanzerò nella missione. Ah sì, 
dimenticavo, mi verranno dati anche dei 
reattori turbo-proto-tronici, così non tro- 
verò alcun problema a raggiungere anche 
le parti più elevate. 

R.: Grazie per queste preziose informazioni 
tenente Jake! 

J.: É ovvio che debbano rimanere 
confidenziali. 

R.: Fovvio (eheheh) 

J: Bene è giunto il mio momento, devo 


no 


P A ga 
i 


Per superare questo sbarramento difensivo dovrete 
penare non poco. Non vi ricorda R-Type? 


v 


In fondo a quel tunnel potremo trovare il passaggio per 


4CORE 


gare power 


90% 


Amanti degli sparatutto gioite! 
Cybernator si è dimostrato dav- 

| vero un ottimo gioco, non solo 

| perla grafica, a dir poco galat- 
tica, o per il trascinante sonoro 
ma, soprattutto, per la fantasti- 
ca animazione che lo caratteriz- 
za. Lo scorrimento si presenta 
con un parallasse orizzontale a 
due piani e tutti gli sprite che 
appaiono sullo schermo sono 
ben curati: i movimenti risulta- 
no fluidi, veloci e ben controlla- 
bili, ma ciò che diverte di più, in 
questa cartuccia, è l’attenzione 
per i particolari, sia nell'utilizzo 
delle armi, sia nell’avanzamen- 
to lungo tutti i livelli. Vedrete 
infatti bossoli di proiettile che 
salteranno dal vostro Vulcan e 
potrete notare l’effetto delle 
armi sui muri che vi circondano 
(dei fori delle dimensioni di un 
piccolo cratere). Insomma una 

| cartuccia che consiglio 
vivamente. 


* 














accedere all’interno della base nemica. 
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Con proiettili rimbalzanti affrontare i nemici è un gioco 

da ragazzi. Prima che invadano lo schermo, s’intende. F - 
N°Giocatori 

lasciarvi ora. Vi prego di portare i miei 

omaggi al “capitano della baracca” Rical! 

Saluti 

R.: Non mancheremo, stia tranquillo, arrive- 

derci e...in bocca al cyborg! 

J.: Saranno i cyborg ad arrivarmi tra i 


Continua? 


| Livelli di difficoltà 


Attenzione ci sono ben 4 configurazioni disponibili, 
| riportiamo solo quella di base 


Per bloccare l'arma in 
una posizione 


Per muovere il 
| personaggio 


O Scudo 


Per sparare 


he 
% 


Per selezionare Salto Rincorsa 


E 
Lama 


TI Bi l'e, 
sini ati ali dae e eli e ie a ni 





La nostra operatrice radio (carina, vero) ci fornisce 
molte informazioni utili alla missione. 


SOTTO CONTROLLO 


EINE 


Ci risiamo! Tornano, 1.quattrò bifolchig 


utanti, dalle fembianze 


i 


di tartaruga, decisi g@ominate una volta per tutte quella scatola 


"x 


di £ardine di Shredder e »frier-cervellotifo drtéang a de” di = 


sberloni e pizze napoletane. 


e Turtles sono quattro mutanti, metà 
uomini e metà tartarughe, esperti di arti 

—_ marziali. Il loro singolarissimo stato fisi- 
co è dovuto a una bavosa sostanza detta ooze, 
che ha il potere di trasformare ogni essere 
vivente in un misto tra l'originale e l’ultima 
creatura con cui si sia venuti a contatto. La stes- 
sa sorte l’ha subita il loro maestro, Splinter, che 
vivendo nelle fogne di New York si è visto tra- 
sformare in un ratto umano. Questo intrepido 
gruppo ha giurato di difendere i più deboli dai 
prepotenti e, in particolare, di combattere il 
malvagio Shredder, antico rivale di Splinter, 
che come unico scopo ha quello di conquistare 
la Terra. 
TMNT - Return of the Shredder è un picchiaduro 
sullo stile di Double Dragon, dove il giocatore, 
nei panni di uno dei quattro budrioni verdi, 
deve avanzare randellando a più non posso i 
nemici lungo i vari livelli, affrontando i 


a 
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guardiani che ne difendono le uscite. 

Per eliminare un avversario usufruiamo di 
diversi colpi: fendenti, stoccate, calci volanti, e 
tutte le varie mosse di arti marziali che siamo 
abituati a vedere in ogni picchiaduro che si 
rispetti. Non manca il colpo speciale, di chiara 
ispirazione Final Fightiana utilissimo per libe- 
rarsi da un gran numero di nemici, nel caso 
che questi attaccassero in massa il giocatore. 
Attenzione, però, poiché questa possibilità 
richiede un notevole sforzo fisico da parte della 
tartaruga, sforzo rappresentato da un lieve calo 
dell’energia vitale. Quest'ultima potrà essere, 
naturalmente, recuperata raccogliendo 1 soliti 
bonus lungo il percorso. 

Il gioco ha una grafica definita in maniera 


impressionante, con un ottimo scrolling e qual- 


che altro effetto visivo come distorsioni e ame- 
nità varie; all’inizio sembra addirittura di 
trovarsi davanti alla versione SNES di Turtles in 


Donatello ha appena ingollato una dose massiccia di 
peperoncino. Per i nemici sono tempi duri! 


UZZ TIE 





SQUALLIDI PERSONAGGI 


time. In effetti i due giochi avrebbero anche 
potuto essere identici se non fosse per alcune 
sostanziali differenze, tra cui la storia 
leggermente differente e la mancanza dei viag- 
gi nel tempo. Quest'ultimo punto è dovuto 
all’inferiorità tecnica del Megadrive rispetto al 
mostro Nintendo (non imbestialitevi ragazzi, 
purtroppo è la verità e dispiace anche a me), 
infatti mancano gli effetti di zoom e rotazione 
dei nemici quando li si lancia fuori dallo scher- 
mo, mentre per quanto riguarda il sonoro 
manca quasi del tutto il parlato. Tuttavia il 
gioco non è affatto brutto, anzi. Nonostante ci 
siano una miriade di picchiaduro di questo 
genere per il sedici-bit Sega. Se avete un Mega- 
drive, vi piacciono i giochi di questo genere e 
andate pazzi per le famose tartarughe ninja 
allora TMNT - Return of the Shredder è comun- 
que, una miscela degna di un pensierino. 


Si ringrazia Newel-MI 


(Sopra) La scena sugli ska- 
teboard è una delle più fre- 
netiche e può vantare un 
ottimo scrolling notevole. 
(A destra) Un coccodrilio- 
ne formato famiglia ha 

| appena imparato le buone 
maniere. E che diamine! 


e 


i cont 





‘Titolo TMNT- Return of the Shredder 
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TMNT - Return of the Shredder 
mi ha convinto fino a un certo 


punto. Quello che intendo dire 
| è che, pur essendo stato 
| programmato a regola d'arte, 


purtroppo non offre nulla di 
rticolarmente innovativo che 
o possa rendere interessante 


| rispetto ad altri giochi del gene- 


re. Inoltre il livello di difficoltà è 
minimo e non incontrerete par- 
ticolari difficoltà nel terminarlo. 


| Insomma, cosa volete che vi 
dica. TMNT - Return of the 


Shredder non è certo un brutto 
gioco, ma neanche un 
capolavoro. Per cui: se avete 


| soldi da buttare allora fateci 

| pure un pensierino, ma se io 
| appartenessi a quella schiera di 
persone che fanno i salti mortali 


per comprare un gioco nuovo, 
opterei per qualcosa di meglio 
(come Street of Rage Il. 
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Per muoversi Per saltare 


MEGA DRIVE CONTRO! PAD 


Per correre Per colpire i nemici 





Fino a qualche anno fa, chi voleva distrarsi dallo ‘stress 


î s "= 
gra —% pil Por 
dp a 











ar 


È 
fa gr © (0 
a” 
ba n î.. ù "i 
a \ Ciel 
+ 
4 * È 
si 
” 
“= 
Cal 


we cercare uno sport poco faticoso ma avvincente, sceg 






? Un'ultima occhiata alla direzio- ® 
ne e all’intensità del vento, e 
potrete tirare, dosando la forza 
= con cui colpire la pallina grazie al 
“colpometro” posto in basso. Per 
mostrare meglio i risultati del vostro tiro, 
la visuale cambia subito dopo che avrete 


vibrato il colpo, e potrete vedere arrivare fivet deciso di iscrivei vi 
tocca sorbirvi i consigli d 
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PGA Tour Golf 2 colpisce so 
tutto per la completezza delle 
opzioni: innanzitutto, copre qual- È 
siasi tipo di evento, dal semplice | 
allenamento di tiro sul green, alla È 
pratica di lancio su un campo 
quadrato fino al vero e proprio 
Torneo. Potrete scegliere tra sedi- 
ci mazze diverse e selezionare 
ben sette circuiti. Inoltre, ogni 
buca è commentata da un 
campione di golf, che in tre o 

uattro righe descrive il percorso 
che vi aspetta e dà qualche consi- 
glio generale. La grafica non è 
niente male, anche se rallenta un 

’ nelle visuali 3D e dall'alto. 

Buoni gli effetti sonori e le musi- 
chette d’intermezzo. Sicuramente 
PGA Tour Golf 2 è dedicato ai 
patiti del golf, anche se molti altri 
giocatori potranno divertirsi, 
soprattutto se confrontandosi con 
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Qualcosa mi dice che 

ci siamo appena impa- 
droniti di un bel power 
Up. 









































svolto un lavoro degno di lode. 
I livelli egiziani si alternano a quelli Inca, le 
foreste gigeriane alle rovine delle culture anti- 
$ «che, tutte tradotte in chiave cibernetica (bellis- 
i: simal’idea della sfinge robotica o delle pira- 
f . midi semoventi del terzo livello). I 
i rallentamenti sono praticamente inesistenti 
e anche quando lo schermo risulta oberato di 
- sprites (non mancano draghi fluttuanti e 
mostri di dimensioni non indifferenti), i livel- 
li di parallasse sono numerosi, impeccabili, e 
danno quell’idea di profondità che in giochi 
del genere è essenziale. Buone le animazioni: 
particolarmente efficaci le piroette dello sprite 
principale che emula fedelmente gli acrobati 
del Circo Togni. Le opzioni selezionabili dal 
Milo a bada ii cuccioo? Menu principale sono addirittura da record 
e “e (tanto per fare un esempio, ci sono ben 9 
fest ultimo diventa un configurazioni differenti per i comandi del 
Mumaztlita molecolare), può joypade settabili sono anche vite, crediti etc.). 
We cofSa splò dinanzi ai clas- Sorge spontaneo chiedersi perché Atomic 
n o: Runnernon si aggiudica l’agognato Power 
Game. Semplice: sette livelli non vi terranno 
impegnati più di tanto... Il giocatore medio, 
selezionafido quindici crediti, potrebbe finire 
il gioco al livello “normal” in qualche ora di 
gioco intenso, anche se resta sottinteso che 
questo discorso si potrebbe benissimo appli- 
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un rapporto indicativo, Atomic Runner è 
molto più difficile ed impegnativo di Sonic 2, 
per cui se volete investire i vostri soldi in un 
gioco che “d'iti”"alimerio un po’, vi consiglie- 
ay “reiil primo, mentre se il confrofito lo fatescon 
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Per apprezzare veramente Afo-. 
mic Runner occorre giocarci 
almeno un po’, perché, ad una 
prima impressione, non suscita 
rticolare entusiasmo (il primo 
livello è il meno esaltante, dal 
punto di vista grafico). Strana- 
mente poco pubblicizzato, Chel- 
nov risulta essere un gioco 
veramente massiccio e capace 
| di risucchiarvi nell'azione come 
pochi altri: con due o tre livelli 
in più avremmo avuto uno dei 
migliori giochi per Megadrive in 
| circolazione. Così com'è, 
comunque, Atomic Runner, 
insieme ad Alien 3, è un vero 
must per gli amanti degli action 
jame: otto megabit di 
Siveriirmento assicurato che 
| coronano un momento partico- 
larmente fortunato per il sedici 
bit Sega... Se fossi in voi, ‘’cor- 
rerei” a comprarlo... 
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| Continua? . 3, 5, 10 (selez.) 


| Livelli di difficoltà 


Gira lo sparo 


Spara 






ita SCHEDA TECNICA 


janto tempo fa......in una galassia 


nl 
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| mooolto lontan... ehm... scusate... 


e inunantico villaggio medievale 
giapponese accade un fatto piuttosto stra- 
no. 

Un bel giorno di primavera, mentre un 
giovane samurai e il suo miglior amico 
(un procione! ma pensa te...!) stavano 
passeggiando tranquillamente per la 
campagna, apparse all'improviso un 
demone venuto da un'altra dimensio- 
ne (eh...te pareva...!) e rapii la 
gente del villaggio, animali 
domestici compresi (roba da 
Green Peace e WWEF!!!). 
A questo punto i nostri due 
amici decisero di ribellarsi e 
sì misero alla ricerca dello 
| sbruffone responsa- 
sà Dile. Dopo una tale pre- 
, de: messa Vi aspetterete 
ee sicuramente che vi parli del 
Î è classico gioco di avventura! 


ess Sotto questa trama si nascon- 
50 {ke aprile 1993 


de un puro Spara-e-fuggi ultra-mega- 
galattico. 
In fatti dovrete percorrere una decina di 
livelli e attraversare più di mezza campa- 
gna giapponese affrontando esseri di 
ogni tipo quali zombi, radici malefiche, 
mostri marini, o altri tratti direttamente 
dalla mitologia nipponica, se volete rive- 
dere la vostra famiglia. 
Alla fine di ogni livello dovrete affrontare 
il solito guardiano posto li per frenare 
la vostra progressione che, se vera 
da voi sconfitto, libererà uno 
degli ostaggi. 
Per aiutarvi nella vostra difficile 
Impresa di salvataggio (oltre che 
giocare in due!) avete a vostra 
disposizione due armi diverse: un 
» bastone che colpisce a 180 gradi in 
combattimento ravicinato (la coda nel 
caso del roditore!), e delle pergamene 
magiche che userete come proiettili 
(naturalmente potenziabili). 
Durante il gioco non mancano i bonus 
per rifarvi una salute come contenitori di 
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“CHI E IL MIGLIORE AMICO DELL'UOMO? UN PROCIONE???“ 
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Quel beota sta cercando di farvi fuori con micidiali semi di grano! 


energia, scudi, bombe extra, 
ed altri. Mentre certi bonus 
(come le pergamene per 
potenziare il vostro sparo) 
si ottengono solo 
sconfigendo un'ondata di 
nemici. Non c'e niente da 
aggiungere! Ci sono proprio tutti gli 
ingredienti per un ottimo sparatutto! 
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Potete configurare il gioco a vostro piacimento. 


Rispetto alla versione originale è stato aggiunto 
per nostra grande gioia la possibilità di gio- 
care in due simultaneamente, il che per 
quel che riguarda il software di questo 
genere disponibile per SNES è abbastan- n; 
za raro (e questo senza alcun n° di | ps 
rallentamento, il che dimostra che quando E” 2 
essi sussistono è solo un problema di 
programmazione e non di hardware come certi concorrenti affermano!). 
Potrete quindi scegliere se impersonare un giovane samurai o un simpaticis- 
simo procione che scodinzola (vedere per credere!). Il cane miglior amico del- 
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Belllisssimo......! È 
galattico...... anzi mostruoso! 
Già in partenza (sull'arcade!) 
era uno sparatutto di primo 
ordine. Convertendolo per 
SNES l'hanno addirittura e 
migliorato per sfruttare al mas- IN 
simo il particolare hardware {NS 
della console! E tutto perfetto! {N 
L'animazione, la grafica (con {N 
degli effetti di ombreggiatura 
fuori dal mondo), il sonoro, la {iN 
diversità dei nemici, i boss di 
fine livello, tutto....ma proprio {N 
tutto! E poi ci potete giocare SI 
anche in due con il simpatico 
procione! Cosa volete di più? 
Beh magari un gioco un po' 
meno difficile. Ma è come se {NR 
aveste un arcade a casa vostra! Xi 


È 
PN 
e IL 



















Sur 
o 


. © 
0a "Tur. 
è, ., è 
'ebet ‘i d We (I 
= 
Mie 


Ty 


Va 
for 
i 

. PI 
- 


L) 
CT 
prar LI] 
Ai ATER 
Lp DI WEIL L 
y! ETNNST, «4 


( AI P 
Se 
Mani 
Mi Tera 
"I ST i A 


Pd I 
LI 
ARA ANTA 


ey 
% 


” ù La 
rea 
LAI] 

Mi i] 


“ [I- I 
n) 19; Peg era ì, > 
pae mu g° ailee a 
granai e Lg 
LS 


dd» 


4 
Pa 


ti sW (i 


Questo gioco è uno di quelli che RR 
deve assolutamente far parte iN 
della vostra ludoteca! E non —{NS 
cercate di contraddirmi...! ES 
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Stop! Basta così! V 
che tanto non importano a nessuno. E poi, 
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a Galattico! Apocalittico! Demen- 
RA Pa dt e pr ziale! Pensavate di avere 
Come avrete » Mito, il vostro Compito sarà supplementare. Una volta riuni# \ SA: 
ta E raggiunto l'apice del 
dust cioè figlio Pug dui enti della ta la famiglia, potrete andare 2 agi | divertimento con Super Mario 
il figlio Pug: di de Mer- ae alla ricerca del tesoro e World? Be', ridimensionate il 
de ra dolci vostro giudizio perché ora 
dovrete fare i conti anche con 
la mitica famiglia Addams! 
Questa volta i programmatori 
della Ocean hanno colpito nel 
segno. Sono stati riuniti tutti gli 
elementi necessari per fare del 
| gioco un grande Hit! La grafica 
$i è strabiliante, il sonoro è 
all'altezza, l’azione è molto 
| varia, il protagonista è origina- 
le, l'animazione è perfetta e 
velocissima con vari livelli di 
aper e (colmo dei colmi) 
cuori vi ridanno una unità di C ad pasa decidere di 
energia. se trovate dei nuovi iù? Un gioco un po' più lungo, 
contenitori potrete aumentare |-.. | Sos ma per lo meno è ab 
il vostro massimo. ti et. | stanza difficile. Occhio che tra 
Ogni 25 dollari raccolti vincere- |__ + poco dovrebbe uscire il secondo | 
te un cuore. Ogni 100 invece, | = episodio! 
una vita! 
Una vita extra! Ma va....?! 
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| titolo __—The AddamsFamily 





Casa se Sa Ocean 
Indovinate... Sarete invincibile o 
per quasi un minuto. 





Distribuzione ___ | Leader 





! i N°Giocatori 1 
Eheheheh! Quest'arma non è ei 


niente male. Potrete far fuori i 
nemici con micidiali fendenti. 
Se verrete colpiti, non perderete ener- 
gia ma solo l'arma. 


Ué! Con queste potete beccare 
i nemici da lontano. Peccato 
che ne possiate sparare solo 2 
alla volta. Se verrete colpiti perderete 
l'arma senza riscontrare danni. 


Continua? | Password 
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Livelli di difficoltà 
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Per muovere Per usare un'arma 
Gomez 5 
(Scarpe da corsa) Con queste n ever, 
scarpe correrete più veloci di 
sonic e salterete più in alto di 
Michael “Air” Jordan (Se ti sente 
AlKross! NdR). Se i nemici vi colpiranno 
perderete le preziosissime Nike!!! 

Ei (Fez) Ahaaaa! Questo bonus è 
mooolto interessante. Se 
raccoglierete questo cappello 
fluttuante potrete volare, fin che non 
uscirete dal livello, premendo ripetuta- 
mente il tasto del salto. 
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Per usare un'arma Per salta- 
re/volare/ nuotare 
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Lo sport di Joe di Maggio, Babe Ruth e Dave 
Winfield che.prima ha invaso i PC di tutto il 


mondo, or: 






















= LA 





rca sul Megadrive! 


ANNOURNGIS:? 


razie a Joe Montana == 
Sports Talk Footballi 
possessori del 16-bit Sega hanno 
avuto la possibilità di giocare tra le pareti 
domestiche il SuperBowl tra Miami 
Dolphins e Buffalo Bills. Inserendo la car- 
tuccia di Hardball III nell’apposito slot, 
potrete rivivere anche le partite di un altro 
sport degli States, il Baseball, gustandovi le 
World Series tra Toronto Blue Jays e Atlan- 
ta Braves (vinte dai mitici Jays!). 

Dando per scontato che tutti ormai 
conoscano approssimativamente le regole 
del Baseball, vediamo come la cartuccia 
della Accolade emula il guantone e la 





mazza. Esistono due sezioni ben distinte: la 


prima è la fase di attacco, in cui ciascuna 





La grafica è eccellente. L’uso delle inquadrature contri- 
buisce a ricreare un'atmosfera da cronaca televisiva. 


a di infilare il battitore con una palla veloce. 










îciatore scambia gli ultimi segnali con il suo catcher 





PITCHING 





Il pitching è la fase di difesa di una squadra 
in cui il compito più importante è svolto dal 
lanciatore. In HIll il vostro lanciatore cono- 
scerà quattro tipi di tiro fra i sei disponibili: 
FASTBALL: la cara e vecchia palla veloce, 
sfonda e distrugge qualsiasi cosa le si para 
davanti. NON cercate di cambiare la sua 
direzione: ne verrà fuori o un ball o una 
base regalata visto che colpirete il battito- 
re. 

CURVEBALL: Imprendibile per la sua 
rotazione. Lanciata da un mancino curverà 
a destra, lanciata da un destro curverà a 
sinistra. Tra un paio di anni inventeranno 
quelle che svoltano gli angoli! 

SCREWBALL: Una palla che gira su sé stessa 
e curva nella direzione opposta ad una cur- 
veball. 

OFFSPEED: La palla lenta. Mio fratello Neon 
cerca sempre di imitarla nella consegna dei 
testi! 

SINKER: Una palla che parte alta e nella fase 
terminale piomba nel guantone del ricevito- 
re. 

SLIDER: Una palla veloce che curva nella 
direzione opposta ad una curveball. 

NB: se compare un punto esclamativo (!) accanto 
a uno dei tiri vuol dire che il lanciatore conosce 
due tipi di esecuzione del lancio. 


La quinta scelta che potrete operare consi- 
ste nel lancio “strategico” (strategy), dove 
potrete scegliere altre importanti possibilità 
di gioco: 

WALK BATTER: per evitare un Home Run 
molte volte i lanciatori lasciano avanzare di 
una base il battitore. Fate però attenzione a 
non regalare un punto agli avversari. 
DOUBLE PLAY: se avete due basi “piene”, 
chiamate sempre questo schema: la squadra 
disporrà gli interni sui runner e cercherà di 
eliminarli. Ovviamente tocca a voi coordina- 
re l'azione, altrimenti... 

HOLD RUNNER: avete presente “Sorvegliato 
Speciale” con Sylvester Stallone? Beh, riser- 
verete lo stesso trattamento al runner 
soprattutto quando è in terza base. 

GUARD LINES: se avete davanti un battitore 
molto bravo potete provare a eliminarlo 
piazzando gli interni tra una base e l’altra, 
sperando che vi arrivi la palla. In questo 
modo avrete buone possibilità di bloccare il 
gioco avversario. 

IF(OF) RIGHT/NORMAL/LEFT: disporrete gli 
interni (o gli esterni) nella zona destra, cen- 
trale o sinistra del “diamante”. 
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La visione parziale del campo si rivela un po’ inadegua- 
ta per un’organizzazione efficace della difesa. 


Una panoramica generale del campo prima di comincia- 
re le danze. Mystere preparati che ti rullo di cartoni! 


vp ì 


e fennesota — 


Montreal? Ma fatemi il piacere! L'unica squadra canade- 


se degna di nota sono i Toronto Blue Jays! 


squadra può esibire i propri Dave Winfield 
(ale-oò, NdAMadoc) che cercheranno di com- 
piere il giro delle quattro basi (ogni giro 
completato vale un punto), mentre dall’altra 
parte, i vari Nolan Ryan tenteranno di 
eliminarli, sfruttando le più bieche palle 
curve, le più spatascianti palle veloci e i più 
cenobitici effetti! Quando un battitore viene 
infilato per tre volte (Third strike! YOU'RE 
OUT!), verrà eliminato e conseguentemen- 
te picchiato a sangue dai tifosi. 
Naturalmente il battitore viene eliminato 
anche se, durante la corsa, viene toccato da 
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WOW! Un gran bel giochillo è arri- 
vato sul MegaDrive. La forza di 
questo prodotto risiede non solo 

nella voce digitalizzata del 
commentatore, ma anche nella 

buona grafica e nella vasta gamma 
di opzioni. La doppia visione di 

gioco (o dal battitore o dal lancia- 
tore) è molto curata (tifosi compre- 

si) ed è estremamente fluida nei 
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‘ toè chiaro. | problemi del gioco, 
però, spuntano quando l’inquadra- 
tura si allarga a tutto il diamante: i 
| movimenti dei giocatori in difesa (e 
in attacco) diventano un po’ troppo 

goffi, i comandi della brioche 

imprecisi e l’azione rallenta. Il 

| gioco della Accolade rimane, 

| comunque, molto bello ma richiede 
molta pazienza e esperienza per 
poter competere contro l'avversario 











































BATTER 


L'altra fase del gioco è quella offensiva. In 
questo momento il vostro scopo è di battere 
la palla entro i confini laterali del campo, 
cercando, se non vi ferma Zia Marisa, di spe- 
dire la palla o rasoterra vicino alle zone 
morte o fuori campo (gli HOMERUN!)). Il bat- 
titore dispone di queste scelte: 


POWER: La mazzata. Non proprio un lavoro | : Posa 
di fino, ma il modo migliore per effettuare comandato dal MD. Divertentissimo 


ini horn se giocato in compagnia. Buono 


CONTACT: La soluzione da adottare se si anche il Replay. 
vuole cercare di sfruttare un buco della dife- | 
sa. 

BUNT: colpirete la palla smorzandola. Otti- 
ma per una corsa dalla (o per la) terza base. 
Anche qui avete le vostre belle scelte da 
fare per cercare di fare più punti possibili. 
Potrete farle solo quando avrete occupato 
almeno una base: 
Hit and Run: nel momento stesso in cui il 
battitore tocca la palla, i vostri runner 
cercheranno di conquistare terreno 
prendendo in contropiede gli interni e gli 
esterni. 
STEAL (O DOUBLE STEAL): qui il discorso 
cambia un po’: i runner cominceranno a 
macinare kilometri quando il lanciatore 
tirerà la palla. Fate attenzione, perché 
l'azione può risultare molto proficua ma 
anche trasformarsi in un vero disastro: 
anche gli altri conoscono il Double Play! 
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Continua? 


Livelli di difficoltà 


Per scegliere 
un'opzione Per confermare una 


un avversario in possesso della palla, o AS 


viene anticipato nell’arrivo alla base. Al 
terzo eliminato il braccio del lanciatore 
andrà a riposarsi fino alla successiva fase di 
difesa. A questo punto, infatti, le parti si 
scambiano (chi difendeva ora attacca, e vice- 
versa) fino al successivo terzo out. A questo 
punto finisce il primo inning, e si ricomin- 
cia da capo fino al nono. Se le due squadre 
sono in parità si passa a un decimo inning, 
altrimenti viene proclamata vincitrice la 
squadra con più punti (no, dì giuro!, ndR). 
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scelta 
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Duri contrasti, rovesciate, colpi di testa, 
palleggi e tocchi d'alta classe, degni di 
un vero campione, faranno di te un 
professionista del Football. Ma potresti 

giocare anche in modo scorretto, com- 
mettendo falli, dare pugni, strattonare o 
caricare pur di conquistare il pallone 
sempre che l'arbitro non s'avveda del tuo 


gioco poco pulito e ti ammonisca. le mol- 





teplici soluzione di gioco ti permetteranno 
anche di effettuare una doppia sfida 
contro il computer dove tu e il tuo 
compagno di gioco misurerete le 
vostre migliori attitudini nel settore 


d'attacco, di difesa e del centro campo. 
Cassette originali Nintendo con istruzioni in italiano 






è un'esclusiva: HALIFAX s.r.l. Milano - tel.: (02) 4815866 fax (02) 4 


814202 - CYNCO è un marchio HALIFAX 
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Riuscirà questa nuova versione del venale minatore a divertire, 
ad imporsi sul mercato ed a scalare la classifica delle preferenze 
come fece nella sua vita precedente? A Log la parola... 


ra i giocatori più stagionati c'è 

sicuramente qualcuno che ricor- 

da, forse anche con un po’ di 
nostalgia, questo mitico gioco: lunghe 
ed estenuanti notti passate davanti al 
monitor a provare e riprovare quella 
dannata miniera. Ma lasciamo da parte 
le lacrime e sorridiamo, perché è tornato 
Rockford (per gli amici Rocky) sui due 
otto-bit Nintendo. Per i molti che non lo 
conoscono si può dire che lo scopo del 
gioco è molto semplice e preciso, e deve 
essere svolto in ogni livello, o per essere 
più precisi, in ogni miniera: raccogliere 
il numero richiesto di diamanti per otte- 
nere l'apertura dell’uscita e, quindi, per 
cuadagnare l’ingresso della miniera suc- 
cessiva. 
Tutto ciò potrebbe sembrare semplice, 
ma la basilare regola dei videogiochi 
vuole che il raggiungimento dell’obietti- 
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Ber 
Qui inizia l'avventura e i guai sono ancora pochi: solo 
alcuni massi da spostare per liberarsi la strada. 
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Peel 
vo sia quanto meno a spese della nostra O AMRI LI elit È 
camicia e del nostro joypad. Oggetti | 7 | 
naturali soggetti all’inesorabile forza di 
gravità e animaletti, più o meno utili e 
più o meno aggressivi, sono gli elemen- 
ti che caratterizzano ognuno dei quattro 
livelli che compongono i diversi mondi. 
Infatti, i mondi presenti nel gioco sono 
formati ognuno da quattro cave 
differenti che possono essere affrontate 
in ordine casuale, nella versione NES, 
ma che devono essere completate nel 
giro di una partita. 
Ma torniamo alla struttura del gioco: 
Rocky può scavare nella miniera 
semplicemente muovendosi, ma deve 
stare attento a non farsi cadere in testa 
gli oggetti, in quanto l’impatto è per lui 
letale. Oltre a prestare attenzione alla 
materia inerte, il protagonista deve evi- 
tare alcuni tipi di nemici, deve distrug- 





gerne altri, lanciandogli in testa gli appo- 
siti oggetti, per aprirsi nuovi varchi e 
deve eliminarne altri ancora per ricavar- 
ne diamanti. A questo proposito è neces- 
saria una precisazione: i nemici non 
sono solo diversi nell’aspetto, ma differi- 
scono anche per i loro modi di muoversi 
e per le funzioni che hanno all’interno 
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Ecco il primo Nemico-“amico”; basta colpirio in testa con un bel ma r ricavarne succosi diamanti. 
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(Sopra) Anche se la struttura ricorda uno schema pre- 
cedente, qui le cose si mettono male: non essendoci 
massi, bisogna essere abili come ladri e veloci come 

lepri per finire lo schema. 

(A lato) Questa strana massa gelatinosa deve essere 
racchiusa da quattro muri di massi se si vuole prosegui- 
re il gioco. 
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dei vari livelli. Questi abbondano, oltre NES E GAMEBOY 

che dei più volte menzionati elementi, di ? i I cs, ig a 

enigmi che richiedono una soluzione, | Oltrelesalienti differenti già citate, è molto importante fare alcune precisazioni circa la 
fortunatamente non unica: fantasia, ela- quantità ed il modo con cui affrontare le diverse aree di gioco, che variano per le due ver- 
sticità mentale e capacità di analisi sono | sioni, e cioè: per entrambe le versioni ci sono dei mondi, quattro per GB e sei per NES, com- 
quanto mai sollecitate e richieste. | postia loro volta da quattro aree; con il GB si può scegliere il mondo di partenza, con il 
Passiamo ora alle sostanziali differenze NES, oltre a selezionare il mondo con le password, è possibile scegliere l'ordine con cui 

tra le due versioni. Tra i pregi di quella | affrontare le quattro aree; i continua sono infiniti in entrambe le versioni, ma mentre in 
del NES si possono annoverare: un | quella per GBsi riprende dall’ultima area, in quella NES si ricomincia dall'inizio del mondo; 
“dosato” sistema di password, nel senso infine per la versione GB ci sono cinque differenti livelli, dei quali solo i primi tre sono 

che viene dato un codice ogni mondo, inizialmente accessibili. 

cioè ogni quattro schemi; un numero 
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La grafica utilizzata nelle scene di litbrneza: e } quanto: 
mai demenziale. Qualcosa di simile alle battute di MBF. 
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In questo labirinto Rocki deve far uscire dalla tana i Flapflap per poter prendere gli smeraldi. Ma quanti sono ‘sti diamanti? 
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NES 75% 
GB 78% 


Lo spirito di questo gioco è 
stato perfettamente riprodotto 
in entrambe le versioni e questo 
è un fatto di per sé rilevante ed 
essenziale. La grafica, nella sua | 
semplicità, è perfetta e 
funzionale, così come il sonoro. 
La giocabilità è un pochino 
superiore nella versione GB, in 
quanto la più alta velocità per- 
mette movimenti più rapidi e, 
grazie al sistema delle due 
inquadrature, più precisi. 
Facendo due conti si scopre che 
la versione NES ha meno livelli, 
ma è dotata di un ottimo siste- 
ma di password, che se da un 
lato invoglia il giocatore ad 
affrontare i nuovi schermi, 
dall'altro riduce inevitabilmente 
la longevità. Infine è molto 
importante ricordare il diverten- 
tissimo modo a due giocatori 
del GB, di gran lunga superiore 
a quello del NES. 
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Qui, infatti, le cose vanno molto meglio. Vedendo le | 


RIF 











Titolo _ Boulder Dash 


La visuale ravvicinata è piu bella graficamente, ma non 











è un gran che dal punto di vista strategico. cose dall'alto riusciamo a pianificare le nostre mosse. 

Casa_________Nintendo 
illimitato di continua partita; la possibi- standard, e una che rappresenta una por- | 
lità di giocare in due, anche se non con- zione ben più ampia che permette di Distribuzione GIG 
temporaneamente; sei differenti mondi, pianificare meglio le proprie mosse; un iciocsicà 1/2 
ognuno con i propri abitanti e ambienti favoloso modo a due giocatori che li meg one 
tipici, e molti, molti colori. Per quanto mette in una competizione divertente e Continua? GB Sì; NES Sì è pass: 
riguarda la versione in bianco e nero i frenetica; infine la possibilità di scegliere | 
particolari degni di nota sono: la possibi- il mondo, uno dei quattro, e il livello, Livelli di difficoltà __NES 1; GB 5 
lità di scegliere il tipo di inquadratura, uno dei cinque, di partenza, oltre ai con- 
cioè una che mostra una ridotta parte tinua infiniti. 


dello schermo, che è anche quella 
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== Fascavare sul 
f postoRocki 


I mostriciattoli che si annidano nei diversi livelli possono essere suddivisi in due principali 
categorie: quella dei nemici e quella dei nemici-”amici”. Nella prima categoria rientrano 
tutti quei mostriciattoli che, se colpiti, rilasciano “solo” dei punti; tuttavia, con la loro 
potente esplosione, possono anche essere impiegati nei quadri dove è necessario distrug- 
gere una parete per proseguire la ricerca. | principali sono i Buzzbuzz, i Pingping, i Flapflap, 





Muove Rocki i. Insiemealtasto 








= A elimina 
i Bubblebubble, i Bimbim e i Guriguri. Nella seconda categoria si possono far rientrare i . Rocky 
Puffpuff, i Piropiro, i Tackitacki e le stranissime Amoeba. Tutti questi, Amoeba a parte, È d 
ovviano al problema della apparente mancanza di smeraldi nelle miniere, in quanto sono Fa cambiare 


loro, una volta colpiti, a liberarne un numero relativamente grande. l'inquadratura 


Fa scavare sul 


Per quanto riguarda le Amoeba e il modo con cui ricavarne smeraldi, c'è da dire che posso- net 
posto Kocki 


no esserci alcune difficoltà, in quanto bisogna chiudere i “blobbini” tra quattro mura 

formate da massi e riaprire il tutto per appropriarsi dei diamanti appena apparsi. Infatti, 
molto spesso può capitare di far trasformare l’Amoeba in smeraldo, ma poi essere impossi- | 
bilitati nel recupero di quest’ultimo, a causa delle barriere create dai massi. | 


Insieme al tasto 
A. elimina 
Muove Rocki Rocky 


SOTTO CONTROLLO 
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La saga animata creata da Matt Groening arriva anche sul neona- 


to Super Nintendo italiano! Siete pronti a salvare Krusty- 


land e a ciucciare il calzino? 


a casa del clown Krusty è 
stata invasa da tanti piccoli 
topolini viola. Ma il nostro 


Len 


ro 


Per riuscirci 
dovrete superare i più 
incredibili ostacoli, come 


. . | . “ A . a . a ’ | . n 
carissimo clown non si farà scacciare via =" vipere, porcellini volanti o i 


così facilmente! Infatti si è già messo 
alla ricerca di qualcuno che lo aiuti. 
CHI!? Voi, che con Burt, Homer, il 
caporale Punishment e Mel Sideshow 
avete accettato ben volentieri di parteci- 
pare a questa complicatissima caccia al 
topo. 

Insieme a Krusty, avrete il compito di 
scovare i topi nascosti nelle stanze della 
Fun House (più di cinquanta “camere” ) 
e indirizzarli verso le trappole che i 
vostri compagni hanno già predisposto. 


I Simpson hanno poco da stare allegri con un clown | 


così beota. Cosa avrà poi da ridere? 


La tremenda macchina ammazza-topolini, manovrata 
dal monellaccio Bart Simpson, che crudeltà! 


60 {ERE aprile 1993 


pericolosissimi alieni con le armi laser. 
Per difendervi da questi simpaticissimi 
nemici, potrete usare armi molto specia- 
li come le torte (di Zia Marisa, 
ovviamente) o le super palle di ferro. 
Inoltre, per spingere i malefici roditori 
verso le macchine smantella-topi, 
comandate dai vostri fedeli amici, potre- 
te usare gran parte degli oggetti dissemi- 
nati per i cinque piani della casa di Kru- 
sty, come i vasetti di vetro, i tubi o i ven- 
tilatori. Grazie alla vostra graziosa mole 


fi 


sa8848p 


NERE de 
vsi a e” 


So 
- 


ll clown Krusty vuole emulare i più grandi esperti del 


salto in alto. Un po’ goffo per questo genere di cose. 


da ballerino classico non potrete portare 
più di un oggetto alla volta, quindi 
dovrete capire quale oggetto è meglio 
trasportare per superare un particolare 
ostacolo. Per completare il tutto, in 
molte stanze potrete trovare passaggi 
segreti e bonus di tutti i generi! Dovrete 
sbrigarvi, però, perché la più importante 
attrazione di Springfield deve essere 
immediatamente riaperta, altrimenti 
addio Fun House, addio show in TV, 


Trasportando quel blocco abbiamo sbarrato quel burrone, impedendo ai topolini di sfruttario come rifugio. 





Un platform divertente, che nei 
imi livelli può sembrare molto 
anche troppo) facile. Fortunata- 
mente, con l’incrementare dei 
livelli, la difficoltà aumenta, 
anche se i videogiocatori più 
esperti non faranno fatica ad 
arrivare agli ultimi schemi. 
‘unica e grave pecca del gioco 
dell’Acclaim è la scarsa varietà | 
di idee; bene o male avrete 
sempre gli stessi oggetti e, pur- 
troppo, riuscirete ben presto a 
capire cosa dovete fare. Per il 
resto il gioco si presenta molto 


Bi ni sai | bene: una discreta colonna 
sonora e buoni effetti sonori, 
una grafica accattivante e ben 
curata (niente Mode 7, però). 


Ma avete mai visto un clown più ebete di questo? Se ne va Aaaaargh! Un serpentaccio ce l’ha con me! Qualcuno mi Casa __ Acclaim Entertaiment Inc 
in giro zompettando e prendendosela con dei topi, mah...! aiuti sono solo un clown impedito e buono a nulla! 


‘ Distribuzione Linea GIG 
N°Giocatori 


Continua? 


Ta 


Livelli di difficoltà 


sd 
id 


a RE CLE 


Ri "a TRL 
(i 


Per muoversi Giù: Per racco” Per disinserire la 


gliere/per posare gli ogget musica 
ti su: Per entrare nelle porte 


— UTI 


Abs a re et pt E 


(LS 
DL 


nali ir 


<2o SUPER NINTENDO 


dui 
3 DI 


pat AI 


Per uscire dalla stan- Per spara- 
| z0 (si perde una vita re/Per dare — saltare/Per 
automaticamente) un calcio calciare alcu- 
ni blocchi 
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all’ incrocio dei pali... 


lol cow; è Goooal! Mi manca 
quasi il fiato: giocare a Super Side 
Mi I K:cks depaupera più Energie della 
parti domenicali all’oratorio.di Don 


Cosmo. La PRA < ha creato = simulazione 


















1 azione (e la ib 
za) di Soccer Brawl inna sorta di Hat 
geoesima potenza. Il 
ring è è Setmplicenti ente drastico. 

SSK vi offre l’ opportunîtà di affrontare le 
nazionali di calcio più quotate del globo 
nella SNK CUP o in semplicî' esibizioni, 
oppure di giocare contro un avversario 
umano. Ed è proprio in questa &iltima 
possibilità che SSK si rivela un grande 
gioco: gareggiare contro un amico assicu- 
ra più divertimento di una partita di 
coppa alla tele. I] gioco c dell: 
dritto nello stomaco pet 


doi caluadà tutti ‘a 








plicemente favolosa, @ + ancherse orr 
dovremmo esserci abit buati:- Non. 








: 
! 
} 
Lt 
i: 
: 
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Log sta già sbavando: le reti si gonfiano! Anche i più 
piccoli particolari contribuiscono a farci sollazzare. 
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coi su una mbcenti grossa | e cattiva = si dh iglna Neo 
Geo, i casi.sono due: o si becca la traversa, o si scaraventa la sfera é è 


bocca aperta di fronte 


le, colpi di testa: non manca nulla, e tutto 


a SNK colpisce nar ni 
una grafica sem- Benji. Non mancano scrosci di pioggia © 
che renderanno il pa di calcio più 


viscido di ani 


(CON , ' 


ru 


brusr 


possiamo non restare a 


alle incredibili (5 
animazioni che ren- DON 
dono Super Sidekicks \{dd 
quasi più fealistico a 
di ciò che vediamo I 
con settimanale 
puntualità a Pressing o a 
Dribbling. Colpi di tacco, rovesciate, tack- 


I megabit non sono bruscolini ma il Neo Geo si può per. 
mettere di scialacquarli con schermate di questo tipo! 





è riprodotto con un’accuratezza straordi- 

naria. Date una spallata all'avversario e lo 
vedrete barcollare e, eventualmente, per- 

dere l'equilibrio rovinando a terra. 
Fantastico. I tiri in porta vengono sparati 3 
con violenza incredibile e non è raro ca 
vedere il portiere compiere addiritt tufî è 
una capriola su sé stesso: quando il real 
smo diventa funamb olismo alla Holly & 












COME SI GIOCA? 





Dopo una verzicante presentazione alla Baseball Stars 2 con zoomate da “mascella 
spezzata”, e dopo aver scelto il tipo di gioco (SNK Cup, VS MODE, Exhibition Mode) 
dovrete cuzzarvi la squadra del cuore o del fegato, a seconda che vinciate o meno (in 
questo secondo caso, il fegato roderà alla grande, ma ciò ha il suo perché). Vi 
ritroverete in un baleno e una gazzosa sul campo da gioco, pronti ad iniziare lo show. 


Manca il mitico radar alla Kick Off, ma la SNK ha pensato bene di attrezzare l'omino 
che controllate con una sorta di freccina rotante, che “punta” l'avversario più vicino a 
voi, il quale magari si trova al di fuori del campo visivo. 


Un semplice passaggio e potrete impostare l'azione. Molto ben riuscita l’idea dell’Ace 
Striker, il fuoriclasse della squadra, simile allo Star Player di Sensi. Ne avete uno per 
squadra (anche gli avversari, purtroppo), e spesso gioca un ruolo fondamentale: è il 
più veloce tra tutti, ma soprattutto ha un bagaglio tecnico superiore a quello dei suoi 
compagni. Tira certe sleppe con effetti sonori da picchiaduro... 


Lo riconoscerete perché è accompagnato, oltre alla canonica freccina, dalla scritta ACE 
(no, non c'entra la nonnina “senza strapp”, siete dei baluba). Il gioco trasuda 
abbondantemente stoppate a mezz'aria, incornate, rovesciate alla Vialli (Benfica- 
Juventus docet), finte, colpi di tacco. Roba da legumina. 


Aus 


gaine power 





Ehi, crew! Cuzzatevi un gioco 
stra-massiccio e drasticamente 
giocabile. E vero, abbiamo stri- 
gliato un po’ il Neo Geo, 
ultimamente, ma contestare 
l’ultima fatica SNK è difficile. Il 
gioco costerà parecchio, as 
usual, ma per Super Sidekicks 













| MA SEI UN PROBOREUTER! 


Non vogliamo fare i tarpani, ma non possiamo non sottolineare quelli che sono alcuni difettucci 
(aaaah! Bestemmia!) di Super Sidekicks. Tranquilli, pampuri, non pregiudicano la giocabilità in modo 


ian il portiere ciapa la palla con le mani, nonostante i provvedimenti dell'Uefa ne vale la pena: se avete un 
della Fifa e del KGB. Roba da arresto. — = È amico pronto a sfidarvi, vi 


garantisco che passerete pome- 
riggi di divertimento. Così 
immediato e coinvolgente che 
rischierete di inserire nello slot 
tutta la confezione. E una simu- 
lazione di calcio, ma sembra 


2) Non si cambia mai campo. Si attacca sempre da sinistra a destra. 

3) | joypad del Neo Geo hanno ben quattro tasti, ma SSK ne sfrutta solo due. 

4) Non ci sono ammonizioni, espulsioni o sostituzioni 
| 5) giocatori non sono identificati da nomi o cognomi e nemmeno da soprannomi. 
| 6) Le squadre, in fondo, non sono poi molto differenti tra loro. 


Il ritmo è frenetico fino all’eccesso: meli- 
na o passaggi ammazza-gioco sono com- 
pletamente estranei alla dinamica di spet- 
tacolo, condita con una colonna sonora 
rockettara cattivissima,.alla Thunderforce 
IV, è tuttosmoltorfluido e tutto molto 
bello. Sù, giù, pi m-Pi î-pam, corri, salta, 
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spara: Super Sidekicks è lospara-e-fuggi 





sportivo che stavamo aspettando. Drasti- 
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Si ringrazia Joystick Fun «MI Titolo_________Super Sidekicks 
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SPAGHETTI, BIRRA GELATA” 
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Distribuzione. | import 
Come si segna? Dunque si prende un N°Giocatori _________/2 
foglio e si traccia una linea con una biro, 
possibilmente blu. Lasciando Biomassa 
piegato in due dalle risate, chiariamo 
subito che Super Sidekicks è un gioco 
estremamente arcade: la strategia è ridot- 
ta all'osso, non è neppure possibile varia- 
re lo schieramento in campo. Realizzare 
un goal non necessita quindi lunghe e 
calibrate azioni, spesso basta prendere la 
palla e tirare. Ecco le principali modalità 
per segnare: 

1) Entrate in area da uno dei vertici e sca- 
ricate una lippa all'indirizzo del portiere: 
l'80% delle volte il tizio non trattiene, e 
se siete abbastanza svelti potrete ripren- 
dere la palla e scaricarla nel sacco. 

2) Crossate dall'esterno dell'area e colpite 
di testa, di rovesciata, al volo. L'effetto è 
assicurato. 

3) Tirare da fuori è facile, segnare un po' 
meno. Ma se riuscite a realizzare in que- 
sto modo, l'esaltazione è massima. 


In tutti i casi, vedrete un paio di scherma- 
te “dopo-goal” semplicemente galattiche, 


î Continua? I Infiniti 


I Livelli di difficoltà 





Muove il giocatore, determina la direzio- 
ne dei tiri. tackles, etc. 





In attacco: Calcia la palla Passaggio (in attac- 

e tira. co) Blocca, tackle 

| In difesa: Scivolata e (difesa) Rimessa late- 
blocca l'avversario Rimes: rale 


TA 7, Pa | 
va RL Lt | 
sa laierale. 


Non aver paura di tirare un calcio di rigore. Non è mica | con tanto di abbracci e di fotor eporter... 
da questi particolari che si giudica un giocatore. = | = I | ai 


î è i È Ù ‘ 
a dè - (as ca " i ì 


Li 


Tel diete] SCHEDA TECNICA 


GEE 


Ehi... Guardate lassù... Cos'è quello? Sembrerebbe un 
areoplano. Ma no Zorro! Ma che Zorro e Zorro non ved 


pillo. Ma cosa dite è PC Denjin e già che ci sia Media 


po’ cosa ci dice. 


£É alve gente. Per la serie “Super 
Eroi ai raggi X; radiografia di un / 
paladino” abbiamo oggi qui conf 
noi un personaggio che da poco si è 
affacciato alla ribalta degli strenui @@P@nsori@ 
del nostro pianeta. I 
Signore e signori, ecco a voi PC _M#njir 
Salve sig Denjin come va?” 
“Non male, grazie Bee, al 
visto che il tilfimpo'é ti 
Ba penso cheia meglic 
sa fim MEG 


@9 bello, alto, intelligente...”. ‘4 
ma il tempo incalza, mi permetta di posa 
le una doman- 


/ da; perché 


Anche se il vostro aspetto è disgustoso sappiate che Eccoci fi 
quella di scorfano è una delle mutazioni più potenti. State atte 
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ciano sedurre dal nostro fascino? 
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‘mi 
+ “hh =" sl e 


e to pod 
zaso vi troviate a dover sgusciare tra 
idi alieni. 


f per permetterle di dimostrare 
Bi ascoltatori di cosa è capace, le 
anizzato un piccolo scontro 
Esseri provenienti da un altro 
tratta di una decina di livelli 


















PDenjin.\S Li 
® bla diavolo: veni * x > Fnalmente si mangia ! Ho sempre adorato la pizza 4 stagio- 
è andato ! SA ni, soprattutto se servita con un bel laser fresco fresco. 


{ 


FRIENDS WILL BE FRIENDS... 


Distruggendo alcuni nemici durante il gioco compariranno sullo schermo delle piccole faccine gialle. 
Raccoglietene 8 e arriverà in vostro aiuto uno dei vostri amici. Se successivamente ne raccoglierete 


trete unirvi al vostro compagno dando così vita a tutta una serie di incredibili “mutazioni”: 
PC + BALL= Trasforma Denjin in un lanciatore da baseball con una potenza di fuoco addirit- 
tura superiore a quella di Charlie Brown, Roger Clemens e Tommy Young messi assieme. 
Strike three! You're out!!! 

PC + DOG= Cosa! Un cane che abbatte i suoi nemici a insulti!? Be' ragazzi mi sembra che 
qui si stia un po' esagerando... 


PC + ROCKETON= Trasforma Denjin in una specie di puntale da albero di Natale con un 

discreto armamentario. Peccato, però, che le sue grosse dimensioni lo rendano un facile 
bersaglio I 

PC + DUMP= Rispetto alla precedente questa mutazione risulta essere leggermente più 

agile, anche se la potente fiammata utilizzata come arma possiede un raggio limitato. 


PC + MAUMAU= Mitica! Questa mutazione vi trasforma in una eroina supermaggiorata che 
lancia a destra e a manca dei missili davvero particolari. Oltre a ciò è anche molto agile e ha 
delle bellissime gambe. Quando si dice aver tutto dalla vita... 


PC + MUMU= Ecco il nostro Denjin trasformato in un angioletto circondato dai 12 segni 
zodiacali; buona per la difesa ma praticamente nulla in fase di attacco. 


PC + UNI= Trasforma il nostro eroe in una specie di di scorfano spaziale in grado di lanciare 
dei pesci contro i suoi nemici. Branzino in arrivo al tavolo 3... 


PC + ZEBLA= Unitevi a questa reliquia egiziana e vi spunterà una trivella sulla testa con la 
quale potrete scavare nei vostri nemici. 


PC + YOMASHI RO= Vi trasforma nel dio dei venti giapponese. Molto agile, peccato che i 
suoi tornado non siano molto potenti. 


PC + FORMALIN= Questa metamorfosi vi rende molto simili a un ovetto Kinder; come pote- 
ri è nella media ma mi chiedo dove sia finita la sorpresa. 
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Là 


La Hudson ha dato vita a un 
| prodotto veramente spassoso 
che dalla sua ha un buon sono- 
ro, una bella grafica e delle 
situazioni veramente esilaranti. 
Incredibile, la mole e il numero 
degli sprite presenti sullo scher- | 
mo, che, sfortunatamente, pro- 
vocano di tanto in tanto (in 
genere con alcuni boss di fine, 
o mezzo stage] alcuni rallenta- 
menti e qualche sfarfallio. 
Tuttavia ciò non intacca la gio- 
cabilità del prodotto che rimane 
buona e alla quale va aggiunto 
un livello di difficoltà ben 
calibrato. Concludendo si tratta 
senz'altro di un'ottima cartuccia 
che piacerà sicuramente a tutti 
gli amanti del genere e a tutti 
coloro che hanno fatto di Bonk 
il loro idolo. Chissà dove posso 
trovare quegli occhiali da 
sole...? 
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Titolo PC Denjin 










Casa Hudson Soft 





Distribuzione Import 






fN°Gincatori == << «0 = HA 









| Continua? Infiniti 


Muove PC Denjin sullo 
| schermo 


Per usare il super 
ATTACCO 


Mette/Toglie la pausa Per sparare 





gaîne power 







Dopo il deludente Amazing Tennis di David Crane, recensito dal Nap o) 


mitico Madoc nel numero 13, sembrava che Super Tennis fosse ndetONe ps VIVE eos TOUR 


rimasto il leader in assoluto su SNES. Ma ecco spuntare un suo s See sE 
P EXH BI ON 
= AV e di I MG) È]: 
si CONTINUE 
questo prodotto tende di più alla 2. o. ERPPANENERNIE 
\e vera simulazione. Infatti, oltre alla A S& 
a grafica molto più curata e ai movi- 
| menti dei giocatori più realistici, i 
| cambia anche il modo di colpire. fer perseneegta cel elle dl'noesitail dino, 
la palla. In effetti, dovrete caricare i ma 


serio rivale, sponsorizzato niente meno che dal leggendario Jimbo! 


hiaramente i programmato- 
ri della Blue Byte si sono 
ispirati alla simulazione 
della Tonkin House, aggiun- 
gendole numerose modifiche 

e opzioni. E ormai chiaro che la 














ge 7 o, S- > LS E a O 
IA GUL 2A _ CHANNHI 


ia cha elet ". (| - © pic Pero. a 











migliore visuale per questo il colpo prima di colpire la pallina USE THESLEFT OR 
| i è È uv 2% | a dp, Ti dI GR 1_0INK; 
genere di giochi è quella di tipo 7288 (alla Pro Tennis Tour su home- HOT: 
televisivo. “—_ computer), con tre conseguenze SP ARIE TE RIO = MENTI) È 
Infatti Jimmy Connors Pro Tennis Tournon notevoli: più caricherete e più forte colpire- gersgliose siate e nseoaivo SI ru 
= ” e A s deu ud] PISO arena n Srggie fia RI 1 TESsrol sro o; a ft Ha a 
cerca certo innovazioni in questo campo. te; a seconda di quando mollerete il colpo Fi \ 
Ma mentre Super Tennis era più ludico, ne modificherete l’angolazione (oltre a uti- | 
n ar lizzare il Joypad per direzionarlo); dovrete { a Sii =} 
anticipare 1 colpi dell’avversario se vorrete op, A 
avere una “chance” di ribattergli la palatta R___'E——TT[—TI[—[' TI si 


i denti (più tattico!). 
Naturalmente ognuno dei sei pulsanti del 
Joypad serve per eseguire un colpo diverso, 


dal topspin al pallonetti , pass ando per 1 ...fortunatamente non è così e la giocabilità di questa 
| I cartuccia è senza pari. Bel colpo UBI! 





“QUATTRO GIOCATORI? MA COM'E POSSIBILE?” 


+» | | Eheheh! Eh, sì! Se riuscite a procurarvi il nuovo adattatore della Hudson potrete giocare in 
|A SL I 4 contemporaneamente. Il programma determina automaticamente quanti Joypad sono col- 
ALTA sr 4 ISTE, legati e vi propone le configurazioni di conseguenza. Niente male, vero? 
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Giocare in quattro è più che uno spasso, è un delirio 
agonistico in piena regola. Con urla e improperi vari. 


EXHIBITION] MENU, 


59 23 (00 2° DS? BONS e MURI: 
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FAST 
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ur rm à n Y é ul = 28 | a »- 
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t "= st re" ii o lt pe digiti mi srt. E De A 
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BEST OF THREE I = 
DOUBLE 


HUMAN LONMPUTER_PLAYER 
x DPI CRUTPIPLUTIENTO 


COMP 1 COMP 2 COMP 3 COMP 4. 





Le faccine dei giocatori sono un vero spasso. Ma dove diavolo si gioca sul deserto? In Iraq? In alto a destra viene indicata la velocità del servizio. 
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“DOVE GIOCHIAMO STAVOLTA...” 


I movimenti dei giocatore non sono all’altezza di Ama- 


zing Tennis, ma comunque... 


poderosissimi passanti o per le micidiale 


smorzate. 


Fra la miriade di opzioni disponibili, 
potrete scegliere se disputare un incontro 
amichevole, cominciare o continuare un 
torneo ma anche allenarvi con diversi pro- 
fessori, per migliorare la vostra abilità ten- 
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Giocare in questa parte di campo è pericolosissimo, si 


rischia di restare impallinati molto facilmente. 


nistica; inoltre potrete scegliere se utilizza- 
re il controllo del personaggio semi-auto- 
matico o manuale, se fare un doppio o un 
singolo e, naturalmente, scegliere il tipo di 
campo che preferite (sono 6 stavolta!). In 
assoluto è la cartuccia più completa dispo- 
nibile per SNES. 


Per servire si utilizza quel cerchietto che indica la direzione e il punto di arrivo della palla. 





COMMENTO & VOTO 











°, 
sai 
cel 
€ 
[e 
le 
Pa 
cs; 
Li 
,® 
Bc 
fc 
°; 
age 








5% 


Woaaaagaahhhh! Arrrgh! 


Magnifico! Anche se durante le 
prime due ore c'è mancato 
poco che buttassi il mio SNES 
dalla finestra, ora che riesco a 


controllare alla perfezione il 


mio tennista, non posso che 
congratularmi per il magnifico 
lavoro eseguito dai 
programmatori della Blue Byte. 
Non c'è storia! E il tennis defini- 
tivo per SNES. Se non ne avete 
ancora uno, compratevi questo! 
Se avete già Super Tennis... 
be’... magari cercate di darci 

un occhiata prima in qualche 
negozio, anche se credo che 
vorrete comprarvelo lo stesso! 
Super Tennis sarà più facile da | 
giocare ma dopo un po’ vorrete 
qualcosa di più e solo Jimmy . | 
Connors Pro Tennis Tour potrà 


darvelo! 





TitoloJimmy Connors Pro Tennis Tour 


Casa __ | _____@UBiSoft 


Distribuzione ___ Import 


N°Giocatori dal a 4!!! 


Continua? i Password 


| Livelli di difficoltà 


Per muoversi/ per Per eseguire un passante da 
dirigere i colpi campioni 


Per eseguire un pai: 
lonetto 


! Per eseguire un | 
Per eseguire una colpo forte Per eseguire un | 
smorzata colpo “normale” 
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Il braccio biomeccanico della “dura lex” di Detroit fa la sua 


apparizione anche sul Super Nes. Ma forse faceva meglio a 


stare in America? 


a storia del povero poliziotto ucciso 

.  daicattivi e fatto resuscitare dai 

8 buoni, in un corpo parte macchina 
parte uomo, per vendicarsi, è ormai arci. 
nota. Giunto al terzo episodio cinemato- 
erafico, il nostro sbirro corazzato ha 
affrontato ogni genere di nemico, dai 
droidi distruttori ai delinquenti armati di 
cannoni pesanti, e ha pensato bene di 
interpretare una parte anche sul Super 
NES. Va detto subito che questa versione 
a 16 bit non assomiglia per niente a quel- 
la per Amiga, in grafica vettoriale che si è 
cuadagnata un bel punteggio su K, ma 
anzi assomiglia a Robocop 2 per NES: 
niente inseguimenti in macchine 3D, né 
combattimenti in visuale soggettiva con 
droidi ninja, ma un normalissimo 
platform game con vista bidimensionale. 
Appena iniziate una partita, potete 
scegliere diverse opzioni per quanto 
riguarda il sonoro, che tutto sommato fa 
la sua parte. Purtroppo non potrete 
scegliere il livello di difficoltà, cosa molto 
scomoda, visto che vi accorgerete sin 


dall’inizio che il gioco è veramente diffici- 


le. La maggior parte dei nemici non è 
bene armata, almeno nei primi livelli, ma 
ce ne sono tantissimi, e sbucano fuori da 


Robocop deve vedersela con dei motociclisti a cavallo 


di robustissimi chopper. 
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tutte le parti. Inoltre, in punti chiave, 
come dietro delle casse o sopra degli sca- 
toloni, ci sono dei robottini che hanno il 
simpatico compito di spararvi dei missili 
a ricerca automatica, che difficilmente 
sbagliano il bersaglio. Per fortuna, il 
nostro eroe di acciaio e latta ha la possibi- 
lità di raccogliere numerosi bonus che, 
come al solito, aumentano il numero di 
proiettili sparabili, oppure trasformano la 
semplice pistola di Robocop in un'arma 
di distruzione di massa, o che gli permet- 
tono di prendere il volo e affrontare in 
una specie di spara e fuggi a scorrimento 
verticale i malefici robot volanti! 


Non sarà un mostro di agilità, però in quanto a saltelli 
se la cava bene questa scatola di sardine. 





SCHEDA TECNICA 


Titolo | 







Niente da dire sulla grafica, che 
anche se abbastanza tradizio- 

nale, è colorata e precisa quan- 
to ci si può aspettare dal Super 


| NES. Purtroppo Robocop 3 sof- 


fre di altri problemi: prima di 
tutto, è abbastanza insipido, e 


tutto sommato non fa che ripro- 


porre la solita minestra del 
naneontro - combattimento, il 
ivello di volo, simile ai 


| precedenti, ma a scrolling verti- 
| cale, non rialza di molto l’inte- 


resse per il gioco. Inoltre Robo- 
cop 3 è veramente difficile, 

visto che ci sono in alcuni punti 
dei nemici, che possono essere 


| colpiti solo con armi particolari; 


infine, quando perdete una 
delle tre vite, riapparite all’ini- 
zio del livello, quindi dovrete. 


| rifare sempre tutto da capo. 
| Raccomandato solo ai fan più 
| sfegatati di questo genere! 


Robocop 3 


| Casa E È Ocean 


Distribuzione _ Leader 


N°Giocatori 
Continua? 


Livelli di difficoltà 


Per scegliere l'arma da 
usare 


I RE 


mg 


Per muovere Robo- 


Sparo normale 


Tira i pugni 


Spara in alto 


Megadrive 
| Megadrive 





DI CONSOLES E GAMES NAZIONALI ED ESTERI 


Scart 

Scart + Sonic 
Megadrive Pal 

Megadrive Pal + Sonic 
Acquatic Games 

Ambition of Caesar 

Alisia Dragon 


Arrow Flash 


Alien Storm 

After Burner III 
Alien III 

Atomic Robokid 


| Batman Return 


| Batman 
| Bare Knukle 


Beast Warrior 
Cadasch 


i Centurion 


Chiki Chiki Boy 


| Columns 


| Crue Ball 


Crying 
Dodge Ball Club 
Dranon Fury (NTSC) 


| Dream Team USA 
{D. Robinson Basketball 
Dahna 

Desert Strike 


Dark Castle 

Donal Duck 
Doraemon 

Europe Battle Force 
Farey tale adventure 


| Fantasy Soldier 
Fatal Rewind 
| Fatal Fury 


F22 Interceptor 
F1I Super License 


G. Loc 


Gods 


| Gunoug 


Ghost'n Ghouls 


Golden Axe Il 
Golden Axe III 


| Hell Fire 


| Holyfield Boxe 
| Ice Hockey 


Jewel Master 
Kick of the Monster 
Kid Chamaleon 


{ Lotus Turbo Challenge 
| Master of Moster 


| Metal Fangs 


Mickey Mouse | 
Mickey Mouse Il 


Monster Yoko 
Ninja Gaiden 
NBA All Stars 
Pro Hockey 
Power Athlete 
Puyo Puyo 
Power Monger 
Rent a Hero 
Road Blasters 
Rolo Tothe Rescue 
Risky Woods 
Road Rusch 


| Road Rusch Il 


Mana 


L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L. 
L. 
L 
L 
L 
L 
L 
D 
L 
L 
9 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 


249.000 
259.000 
249.000 
259.000 


59.000 
109.000 
59.000 
59.000 
69.000 
Tel 
99.000 
49.000 
99.000 
89.000 
69.000 
59.000 
69.000 
89.000 
79.000 
42.000 
99.000 
99.000 
99.000 
109.000 


. 119.000 


69.000 
59.000 
99.000 
39.000 
26.000 


. 109.000 
- 179.000 


69.000 
29.000 
79.000 


. 145.000 


99.000 


. 119.000 


95.000 
129.000 
39.000 


69.000 


69.000 


. 109.000 


39.000 
99.000 
39.000 
599.000 


. 129.000 


99.000 
99.000 
69.000 
119.000 
55.000 
50.000 
69.000 


. 119.000 
. 119.000 


79.000 


- 119.000 


79.000 
109.000 
59.000 
599.000 
89.000 
105.000 
39.000 
99.000 


Tutti i nomi e marchi 


sopra riportati appartengono 


ai loro proprietari 





RGANA 


Via Dalmazia, 424 - PISTOIA 
Tel. 0573/903277 
(3 linee ricerca automatica) 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


Robo Cod 

Run Part 

Rings of Power 
Side Pocket 

Slime World 

Sonic the Hedgehog 
Sonic Il 

Strider |l 

Space Battler Gomola 
Splatter Hause Il 
Splatter Hause III 


Street of Rage Il 
Super Fantasy Zone 
Super League 

Super Monaco GP 
Super Monaco GP Il 
Super Shinobi 

Super Shinobi Il 
Super Real Basketball 
Sword ot Sodan 
Task Force Harrier 
Tiny Toons 
Tazmania 

Thunder Force Il 
Thunder Foce IV 
Thunder Fox 
Thunder Pro Wrestling 
Turbo out Run 
Turtles in Time 
Iwinkle Tale 

Iwisted Flipper 

Toki 

Wadoua Forest 

Wani Wani World 
Wonder Boy III 
Wonder Boy IV (NTSC) 
World Cup Soccer 


World ot Illusion (I love Mic. e Don.) 


Xenon Il (NTSC) 


Mega CD Rom 
Mega CD + 4 Game 
After Burner II 
Annette Again 
Alesta 

Black Hole Assault 
Devastator 

Death Bringer 
Detonator Organ 
Electric Ninja Aleste 
Earnest Evans 

Final Fight 

Heavy Nova 

Prince of Persia 

Sol Feace 

Road Blaster FX 
Tenka Fubu 

Thunder Storm 


Super Famicom Scart 
Super Famicom Pal 
Super Nes Scart 

Super Nes Pal 

Super Nintendo Italy S.M.W. 
Super Fam/Nes + Gioco 
Super Scope VI 
Adventure of Sandiel 

Alien VS Predator 
Arcana 


Adventure Island 


Ashita No Joe/The Boxer 
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Axelay 

Batman Returns 
Barbarossa 
Battle Grand Prix 
Brass Numbers/Boss 
Blazeon 

Cacoma Knight 
Castelvania 

Cristie World 
Contra Spirit 
Cosmo Game the Video 
Dragons Lair 
Desert Strike 
Dragons Earth 
Fatal Fury 

Fl Grand Prix 
Flying Warriors S. Upgrade 
Final Fight 

First of North Star VI 
Fire Prowres Il 
Gundam SD V 
Gun Force 

Gundam X 

Hokuto No Ken V 
Home Alone 
Human Grand Prix 
Hook 

Joe e Mac Il 

King of Monsters 
Koehon Gaiden 
Lemmings 

Magical Guy 

Magic Sword 

Mario Paint 

Metal Jack 

Magical Quest (Mickey Mouse) 
Might e Magic 
NCAA Basketball 
Nobunaga Army 
Out of this World 
Parodius 

Paperboy II 
Populous Il 

Pilot Wings 

Power Athlete 
Prince of Persia 
Ranma 1 

Ranma 2 

Rushing Beat 
Rushing Beat Il 
Road Runner 
Robocop III 

Royal Conquest 

Sky Mission 

Sonic Blastman 
Spnaky's Quest 
STG 

Song Master 

Street Fighter Il 
Strike Gunner 
Super Pro Baseball 
Super Battle Tank 
Super Bowling 
Super Contra III 
Super Dunk Shot 
Super F1 Hero 
Super Tetris Il 
Super Volley Ball 
Super Ghonls'in Ghosts 
Super Full Metal 
Supar Mario Kart 
Super Mario World 


CIC E SS E EE PENE 


CAOrrrrreFFAErrrErrrrrerrrrererrcerrrrererrrrrrrrrrrrrereterrrrr 


119.000 
149.000 
139.000 

79.000 

119.000 

119.000 

109.000 

79.000 

129.000 

109.000 

109.000 
129.000 

139.000 

139.000 
139.000 

129.000 

Tel 

129.000 

124.000 

139.000 

129.000 

114.000 

129.000 

139.000 

129.000 

129.000 

129.000 

124.000 

124.000 

119.000 

85.000 
59.000 
89.000 

109.000 

119.000 

134.000 

139.000 

129.000 
149.000 
119.000 

119.000 

129.000 

149.000 

115.000. 
119.000 

109.000 

129.000 
159.000 

99.000 
135.000 

129.000 

129.000 

119.000 

99.000 
114.000 
119.000 

89.000 

119.000 

149.000 

119.000 

99.000 
119.000 

99.000 

119.000 

135.000 

129.000 

129.000 

129.000 

99.000 

129.000 

129.000 

109.000 





DIRETTA 
DAL 








Super Sonic Blastan 


Super Pang 

Super Kick Off 
Super Valis 

Street Combat 
Superstar Wars 
Star Fox 

Top Racer 

Turtles in Time 
Tiny Toons Adv. 
The Blues Brothers 
World Champion 
WWE Wrestlemania 
Zelda III 


Neo Geo + Game 
Nam 

Magician Lord 
Riding Hero 


. Ninja Combat 


Super Spy 

Cyber Lip 

Puzzled 

League Bowling 

Golf Ton Plaver 
Sengoku 

Ghosts Pilot 

King of the Monsters 
Blues Journey 

Alpha Mission II 
Burning Fight 

Legend of Succes of Joe 
Crossed Sword 

Super Baseball in the Year 2020 
Art of Fighting 

Wordl Heroes 

Eight Man 

Robo Amy 

Thrash Rally 

Fatal Fury 

Soccer Brawl 

Football Frenzy 
Mutation Nation 
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Andro Dunos 
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Baseball Prot. Il 


° Ninja Commando 
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Super Side Kicks 
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Vasto assortimento | 
IGAME per NINTENTO 
‘GAME BOY LINX 






È scoppiata la febbre della preistoria: dopo PC Kid e 





Chuck Rock, ecco arrivare gli eroi più ingegnosi e soli- 
dali di tutto il neolitico! 





The Humans è proprio un bel 
giochino, non c'è che dire! Vi 


















ersonalmente la parola “avventura” mi | Come se i dinosauri di cui sopra € ausibura ore ii diverfiniento. 

fa venire in mente molti tipi di paesaggi le difficoltà di rompicapo del gioco o | ma anche qualche arrabbiatu- 

diversi, dallo spazio profondo alle isole non bastassero, abbiamo anche una limitazione o ra, quando vi sfugge il bandolo. 
dimenticate dal tempo, abitate da tirannosauri e —di tempo spesso impietosa. I livelli sono vari e della matassa di un particolare 
amazzoni; forse è per questo che molti giochi ben congegnati e permettono anche un (limita- = livello. Non perdetevi d'animo: 
hanno preso a prestito, come ambientazione, lo tissimo) margine di errore. Se siete a corto di o, con la pazienza si ottiene tutto, 
scenario dell’alba dell'evoluzione umana. (Piùo oggetti, potete sempre rivolgervi al vostro strego- > come diceva una vecchia 
meno il periodo in cui il cervello di Apecar si è ne di fiducia, al modico prezzo di qualche vita pubblicità. La grafica è molto 
fermato per sempre). umana, schiacciando la croce direzionale verso Si adatta al monocromatico 
Quando poi il gioco non è il solito piattaforme il basso e premendo il pulsante “select”. Ma Nintendo, ma il sonoro, dopo ‘3A 
pieno di dinosauri il cui unico scopo sembra attenzione: in uno dei primi livelli dovrete pro- O RO alle orecchie 

gra cile i urti” con troppa monotonia. Se siete 

essere quello di azzannare carne umana, la sor- prio salvare lo stregone che è stato rapito, quindi fo degli amanti dei rompicapo 
presa è ancora più gradita. Questo, infatti, è un non potrete comprare oggetti...E in questi casi Pd questo gioco n sai può man FRI 
gioco davvero divertente e intelligente (che farà che il gioco si fa duro, e i duri cominciano a gio- SITA nella vostra ludoteca, se non 
ballar tutta la gente, vedi box: “una tribù che care! Unga Bunga a tutti voi! avete mai giocato ad un titolo 
balla”, by MBF). In The Humans dovrete aiutare 2 simile, The Humans può benissi- 
un gruppo di cavernicoli a conquistare le prime Si ringrazia Joystick Fun _ | mo essere un buon inizio, a 
e fondamentali scoperte tecnologiche, dalla lan- | meno che non preferiate aspet- 
cia alla ruota, dal fuoco alla corda. La collabora- ©) tare la (chissà? futura 
zione tra i vari componenti del villaggio neolitico 19 Mi conversione del mitico 


è fondamentale fin dal primo livello, per supera- Lemmings per Game Boy. 
re difficoltà altrimenti insormontabili per una 
sola persona. Sotto lo schermo di gioco appaiono 
una serie di opzioni selezionabili, che permetto- 
no di far compiere ai vostri cari omini le azioni 
più improbabili (ma utili!): fare il salto con l'asta 
usando una lancia, appiccare il fuoco con la tor- 
cia a un arbusto che vi sbarra il cammino, calare 
una corda per far salire un vostro amico, ecc. 
Naturalmente ogni oggetto permette di fare cose 
diverse e indispensabili per completare il livello. 


WATTTALALTCLCCLTT 
Titolo The Humans 
Casa __.. _____Gametek 


| Distribuzione ___Import 





| N°Giocatori e 


Continua? sì/password 


(In alto) Il tirannosauro la in alto 
sembra minaccioso. 

(In alto a destra) Lo sciamano ci 
offre una stupenda lancia. 

(S mo) Anche gli stegosauri 
farti Joro comparsa. 
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cà ferita. 


Aliens vs. Predator, eh? Mmm...la vedo male, non vorrei 
che la prossima volta la Activision se ne uscisse con 
qualcosa tipo Fantozzi vs. Pierino, Singles vs. Dracula o Pluto vs. 
Pippo. Siamo nelle mani del fato, compagni. 


ià il titolo abbastanza improbabile di 
questa ultima fatica Activision aveva 
provocato una certa ilarità, ma è il gioco 
in sé stesso che ha stampato definitivamente il 
sorriso (eufemismo) sui nostri musi paffuti: è 
ridicolo. Ad ogni modo queste sono dichiarazio- 
ni da commento, meglio descrivere Alien vs. Pre- 
dator in maniera obiettiva come si confà ad un 
buon recensore par mio, e poi lasciarsi andare 
agli insulti nel “box cativo cativo”. Dunque, Alien 
vs. Predator è un picchiaduro sulla falsariga 
(molto falsa a dire il vero) dei vari Rushing Beat, 
Double Dragon e progenie. Le differenze rispetto 
a questi titoli stanno nel fatto che sotto il vostro 
controllo stavolta c'è il repellente Predator, già 
protagonista di due film insieme ad Arnold 
Shwarzenegger, e viene da sé che questa caratte- 
ristica elimina la possibilità di gioco simultaneo, 
trasformando il tutto in una specie di clone di 
Kung fu Master con più o meno lo stesso numero 
di mosse (tre). Attraverso dei livelli a scrolling 
alternato (orizzontale/verticale) dovete condurre 
il Predator (che assomiglia più che altro ad una 
Ninja Turtle) sino allo scontro decisivo con 
l'alieno Zio, dato che i vari relativi (madri, padri 
ed affiliati) dovete sconfiggerli prima, ricopren- 
do questi la carica di guardiani di fine livello. 
Avete a disposizione una mossa speciale alla 
Shinobi (UNA SOLA però, utilizzabile una volta 
per vita e, guarda caso, graficamente orrenda) 
che funge da smart bomb e la possibilità, una 
volta usata, di caricare un cannoncino che avete 
sul cranio. È tutto. Cosa? Quanti livelli ha? Beh, 
in redazione non avevamo le Travelgum... 








No way! Ma si può inventare un beat’em up tanto 
beota? Nemmeno fosse VIT Fighter Il, dico io! 






Si ringrazia Megaboy Club - Roma 
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Un bell’alienaccio ruspante che razzola nel pollaio. Suv- 
via, Activision, rivogliamo il vecchio Pitfall. 
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Allora, Aliens vs. Predator ha preso 
trentanove per i seguenti motivi: 

1- la grafica è orrenda, ripetitiva e sfarfalla 
in modo psichedelico con più di tre sprite su 
schermo 

2- il sonoro è un tentativo cacofonico/indu- 
striale di gusto e riuscita assai dubbi 

3- i comandi non rispondono bene (lo abbia- 
mo provato con tre joypad diversi) 

4- È brutto 

5- La difficoltà non è affatto bilanciata e 
genera momenti di noia catalettica come 
frustrazione feroce et inusitata 

6-L'opzione “uno contro uno” è una presa in 
giro (quattro mosse su un fondale agghiac- 
ciante) 

7- La cartuccia non ci stava simpatica. 

8- È un bieco tentativo di sfruttare i residua- 
ti delle licenze Activision 

9- Nonostante tutti i punti sopra elencati, 
non strappa neanche una risatina 

10- Mi pare abbastanza, no? 
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A lavorare in miniera: ecco 

un'equa retribuzione per il lavoro 
svolto dai programmatori di Aliens 
vs. Predator. Sarei l'uomo più felice 
della terra se almeno un aspetto in 

| questo programma si avvicinasse 
anche lontanamente alla più tirata 
e bieca idea di sufficienza. Aliens 

| vs. Predator è un pastone binario 
per animali da cortile che dalla 
Activision, a questo punto della 
loro onesta carriera, non ci si 
aspettava davvero. La grafica ed il 
sonoro sono irrilevanti, (si salvano 
solo gi sprite statici degli Aliens) e, 

| complessivamente, in questo titolo 

| c'è tanta animazione ed azione di 

| gioco quanto in mia nonna 

| ottantenne e paralitica. Evitare 
accuratamente, ve lo chiedo per 
favore. 
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RATE XXXXXLXXY 
‘Titolo Aliens vs. Predator 
Casa ; ___Activision 
Distribuzione Import 
N°Giocatori | 1/2 
-Comtdnuni 3 volte 
Livelli di difficoltà ASA 
EEE EE EECEE RL A 


Se premuti simultanea- 
mente distruggono la 
cartuccia, usateli subito | 


Muove la 
tartar..cioè, il Preda- 


=D SUPER NINTENDO 


Salto 


Turbine infuocato e cari- | 
ca il cannoncino 
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| BATMAN RETURNS 
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PRINCE OF PERSIA 


EARNEST EVAN 


HEAVY NOVA 


SOL FACE 
DEN'!N ALESTE 


DENOTAR OR/ 
AFTERB 
BLACK HOLE 

| FINAL FIGHT 
WONDER DOG 
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Femnis 


Io dovevo fare il tennista, non il recensore. Ahh, nel 
caso fossi diventato un campione avrei tanti di quei 
soldi in tasca da potermi permettere quello che voglio, senza 
contare il prestigio, le belle donne, i servizi su novella 2000, gli 
scandali, le tasse... meglio continuare a fare il recensore. 


er la serie “siamo tutti ignoranti”, ritra- 
smettiamo per la trecentesima volta un 
breve riassunto sulle regole del tennis. 
Si prende la pallina (da tennis, ovviamente), la si 
lancia per aria a circa due metri di altezza. Con 
un movimento fluttuante e preciso si porta la 
racchetta dietro la schiena. Da lì, sempre tenen- 
do d’occhio la palla, si vibra un potente colpo e 
STOCK! Vi risvegliate dopo tre giorni di coma 





con il capo misteriosamente fasciato e dolorante. 


Se invece preferite mantenere integra la vostra 
cara testolina e possedete un Game Gear allora 
potrete sempre trastullarvi con Wimbledon Ten- 
nis. In questa fantastica simulazione sono stati 
inseriti tutti gli elementi necessari per un gioco 
di tennis che si rispetti. È possibile fare pratica, 
cambiare il tipo di campo, scegliere con o contro 
chi giocare e disputare un torneo vero e proprio. 
Riguardo il primo punto: si tratta della solita 
partita contro il computer (o un altro giocatore) 
dove vincere o perdere non è importante per il 
proseguimento del gioco. Per quanto riguarda il 
torneo occorre, invece, fare un discorso legger- 
mente più arzigogolato. Innanzi tutto bisogna 
definire il tipo di campo (Hard, Lawn e Clay. 
Cemento, erba e terra battuta) e quindi creare il 
proprio giocatore. Quest'operazione è più tipica 
di un gioco di ruolo che di una simulazione 
sportiva. Occorre innanzitutto scegliere il nome 
del tennista e definire le sue caratteristiche fisi- 
che, assegnandogli dei punti. Se poi si porterà a 
termine con successo un incontro ne verranno 


messi a disposizione altri, allo scopo di migliora- 


Ill rovescio lungolinea, degno del miglior Ivan Lendl! 
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Come avrete capito dalla recen- | 
sione, l'impatto iniziale con 
Wimbledon Tennis non è stato 
dei migliori. Per fortuna mi sba- 

| gliavo e devo dire che è stato 

| un piacere scoprirlo. Non mi 

| sono mai divertito tanto con un 

ioco di tennis, e questo per via 
ell’elevatissimo ritmo di gioco 

che si viene a creare dopo le 
prime partite. La frenesia era 
talmente alta che in alcuni casi 
mi sono ritrovato a dover 

| riprendere fiato dopo un inten- 

| so scambio di battute. Il fatto di 
poter incrementare le caratteri- 

| stiche fisiche del tennista 

| aumenta ulteriormente la longe- 

| vità del gioco. Insomma, una 

| simulazione divertentissima che 

| giocherete e rigiocherete, 

soprattutto se in compagnia di 

sr altro losco individuo 

| che abbia avuto il buon senso 

di comprarsi il “Gengiva” e 

| Wimbledon Tennis. 
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re le qualità dell’atleta. Tecnicamente il gioco 
non è il massimo della libidine, ma bisogna 
ammettere che i programmatori hanno fatto un 
buon lavoro sia dal punto di vista grafico che 
sonoro. L'unica nota negativa riguarda l’impatto 
iniziale con la struttura del gioco. Non spaventa- 
tevi sentendomi dire questo, l’ambiente è, infat- 
ti, rimasto lo stesso di sempre, con il giocatore 
visto da dietro in una prospettiva del campo in 
pseudo 3D. La difficoltà riguarda il controllo del 
tennista. Quest'ultimo di muove troppo veloce- 
mente e alle prime partite è quasi impossibile 
realizzare qualche risultato utile. Basteranno 
però pochi incontri per prendere confidenza con 
i comandi e rendersi conto di quanto sia impor- 
tante questa “velocità”. Essa contribuisce a crea- 
re un ritmo talmente frenetico che difficilmente 
si riscontra in altri giochi del genere. 
Insomma, un gran gioco che non deluderà tutti i 
possessori del famigerato “Gengiva”. 

SI ringrazia Newel - MI 
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Titolo Wimbledon Tennis 


Casa Sega 
| Distribuzione ____Giochi Preziosi 
N°Giocatori Tae 1-2 
Continua? Password 


| Livelli di difficoltà 1 


SPORTIVO 


Inserisce la pausa e visua- 
lizza i punteggi 


| Muove il 
tennista 


FORA NIN DIARI IAT IZIIO Te TINA RIOT dblieciaio. Da en L 
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Dritto Rovescio 
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SOTTO CONTROLLO 


Giocare a rete è molto impegnativo a causa della velocità. 
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Marco Barzaghi 


Puoi giocare su 14 diffe- 
renti livelli, volare in 
prima pre con 2 
apparecchi diversi, vede- | 
re gli sbalorditivi effetti |‘ 
della 3-D. Puoi controllare 

3 differenti personaggi 

(TO Slonviliba, *Han, 

Solo, Chewbacca) e con 

loro vivere una splendida 
esperienza correndo, sal- 
tando e combattendo attra- 
verso la galassia contro le 
forze del male e forme alie- 
ne nuove, tutto corredato da 
effetti speciali sbalorditivi e 
dalla musica del film originale. 
Cassette originali Nintendo con istru- 
“zioni in italiano 
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Tra mattonelle pericolanti, trappole mortali, agguerritissimi. 
sceicchi, pozioni magiche e non, torna il principe più sfigato 
della storia dei videogiochi, costretto a salvare nuovamente la 
sua amata, questa volta sotto gli occhi dei Game Gearisti. 


Se proprio ci tenete a saperlo, 

l’unico difetto che si può 

attribuire a questa versione di 

| Prince of Persa è che è fin trop- 

po veloce e quindi ci vorrà un 

pe di tempo per prendere con- 
denza con i comandi. Il resto, 

| però, è perfetto. Grafica e ani- 

| mazioni, pur perdendo in defi- 

nizione per via della minore 

risoluzione del Game Gear, 

mantengono tutto il loro sugge- 

stivo fascino e così anche la gio- 

cabilità e il sonoro. i 

| Insomma, le possibilità sono 

due: se possedete un Game 

Gear è d'obbligo l'acquisto 

della cartuccia; se, invece, pos- 

sedete la cartuccia e non il 

Game Gear 

o, addirit- 

| fura, non 

| possedete né” 

| unané l’altra, 

| allora... arran- 

pori 


e chiedete, a chiunque possieda un com- te, però, trovare) le varie guardie di Jatfar. Inol- 
puter o una console qualsiasi, se conosce tre occorre stare attenti ad altri fattori potenzia] 
Prince of Persia e questi vi risponde di no, mente dannosi per il giocatore quali trappole, 
allora sono due le cose: o costui è rimasto al punte retrattili, affettatrici automatiche, pozioni 
tempi del VCS2600 o ha scambiato il computer avvelenate camuffate da succhi di frutta, eccete- 
per un aspirapolvere. In effetti, il ra. Per fare tutto questo, avete a 
famoso titolo della Broderbund è disposizione tutte le vite che vole- 
uno dei pochi che possa vantarsi te ma non è possibile fare lo stes- 
di essere stato convertito per so discorso per il tempo. Questo 
quasi tutte le macchine da gioco | scorre inesorabile e non viene 
(e non) esistenti, dal Macintosh ripristinato neanche quando il 
al Game Gear. Naturalmente, povero principe viene ucciso, 
anche in questa ultima versione, senza contare che ogni volta biso- 
la trama è rimasta drasticamente CA | gna ripartire dall’inizio del livello. 
la stessa. Nei panni del famoso gi i giona Anche nella versione Gengiva, 
Principe, rappresentate l’ultimo Prince of Persia mantiene tutto il 
ostacolo che potrebbe impedire suo caratteristico fascino, dovuto 
al Sultano Jaffar di accedere al principalmente alle fantastiche 
trono di Persia. Venite quindi | animazioni del personaggio prin- 
imprigionati nelle segrete del cipale. Infatti quando questo 
palazzo reale e, come se non cammina, corre, salta, si accovac- We TTTTAXTCTTCTECETCCE 
bastasse, il perfido sultano ha ste APT cia, vibra dei colpi di spada e, 
imposto un ultimatum alla Principessa vostra purtroppo, muore, si muove con una tale fluidità 
fidanzata: spasàs "La pavesi, ha che è un piacere solo guardarlo, e alle prime par- 
solo un ora A tite è facile dimenticarsi di giocare e trovarsi a 
vostro compito fi pn _ fare esperimenticoni movimenti del protagoni- 
sconiggese Vate al Dreveafeoe sta. Ma, a parte questo, tutto il gioco vanta un 
iempo. Il giolfle/composto da vari labirinti "a lio attore edi " Spar dovuto all'enorme 
re nel minor temporpossibile. quantità di sche ine@iado di soddisfare anche 
e-sempl lic do le più mq >” 


Di vicca sa 
Li}: 

















COMMENTO & VOTO 





È Prince of Persia 
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Livelli di difficoltà i 


PIATTAFORME 







Corre, saltella, si abbassa e 
termina un combattimento. Pausa 









Cammina, si cala 

da uno igoo e 

vibra Un endente. Salta, SÌ aggrappa e 
para i fendenti avversa 
ri. 
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CHAKEN FOREVER MAN 
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HIT THE ICE 
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SORCERER'S KINGDOM 
STEEL TALONS 
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G-LOCK 

INDIANA JONES 
OLIMPIC GOLD 
OUTRUN EUROPA 


ALIENS 3 

DESERT STRIKE 
DRAGON'S LAIR 

FATAL FURY 

HOME ALONE 2 

HOOK 

MICKEY M.MYS.QUEST 
MIGHT AND AMGIC 2 
NBA ALL STAR CHAL. 
OUT OF THIS WORLD 
ROAD RIOT 

ROCKY AND BULLWINKLE 
SPIDERMAN VS X-MEN 
SUPER STAR WARS 
TERMINATOR 2 

THE BLUES BROTHERS 
WINGS 2 


SPACE HARRIER 
STREET OF RAGE 
SUPER MONACO GP 
SUP. MONACO GP Il 
SUPER SMASH TV 
TALE SPIN 
TAZMANIA STORY 
WAKE OF VAMPIRE 
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BART VS SPACE MUT. 
BATMAN RETURN | 
CHUCK ROCK 

DONALD DUCK 


PREDATOR 2 
PRINCE OF PERSIA 


TA iS] PATATE 
LAP FAMI CAMP La 7 
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KNIGHT QUEST 
LITTLE MERMAID 
LOONEY TUNES 

TOM & JERRY 

TRACK 'N FIELD 
HOME ALONE 2 

WAVE RACE 

WORLD CUP SOCCER 
WWF SUPERSTARS 2 
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HOOK 

PRINCE OF PERSIA 
KRISS KROSS 
MARKY MARK 
WOLFCHILD 
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WONDERDOG 
CHUCK ROCK 
DRACULA 

NIGHT TRAP 

BATMAN RETURN 
COBRA COMMANDER 
SEWER SHARK 

RISE OF THE DRAGON 
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GAMEBOY + 
TETRIS + 
SUPER MARIO 2 


GAME GEAR + 
BATMAN RETURN 
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SUP. FAMICOM 
I SUP. NINTENDO 


RETURN OF DB.DRAGON 





DINO CITY 

ACROBAT MISSION 

ALIEN VS PREDATOR 

BILL LAMB. BASKETBALL 
CALIFORNIA GAMES 2 

CHUCK ROCK i 
FIRE POWER 2000 95.000 
FOREMANKO BOXING 89.000 
IMPERIUM 79.000 
KABLOOEY 85.000 
RAMPART 85.000 
ROBOCOP 3 85.000 
SILK WORM 4 85.000 
SD GUNMAN 79.000 
SPIDERMAN VS X-MAN 93.000 
SUPERMARIO WORLD 69.000 
WORDTRIS 29.000 


POWER KIT 








GIOCHI 
i 
ACCESSORI 








| 
"i 


MEGA DRIVE 
MEGA CD 


BATTLE SHIP GAMOLA 
DAHNA 

DRAGON FURY 

FATAL REWIND 
GLERYLANCER 

GODS 

LHX ATTACK CHOPPER 
MARVEL LAND 
GLOBAL GLADIATORS 
OUTLANDER 

POWER MONGER 
PREDATOR 2 

THE ACQUATIC GAMES 
TOXIC CRUSADES 
WWF WRESTLEMANIA 


OFFERTE! 


IN OMAGGIO!!! 
SEI GIOCHI 
DUE CD MUSICALI 





DISPONIBILE VIDEO CASSETTA 


CON TUTTE LE NOVITA’ 





CARTUCCE ORIGINALI 
USATE GARANTITE 


3 #5040410 04-10 1° 0 mM S-7- 00 


TEL. 051/343.504 





ELEVAT OR ACTION 
FIGHTING SIMULATOR 
GARGOYLES QUEST 
KNIGHT QUEST 
MR.DO 

OUT OF GAS 
ROLAND'S CURSE 
RUNES OF VIRTUE 
SOLAR STRIKER 
STAR SAVER 

SWAMP THING 
UNIVERSAL SOLDIER 











GAME BOY 





TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401 
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GAMEBOY (N 


tendo ) 






IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! 


IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION 
PERFORMANCE xy G.P. 


VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 


20092 CINISELLO B. (MILANO) 


FAX 02 / 66012023 








Cosa 





SCONTI 
PER 1 RIVENDITORI 
CASH & CARRY 


Servizio “NOVITÀ SETTIMANALI? Console e Videogames. 
Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e "Console. 


CONSOLLE 
MEGA DRIVE 


Acquatic Game 
Aero Blaster 
After Burner || 
Aien Storm 
Alisia Dragon 
Altered Beast 
Ambition Of Caesar 
Art Alive 

Assolut Sult 
Attack Chopper 
Bad o Man 
Bahama Senky 
Bare Kunckle 
Batman 
Batman Return 
Blok Out 

Buck Rogers 
Cadasii 
Centurion 

Chiki Chiki Boys 
Coloms 

Crack Down 
Curse 

Cyberball 
Dahna 

Darius Il 

Darwin 4081.1 
David Robins on Basketball 
Dick Tracy 
Dinolandn 
Donald Duck 
Doracsos 

Douge Ball Club 
Dream Team Usa 
E - Swot 

EA Ice Hockey 
EA Pro-Football 
EA Pro-Hockey 
Ea Riskey Wood 
Elemental Master 
FI Circus 
F22Interceptor 
Fantasia 
Fantasy” Star III 
Fatal Rewing 
Fignt Master 
Final Blow 

Final Hero 

Fire Mustang 
G-Loc 

Gain Ground 
Ghouls & Ghost 
Gods 

Golden Axe Il 
Granada + | 


SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 


Grand Slam 

Hard Driving 

Heavy Nova 

Heavy Unit 

Hell Fire 

Hockey Adventure Toky 
Holy Freld' s Real Deal 
Holyfield's Boxing 
Hunter Yoko 

| Love Mickey Mouse 
Immortal 

Indiana Jones 
Insector 

Ishido 

Jewel Master 

JL Soccer 

Joe Montana Football 
Joe Montana | 

John Madden Football 92 
Jordan VS Bitd NBA ll 
iordan VS Bird 

Julu Legend 

Junction 

Kageky 

Kick Boxing 

Kid Chameleon 

Kunga Vapor Trail 
Leynos 

LHX Attack Chopper 
Lotus Turbo Challenge 
Magical hat 

Majin 9091 

Master ot Monster 
Mega Panel 

Merc || 

Metal Fangs 

Mickey & Donald World Of 
Illusion 

Midnight Resisten. 
Mohannad Ali Boxing 
Monster World Ill 
Ninja Burai 

Olympic Gold 

PGA Tour Golf |l 
Phelios 

Power Monger 

Prince Of Persia 

RBI 4 Baseball 

Rings Of Power 

Road Rash 

Road Rush ll 

Rolling Thunder 

Rolo To The Rescue 
Runark 

Saint Sword 
Sangokushi 

Sd Voris 

Senjo Po-Ohkam 


Shining Darkness 
Sonic 2 

Space Battle Gomola 
Spiderman 

Storm Lord 

Strider 

Super HQ 

Super Monaco GPI| 
Super Real Basketball 
Super Shinobi 
Super Thunder B. 
Sword of Sodan 
Taikef Ki 

Taruruto 

Taz Mania 

The Faery Tale 
Thunder Force IV 
Thunder Pro-Wrestling 
Tiger 

Tiny Foun ADV. 
Turbo Outrun 
Twisted Flipper 
Two Crude Duo 
Varis 

Vermilion 

Verytex 

Wani Wani Worla 
Whip Rush 
Wonder Boy 3 
World Cup Soccer 
Xenon || 

Lerowing 

Loom 


CONSOLLE 
SEGA GAME 
GEAR 


Aerial Assault 
Arliel 

Ax Battle 

Bare Knuckle 
Baseball 92 
Batman Return 
Berlin Wall 
Buster Ball 
Chase HQ 

Chuck Rock 
Dodge Dampei 
Donald Duck 
Dragon Crystal 
Eternal Legend 
Fantasy Star Gaiden 
G - LOC Air Battle 
Galagia 91 
Gambler 

Gear 

Gear Stadium 


Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 
02/6128240 - 02/66016401 
oppure scrivete al nostro indirizzo. 
| nostri orari sono: dal Lunedì al Sabato 


dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30 


S 


Gotby 

Hally Wars 

House Of Tarot 
Hyoutan Jima in the Vake 
Ot Vampire 

Hyper Pro Baseball 
Joe Montana Football 
Kinnectic Connection 
Kunichan 

Lemings 

Magical Adventure 
Mahjohn Hao Pai 
Mappy 
Mickey Mouse III 
Monster World Il 
Olympic Gold 
Outrun 

Pengo 

Putt & Putter 

Puyo Puyo 

Rastan Saga 
Shadam Cruseder 
Shanghai || 

Shining Force G 
Shinobi 

Sonic 2 

Sonic The Hedgehog 
Space Harrier 

Super Monaco GP 
Super Monaco GPI| 
Super Shinobi || 
Tarot Hour 
Winbledon 

Wonder Boy 

Woolx Pop 


CONSOLLE 
SUPER 
FAMICON 


CONSOLE 
SUPER 
NINTENDO 


Acrobot Mission 
Actraiser 

Addams Family 
Adventure Island 
Adventure Sandiel 
Air Management 
Aiene VS Predator 
Amazing Tennis 
Area || 

Astral Bout 
August Golf 
Axelay 

Barbarossa 
Baseball Simulators 1000 


Battle Blaze 

Battle Commander 
Battle Grand Prix 
Battle Soccer 

Bill Lambeer's Combat 
Basket 

Birdie Try 


Burai 

C Ripeen Baseball 
Cacoma Knight 
Camel Try 
Captain Tsubasa 
Castelvania IV 
Co Chara Wars 
Combatribes 
Contra 

Contra Spirits 
Cosmogame The Video 
Cross America 
Cyber Formula 
Cyber Kinght 
D-Force 

Dina Wars 
Dinosaur Waes 
Double Dragon 
Dracula 

Dragon Slayer 
Dragon's Earth 

EI Faria 

Exlaust Heat | 

FI Circus Limited 
Final Fantasy 
Fire Pro-Wrestling 
Formation Soccer 
Gamba League 93 
Ghouls & Ghost 
Golden Fighter 
Gradius Ill 

Gun Force 
Gundam F91 
Gundam X 
Gundam- V 

Hat Track Hero 
Hero Senki 
Hokuto-No-Ken 6 
Hole in one 
Home Alone 
Home Alone Il 
Hook 

Human Grand Prix 
Hyper Version 
James Pond 

Joe & Boxing 
Joe & Mac 

John Madden Football 
King Of Monster 
Last Fighter Twin 
Legend Of Zelda 


Lemmings 

Lennus 

Lethal Weapon 

Magic Adventure 
Magic Sword 

Magical Taruruto 
Mario Kart 

Mario Paint 

Mario World 

Mickey Magical Adventure 
Monkey Adventure 
NBA Ball Challange 
New 3D Golf Simulation 
Parodius 

Pebble Beach Golf 
Phalanks 

Pilot Wings 

Populous 

Populous ll 

Power Athlete 

Prince of Persia 

Pro Quarter Back 
Pro-Football 
Pro-Soccer 

Ramma 1/2 

Return of Double Dragon 
Returning Of Double 
Dragon 

Road Riot 

Royal Blood 

Royal Conquest 
RPMRacing 

Ruel Ture 

Runny Egg Hero 
Rushing Beat ll 
Rushing Beat Ran 
5.7.6. 

Shimegami Tensei 
Sky Mission 

Smash T.V. 

Song Master 

Sonic Blastman 

Soul Blader 

Street Fighter || 

Super Adventure Island 
Super Aleste 

Super Aomiral’s Division 
Super Birdie Rush 
Super Black Bass 
Super Chinese World 
Super Cup Soccer 
Super Ghouls & Ghost 
Super Kick Off 

Super Off Road 

Super Pang 

Super Pit Fighter 
Super R-Typer 

Super Stadium 


SZVIVA NES OVIIIT: 


Super Tennis 

Super Wolley Ball Il 
Syvalton 

TM.N.T. 4 

The Chessmaeter 
The King Of Rally 
Thunder Spirit 

Tiny Toon Adventures 
Ulutima IV 

Waialae Country Club 
Wing Commander 
WWFWrestle Mania 


CONSOLLE 
GAME BOY 


Addams Family 
Barbie 

Battle Toads 
Boulderdash 

Dottor Mario 

Duck Tales 

Tasmania Story 

Fist of the North Star 
Formula ] 
Gargoyle's Quest 
Ghost Busters || 

Golf 

Lupin III 

Mickey Mouse 
Motocross maniacs 
Ninja Turtles Il 
Paperboy 

Popeje 

Power Racer 
Revenge of the Gator 
Robocop 

Robocop || 

Roger Rabbit 
Salomon’ s Club 
Shangai 

Snoopy 

Soccer 

Solar Striker 
Spiderman 

Super Mario Land 
Super Stars 

Tennis 

Terminator |l 

The Uunt for Red October 
Wizards & Warriors X 
World Cup 


COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES 
PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI 
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“Mangia tanti spinaci. Diventerai grande e forte come 
Braccio di ferro” dicevano! Mangio spinaci da vent'anni 
ma le braccia da scaricatore di porto non mi sono davvero 


venute...la mia somiglianza con Olivia è a dir poco impressionante! 





atti a fidare delle donne (lo dico io che 
sono un’aliena!). Prima ti supplicano 
in ginocchio di riportare loro la 
scarpetta e poi ti pestano i piedi al primo 

ballo!!! Ecco cosa è successo al nostro Popeye 
proprio l’altra sera: Olivia, la sua dolce pulzella 
dal corpo “formoso” e la voce “suadente” era 
ormai alla disperazione più nera per il fatto di 
non poter partecipare al ballo del principe 
Poldo dato che il perfidissimo Bruto si era 
impadronito delle sue scarpette di cristallo 
numero 54. 

Il marrano gliele aveva sottratte per indossarle 
lui stesso al ballo ma, constatando che il nume- 
ro di scarpa di Olivia era superiore al suo di ben 
7 misure, si era inquietato per l'orrore e l’invi- 
dia e aveva così deciso di nascondergliele. 
Venuto a conoscenza della disgrazia (e come 
non avrebbe potuto dato che navi- 
gava nel fiume di lacrime di 
Olivia!), il nostro Popeye 
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Imitando Tarzan sulle liane... 
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Da questa schermata potete intuire il numero di livelli 
segreti che potrete trovare in Popeye 2. 


decise di mettersi alla ricerca della scarpina...La 
vostra avventura avrà perciò lo scopo di aiutare 
Braccio di Ferro nella sua ardua impresa. 
Dovrete superare terre abitate da strane creatu- 
re e luoghi infidi e insidiosi dove basterà un 
nonnulla per cadere nelle trappole del vostro 
astuto (leggi barbuto) rivale. In ogni caso avre- 
te sempre la vostra arma super speciale 
(non oso dire segreta perché la usano 
a tutte le mamme): GLI SPINACI!!! 
N Ogni qualvolta riuscirete a papparvi 
_B una scatoletta, infatti, vedrete il 
braccio destro di Popeye aumentare 
spropositatamente di dimensioni 
À rispetto al suo corpo. Ricordate che 
per reggervi a determinati appigli, 
che troverete durante il gioco, non 
potete permettervi di avere la forza 
di Raist (noto sollevatore di 127 blu)! 
Occhio al tempo boys! Avrete un limita- 
to margine di minuti per riuscire a completare 
ogni sezione, ma se durante la partita riuscirete 
a mettere le zampacce sugli orologi sparsi qua € 
là, il timer si azzererà, e voi avrete meno 
problemi per giungere in fondo. 
Vi prego recuperate la scarpina di Olivia!! Non 
se ne può più delle sue urla!! 
Si ringrazia Newel-MI 
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Voi pensate davvero che io mi 
sia inventata tutta questa 
storia? Non lo saprete maio | 
meglio lo saprete solo se acqui- 
sterete questa cartuccia. Devo 
dire che Popeye 2 mi ha fatto 
una discreta impressione: la 
grafica, infatti, è stata realizza- 
ta con cura, anche se a volte gli 
sfondi possono risultare mono- 
toni. Anche se ho trovato 
questa cartuccia abbastanza 
semplice, devo dire che la sim- 
patia dei personaggi ha fatto 
sicuramente la sua parte, rega- 
landomi una buona dose di 
divertimento. La giocabilità è 
davvero ottima, come il sonoro 
che rimanda ai famosi episodi | 
a cartoni animati, inoltre avrete | 
la possibilità di Agia con un 
vostro amico se lo vorrete, ren- | 
dendo il ritmo della partita sicu- | 
ramente più veloce e avvincen- | 
te! 






COMMENTO & VOTO 





Title Popeye2 | 











Casa =: Sigma 
| Distribuzione ___ 
N°Giocatori ____ 


i Continua?___ 





| Livelli di difficoltà 


Per saltare 


Per tirare pugni 





Per iniziare e mettere Y 
in pausa 


Per far movere 
| Popeye 


Te] SCHEDA TECNICA 


Guile 1 99353, RE 





V MODENA VIA CERVINO 90/A41100 TEL. 059/254514 
V SASSUOLO VIA FRESCOBALDI 42 TEL.0536/871733 
V CAST. EMILIA VIA CARAVAGGIO 8 TEL.059/925522 


TIC CROCIHEOTHREITANZ:ION 


Chiedi qualsiasi cosa: 

da noi c'è!!! 

> 

Tutto per Neo Geo! 
N 

Roba da matti! 


Roba da Eurobit! 
* Consegne 24 max 48 ore in tuttaltalia 
e Ordinazioni telefono 059/254514 


* Ordinazioni fax 059/252382 


* Oppure puoi venire a trovarci a 





220super-giochi 
per il GAME BOY Nintendo 





International 
OFFERTISSIMA 


i — | eiocHI NED BED 
1 993 A PARTIRE DA £ 99.000 
Neo Geo + Joystick + SIUIPLEUR SUDIEIKICIR PER NEO GEO 













Alimentatore + 1 gioco £ 429.000 
LIRE 699.000 SF PRENOTATE SUBITO 
IVA COMPRESA / (RAYTAL [NUUY 3 PeR NEO GEO 


+1 Gioco + Memory Card 
LIRE 110.000 
IVA COMPRESA PRENOTATE SUBITO 


+ 1 GIOCO + MEMORY CARD + LA SUPERNOVITÀ: 
JOYSTICK LR'A\TNA\IL [BURY 3 
LIRE 190.000 FOR NEO GEO 


(9 COMPRESA VASTO ASSORTIMENTO DI CARTUCCE PER MEGA DRIVE GAME GEAR SUPERFAMICON 
















* Modena in Via Cervino 90/A ricorda che: 





con Eurobit sei sempre al massimo !!! 





CARTUCCE PER GAME BOY Cristal Quest............ TA L. 60.000 Marble Madness.................. L. 55.000 SOFIWARE PER SEGA CD 
Flash...... NERE L. 70.000 AIl Star Challange............... L. 60.000 (Mega CD Americano) 
Final Fantasy....................... LL. 60.000 Uta GO sii L. 65.000 CHI, cosine le BRODO -Hook «Prince of Persia 
Hook (;..;piiiiciriicrircntccenceccenìo li. 00.000 Rung Fu Master. L. = 55.000 Final Fantasy Adve............. L. 60.000 èElrbia Wired «Merrell Marts 
Super Hunkbook................ LL 60.000 Sige: POCKEL,. ri L. = 55.000 Fish DUud&:.rrnÙ SITE L. 56.000 na sWesedeo Ma 4 
SpankysquesTt..................... LL 62.000 BO JACKOSOR1 ........... ir L. 60.000 Soccer Mania ......... Redi L. = 50.000 Cobra € fl 
Tecno Bowl ........................ L= 60.000 Dr Mario .......... LL 59.000 Knight Quest...................... LL 65.000 mi PRIORE 
WWF Superstar................... LL 60.000 Robocop.............. sante LL 60.000 , Jordan VS Bird.................... L. 80.000 *Vight Traps *Chuck -Rock 
Ishido........................ i. L 60.000 Solomeon's CluDb'.acersina e 60.000 Sword ot HOÎpe...............e-r: li 55.000 CARTUCCE PER NEO GEO 
Marus Mission..................... L. 59.000 Ultima Runes...................... L. 60.000 Shangay ....... ircacserasse La 55.000 Collums............................... L. 65.000 
DEXLErity iii L. 55.000 Tasmania Story ................... L. 50.000 Motocross Maniacs RC I. 62.000 Nam 75 .... L. 112.000 
BUIBNECITY........niiiriin L. = 59.000 TOSI crrcremeno SICETETEEEEEETETEETE L. 60.000 SNe4Kky SNAKES..........c ct L. = 50.000 Magician Lord......... I L. 159.000 
Flevator Action .................... L. 95.000 Holly = Benji ua CRESTA dA 59.000 The Punisher ...................... I. 60.000 Riding Mero..... imetcaszza Zoe A 159.000 
TAt cc IAN Ln LL 35.000 SNOW BIOS: caruso i L 60.000 Fortress of Fear................... L. 65.000 Ninja: Combaet...... cars L. 159.000 
AWETEG SPACE: L. 61.000 ASIDIE WOfld...sccriinnia L. = 55.000 F1 Races+ Colleg. SUPE SDY: cena L. 159.000 
Fortified Zone..................... L. 59.000 Musashi Road ...................... L. 59.000 X4&Gaine BOY cun L 80.000 Cyber Lip ......... i. L. 159.000 
Red October ......... i. L, 58.000 Square Deal........................ LL 60.000 Addams Family................... E. 65.000 PUZIIEL conca L. 115.000 
Jack Nicklaus ................ IL 60.000 Hanoi ÙÙsP-iana NO IL: 56.000 Blaster Master..................... È, 60.000 League Bowling................ «be 115,000 
Mr©Chins cagna LSM ki. 60.000 Jeep Jamboree..asisiana L; 61.000 DuckitaleS... suini ndiccnroneo Li 62.000 Golf Top Player.................. L. 159.000 
Na DOV.cic nana cca Li 60.000 INEIMESÌS ...icciiiciic re Di 60.000 Dragon! s Lair....... SERVITA E, 599.000 Baseball Star Pr ofessional Ly 159.000 
ICORALY crcrciiiaani L. 60.000 INASCHAL ..rrirircrrrirecni rene; las 55.000 Wave RAGCEeS cina ba 60.000 SENCOKU ........ sorcencasacentoni ho AIN 
Pac Man .......... i. L. 58.000 Wheel of Fortune................ L. 602.000 e |||. npnppppvO IG. 599.000 GIUSt PILL... | L. 207.000 
Paper BOV............. LL. 50.000 PIOBNECY:.-—arsnà Li 65.000 Track Meet.......................... L. 60.000 King Of Monster. ............ ..+ LL 207.000 
Pipe Drime ............. aa .L. 59.000 Bugs Bunny2.....................L. 60.000 | Blue's Journey .................... L. 159.000 
Roger Rz ibbit iran Ji. 62.000 1 0° ERROR IA La 59.000 CARTUCCE PER GAME GEAR Alpha Mission VORRAI rsosderso: ba 207.000 
Power Racer ........................ L 60.000 Double Dragon <, (ERO L. 65.000 n | Warric 80.000 Dog BIBOlz.... crv L. 207.000 
Deadalian Opus ................. L. 59.000 Ken Shin... iii La 65.000 nare i È "06 Crossed Sword... Le 244,000 
Hal Wrestling...................... dA 60.000 Adventure Island................. Ly 59.000 da msn SR asini DO 70.000 Super Baseball 2020........... L. 20 000 
Godbifla U #00 Bone +e L60000 : aper IO GRA | | logi Aight Men iI L. tane 
‘Kid Icarus ...... E L, 59.000 MODOPOH crccccriai vino La. 59.000 de 4 Potter alici sibi Ni oi Robo ASMI Lui L. 20 7.000 
DOCTOR: L. 65.000 Skate or DIE 1........... NERA L. 59.000 E SEE tarare DA TS Trash Rally... L. 240.000 
e è . | | | ua 2A AAA AX Battler canna Ùnetiarecanzavavatà L. 60.000 Fatal FUTri........ i... L. 24().000 
Turn & Burn ........................ LL 60.000 COROTE secon VITARA È, 39.000 Piro sù VAnZ rg 
Mickev Mouse .................... L 65.000 wiki ki 60.000 Dragon CIYSTAl.......,..-s.0000s0 ha nn SOCEr Brow] ini L. 240 0 00 
ACICUSIAr- "coma nialRa Li 50.000 Chase HQ... PERIZIA L. 54 000 Giase FICO soma sa L. 12.000 Football Parati 0 STE le 240.000 
“qua paigiecg ce sun è; pasaza 22 NN( SPACE FIAITICI csrcnna La 5.000 Mutation Nation.................. L. 240.000 
Amazing Tater.......... NERA L. 55.000 SUDEF RC PIOSIDA..ircinn Le 55.000 - sengoini si s, | 
Ta Ùi 60.000 Bubble Ghost... i 63.000 F opils ERA È. 75.000 Last RESOrt........... L. 240.000 
Sanonve TT LL 65000  Attackofthe Killer............. LL 60.000 Slider... L. 08.000 King Of Moster II ............... Le 240.000 
P) À È - 52 
Mie TT To 60.000 High Stakes...... o i 60.000 G-Loc SISTERS IEEE TEZZE L. / 0.000 Baseball Star Professional II L. 280.000 
Ninia Gaide pro us 26 Mai WOoodY Pope L. 70.000 Ninja Commando ............... L. 240.000 
Ninia Gaiden... dia LL 65.000 (Hi casao RARI L. = 59.000 Solitaire Poker T 65.000 Bici Piena a 
_ o oOÒ o n RadarNission....................L 60.000 cone deg SERIETA - Pira pacco SETIETEETETTENTT h nie 
| | ì pa na *# Ri : : ARE NTIA) saba 90.0 Ando Dub. esca l . 280.00( 
NOVITÀ PER CARTUCCE GAME Boy cer © Cola iii 1 = Fantasy Zone........ TA LL. 75.000 Art Of Fighting RITA L. 397.000 
| ° Sire netta °flinstones «ib Ai se i pipe Ko Boxing........................... L. 75.000 _ | 
eIn Your Face *Choplifter Il cin )l a a ni n —— | OGNI 10 CASSETTE ACQUISTATE | 
*Malibù Beach Volley DOTIDET BOY arr > 20408 NOVITÀ PER CARTUCCE GAME GEAR || = RAMSTIST Oi DI RR INLONIEOTA (O3SS 
°eRoland Curse II Metroid 2........ A L. 20.000 | a | o INCREDIBII pr (o 
°Golf Tale Spin | TUIUSS Zi... .. LL 07.000 eSUPER OFF ROAD pi e O, Lib 
eAdventure I sland II | Probotector................. Li. 60.000 eTHE SENDER OF OASIS 
| - | INAVV: SERIS is. RT Li 60.000 °HOLYFIELD BOXING 
Excellent Adventure. REA Ki; 65. ()0)O) Aerostar....... me Ira È. 55.000 eSIRENETTA , na 
Dead Heat....................... _c L 65.000 Double Dragon 2 ............... L. 60.000 °ARCH RIVALS I} prezzi ‘ziporiali valgono solo per | 
WWE Superstar 2................ LL 60.000 Caesars Palace ..................... L. 65.000 | 4 vendite per corrispondenza ] 





Ogni volta che un prodotto sportivo, già sviluppato su 
di un altro sistema oppure originale, appare sul porta- 
tile di casa Nintendo, non posso nascondere che una 
certa curiosità mi assale, come penso succeda alla 


maggior parte dei patiti di giochi sportivi. 


1 motivo di tale curiosità è che il pen- 

siero di poter giocare con simulazioni 

sportive, dovunque, mi manda 
semplicemente in brodo di giuggiole. Tip 
Off è il tentativo della Anco di adattare la 
storica struttura di gioco, la classica visio- 
ne aerea e la mitica velocità che resero 
celebre l’immortale Kick Off a un gioco di 
basket. Sicuramente coloro che possiedo- 
no un computer hanno potuto constatare 
l'enorme toppata della casa inglese. 
Per coloro che invece non conoscono nes- 
suno dei due titoli citati, si può ribadire 
che questo gioco basa la propria struttura 
su di una veduta aerea e il suo fascino su 
una frenetica velocità. Lo scorrimento è 
multidirezionale e l’inquadratura è sem- 
pre rivolta a rappresentare la porzione di 
campo nella quale si trova l’oggetto basi- 
lare del gioco, cioè la palla (non si sa 
mai). È possibile scegliere, nel menu ini- 
ziale, se allenarsi per sviluppare il 
controllo della palla o per migliorare le 
capacità di tiro al canestro, se disputare 
una coppa a eliminazione diretta, che 
vede in lizza otto squadre nazionali tra le 
più forti del mondo, o una gara di tiri 
liberi, dove ognuno dei quattro giocatori 
deve effettuarne cinque, o una partita 
secca; infine esiste la possibilità di settare 
alcuni parametri quali la velocità di gioco, 
il livello delle due squadre nella partita 
‘ secca, la durata della partita e la presenza 
o meno dell’arbitro, o meglio dei falli. 





[+ Fa 
a 





L'azione di gioco riesce a essere concitata ma, purtrop- 


po, spesso anche confusa. 











Il gioco, nella sua sostanza, non ha | 
difetti rilevanti, almeno per quanto 
| riguarda la struttura, la giocabilità 
e i diversi modi di agire con e 

senza la palla. Tuttavia uno 
striminzito campionato, che è il 

| difetto più grosso, sommato a una 
grafica scarna e alla mancanza di 
un sistema di rappresentazione 

| della posizione dei compagni di 
squadra, in grado di aiutare il gio- 
catore ad orientarsi e a impostare 
un'azione fantasiosa ed efficace, 
rende il gioco non particolarmente 
entusiasmante, non particolarmen- 
te “indispensabile”. Forse qualcuno 
potrà anche divertirsi con questo 
gioco, ma il prezzo, in fin dei conti, 
può non valere la candela. 























| FONDAMENTALI 


COMMENTO & VOTO 


ITA TTTXrYXXXXXXXLt. 
Titolo | = Tip Off 
Casa Imagineer 


Distribuzione 






Leader 






N°Giocatori | 1 






| Continua? _No 


Livelli di difficoltà 





Una simpatica rappresentazione del nostro pianeta ci 
mostra la provenienza delle diverse squadre. 










Re ii Lio e E 


GAME BOY 


+. 


Per tirare 





pe Per passare 


Per muovere il giocatore sele 
I I aci > —. i Me E zionato/ per fare le scelte 

Un'immagine della sequenza grafica che dovrebbe rap- 
presentare le nostre schiacciate. Si è visto di meglio. 


| aprile 1993 («| 83 


SOTTO CONTROLLO 








6-10 MAGGIO 1993 - QUARTIERE FIERA | 


E TEMPO DI 
‘METTERE A BUDGET” 





MOSTRA MERCATO 
DELL'INFORMATICA E DELLA 
TELEMATICA PER LO STUDIO, 

L’HOBBY, LA CASA 


INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) M1-AMENDOLA 


. Segreteria Operativa ‘214-708 
Fiera Milano Infotelemarket S.r.1. MILANO 
Largo Domodossola, 1 — 20145 Milano LI 






lf ale[g=tt-to Mi UiaiieiMleof:iiliedo]at:M0\'[-lolot:12][0t-ibmedii sd:le]lolflole(-09°49 
Tel. (02) 48008619/48 — Fax: (02) 48008571 








® 0332/819104 ® 


Gli specialisti nella vendita per corris ondenza 
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patate 


Porta GB da cintura 
Light boy/View Bo' 
Joystick a raggi 
infrarossi - XE-2SG 
























Alimentatore Auto 
per GB e GG 
Md-Game Adaptor 
Md-Joypad Mega Pad 


Battery Pack GameBoy Amplifer | 
per GB e GG__ 
Md-Joypad PRO 2 


$G-3 $SG-8 SG-3600 


SUPER SCOPE Alimentatore 220V 

| BAZOOKA+6 giochi per GB e GG 
TV TUNER per GG | GG-Big Windows 2 
Master Gear Conv. | SG Cavo 2 giocatori 
NG-Memory Card 
___Joystick 4 tasti 

































GameBoy Magnifer 
| Md-Joystick PRO-1 
| Mega Joystick SG-60 




































































SF-SN Joypad SN-Super Pro Fighter 


SF-SN Joystick XE 1 
|_Cavo Scart per SN_ 


SF-SN “ur SF-3 


(A, = 
PR RR 


È gl giù gr ft A 
a e 










Ad\ venture re Island Il Li e 
AputsSlan Il 


| Arch Rivals 
Bare Knuckle 






Amazing Tennis 
Ashita no Joe 


Aero B12 Il u i 
| Bestof the Best 




























Batman revenge of Bare Knuckle Îi 
| theJoker_@ 
| Blaster Master Il 


| Chakan 






















| California Games Il | 


Carmen SanDiego 


| Devastator (CD) Avenging Spirit 





| Batman Returns 





Bart's Nightmare 




















Batman Returns Castle of Illusion | Doraemon i Bart Simpson Deadly 





Champ 


| Burning Peipai se 


Darwing Duck 











Chester ChetaH_ | F22 Interceptor 





Clue - S. Mario Kart Battle Teach | Evander Holyf.Boxe 


| Cool World-Batter Up | Bull Vs.Blazers (NBA) 


|GOL | | i Fatal Fury 
Dragon's Lair _ 




















— | Desert Srike. i Strikes o o __°*° 
| F-15 Strike Eagle Pporeeh_____Lemmng Mouse's 2 | Final Fight (CD) | King of the Monster | Finstones 
| Gradius HI | si F1 Grand Prix part Predator 2 G.Foreman Boxing Gradius Ii 


Ria er fe ed King Salmon 
Harley s Humongold | Fatal Fury. | Puyo Puyo | Legue Champ.Soccer _Krustys 
Flying Hero RC Grand Prix 


Lie Sage — | Little Mermaid 

Golden Fighter | Shinoby 2 | MICI + Donata. Looney Toon si o 
pi s Adventure | | Halley Wars Mickey s Mouse 2 __ 
SONIC 2 


— | Puyo Puyo : | Ninja Bo: _ 
| Ninja Gaiden 2 | Road Rash ll I 
Pipe Dream 


_SIM Earth (CD) | 
Roger Rabbit 


Sonic Il 

















































Galaxy Express (CD) 
Global Gladiators 
| Hit the Hice_ 















Home Alone Il I 
Hunt for Red October | 






































JimmyConnorsTennis 
Metal Jack-Star Wars 
| N.H.L. Hokey 93 
| Paper Boy Il 


Indiana Jones Last. E. 

































Joe Montana 





Magic Sword___ 
Nobunaga the Army 
of the King 
| Pro Football 93 












Wake of vampire | 
Winbledon Tennis 


Joepardy 


| Mickey & Donald 
Football 93 (CD) 









| Prince of Persia 








| Road Runner 








| Shanghai Il - S. Soccer | Simpson 


Spiderman 2 











Andro Dunos NRA All Star 





| Return of double 










| Dragon 


Paperboy l 
| Tenbu Spirits _ | Ninja Commando — | Risky Woods 

| Tiny Toon Adv. The G. Waldo Search ca 
soccer Browi | Roger Clemens 
King of the Monster |Valken-The King Rally | Trach Rally 


Wings Commander wwwE Taro 
SCONTI! PARTICOLARI PER ! SUE Db- iride rl 


init pi prete: Patate Veianei se et bag? a ghety. ti, male 
o RSS e 
i È" L, fiera ate tatnt arr? iateiafetoo 
SF, i ii 
L'# i atte E 
Fi a E pa ri È n Ò Ù nigi tai sf fi lt n ni a è | 
et fra ie Ca itatertatat ipo pratpistat pig gl Setpt fat 
ie o e Ie 
x sl gi pi stg sbacpostors ee Pe Song gia cp pi 
DA? mi sp ili pie get gi ql it pi plico pila cata A # e alta 
È F) PI P eg e re gig patpopi, ì, ù ahrra piu pu P_SSrirLe + | 
PA % # È Li È DI d a . - & a Ii "i ‘4 n 
bioclili e PIL 
Valst,! ie Ae OE e pet At 
tt Arre tri ra 


Db- Vox: 11 sito "aulig che. ti ita a de (lara Risbl sito ita tuo ci 


.767303 







Tail Spin _— 





| Street F ighter Il 






















Terminator 2 


| Super Monaco GP Il | 
|Team USA Basket __| The Legend of Zard n 


| Thunder Bird _ 
Titus the fox 


| Super Sonic Blastman | 









| Super Valis IV 

















| Terminator 2 









Tiny Toon Adv. 
TMNT Turtles 


| Wardner 







Top Gun Il 
Track n Field — 


Wave Race 













Wrestlemania 





World Class Golf 














Db-Vox 767303 


| SOFTWARE 
P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO | FERIFERICHE 


. | ACCESSORI PER | 
Linea 1 MM Gambara AMIGA E PC 
AI PREZZI 





Tel. 02/4043527-4046749 MIGLIORI 


DISK 

| HARD DISK PER 
AMIGA 500 
Hard disk esterno da 43 Mb per 
amiga 500 con tempo d'accesso 
di 16 mS. Possibilità di espandere 
la memoria fino 8 Mb, autoboot. 

OFFERTA LANCIO 

L. 550.000 


HARD DISK PER 
AMIGA 2000 
Hard disk interno da 52 Mb per amiga 
2000 con tempo d'accesso di 16 mS. | 
Possibilità di espandere la memoria 
fino 8 Mb con moduli SIMM, autoboot. | 
OFFERTA LANCIO 
L.849.000 





COMPUTERS _AMIGA - PC - STAMPANTI 
SUPER NOVITA' AMIGA 1200 


Nuova versione di amiga con microprocessore 
68020 a 32 bit e clock a 14 Mhz. L'amiga 1200 
dispone già di 2 Mb di memoria ed è predisposto 
a supportare l'Hard Disk, prestazioni grafiche e sonore 


L. 749.000 
L. 479.000 
Amiga 600 con Hard Disk L. 879.000 
Amiga 600 con monitor 1084/S L. 900.000 


HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 
Disponibili Hard disk interni da 40Mb e 85 Mb per 
amiga 600 - 1200. Si eseguono anche installazioni. 
TELEFONARE 


SUPER NOVITA! || STAMPANTI STAR SERIE LC 
SUPER NO A .. x || Star LC 20 B/N L. 380.000 
Drive esterno per amiga con doppia capacita’ || Star LC 200 colore L. 530.000 | 


Li . Star LC 24-200 B/N . 650.000 
880 Kb - 1.640 Mb | Star LC 24-200 colore 750.000 


L. 159.000 || Star Ink-Jet 80 col. » 679.000 









SUPEROFFERTA PC 386/SX/33 
2 Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 1.44 Mb 
1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA 
1 Porta Parallela 2 Porte Seriali 
. 1 Mouse 1 Tastiera Estesa 
i 1]PortaGame L 1.600.000 




















SUPEROFFERTA PC 486/SX/25 
.| 4MbdiMemoria 1 Drive 3 1/2 1.44 Mb 

- 1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA 
1 Porta Parallela 2 Porte Seriali 
1 Mouse 1 Tastiera Estesa 


i 1Porta Game L. 2.100.000 


{TUTTE LE NOVITA' DISPONIBILI AI 
PREZZI MIGLIORI TELEFONA 1!!! 



















DISCHETTI BULK 3 1/2 
10. Pz. L. 1.000 cad. 
50 Pz L. 850 cad. 

100 Pz. L. 800 cad. 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 

10 Pz. L. 1.500 cad. É 
50 Pz. L. 1.400 cad. 
100. Pz. L. 1.300 cad. 








iù see A cai i — [IGITAUZZATORE AUDIO 
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI STEREO PER AMIGA 


Drive esterno per amiga con interruttore L.139.000 || Eccezionale digitalizzatore audio stereo ; 


usi ta | con volume d'ingresso regolabile e tempo 
Drive interno per amiga 500 con tasto —L.129.000 || GON spionii pi. Seggi ocissimo, Do piego 


Drive interno per amiga 2000 L.129.000 || molto semplice, software in otazione. 
Drive esterno con Apocalypse L. 169.000 L.99 000 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
10 Posti Blue Box L. 2.500 
50 Posticon chiave L. 10.000 





ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA | 










ACCESSORI PER AMIGA 500 







100 Posti con chiave LL. 16.000 








150 Postia cassetto LL. 35.000 | | Espansione 512k L. 49.000 || Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 
sE __! | Espansione 1Mb per A600 L. 139.000 || Mouse Selector L. 29.000 

i Espansione 2Mb con clock L. 280.000 {| Mouse con microswitches L. 49.000 
CONSOLE]|treiresscncok 1: ssnaso | iti i e 100 
o | Espansione 2Mb ESTERNA L. 299.000 Î| Protunga per drive cigir+ 
MEGADRIVE PAL/SCART!| | Espansione IMB per plus L. 99.000 || Pennaottica con software L. 29.000 
L. 249.000 L. 330.000 || Pistola Gun Shot L. 99. 000. 


Espansione 2Mb per 2000 





CON SONIC L. 279.000 
GAME GEAR L. 249.000 
. CON SONIC L. 289.000 


KICKSTART 1.3 SU ROM 
Per A500  L. 59.000 
\Per A600 L. 65.000 | 
NOVITA' 
| VIDEO STREAMER | 
| PER AMIGA 

L. 129.000 


SCHEDA AC CELERATRICE 
PER AMIGA 


Scheda con microprocessore 68020 e 
coprocessore 68881 con clock di 25 Mhz, 
che ti permetterà di velocizzare tutti i tuoi 
SUPER NES CON SUPER © [COMMODORE 1084 || programmi mantenendo la compatibilità. 


L. 430.000 ager 


MONITOR 


PHILIPS 8833 II 


L. 430.000 





ALIMENTATORE + SCART 
A SOLE 


o GENLOCK PER AMIGA — || NOVITA'INTERFACCIA VIDEO | 
LL. 389.000 LI Genlock i è un apparecchio che Vi permetterà di PER PC VGA/SCART 
lare, dissolvere le immagini video | 


LA 
ualsiasi videoregistratorestandard, ||Questa interfaccia vi permetterà di collegare il | 
dll'ami su un qualsiasi videoregist ‘vostro Pc a qualsiasi televisore dotato di presa 


scart mantenendo la compabilità video. 


SUPERNES CON 


1 JOYPAD 
A SOLE 
L. 299.000 


| PLUS L.490.000  K090 L. 299.000 L. 129.000 





TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO | 


McDONALDLANI 


Prima sul NES e poi sull’Amiga, i videogiocatori 







di tutta Italia si sono sforzati di raggiungere il male- 
fico Hamburglar (’na carrellata di doppi sensi), che 





ha rubato la borsa magica di Ronald McDonald. CIANO 
Ci aspettavamo qualcosina di 
" _____ meglio, anche tenendo conto 
eccato che gli hamburger e lo spon- A a CRE della ssibili limitazioni del 
sor di questo gioco non abbiano ICHPCRACIOO Sr Can oy...Ma quali limitazio- | 
assolutamente nulla a che fare con il | ni? Dopo giochi come Gradius, 
prodotto in sé: se non ci fossero ogni tanto Super Mario Land 1 & 2, 
gli archetti che formano la famosa “M” dei Speedball 2, Final Fantasy 
ristoranti in questione, il titolo potrebbe Adventure, Dynablaster, Face- 
facilmente mutarsi in “Pirelliland” o “Baril- ball 2000, Prince of Persia e lo 
laland”, senza risentirne minimamente. Sì, 


| stesso Tetris, ci siamo ormai 

d’accordo, c’è il pagliaccio (inquietante per la convinti che i problemi, nella 
sua somiglianza con il Pennywise di | maggior parte dei casi, stanno 
Kinghiana memoria), ma avrei accettato la = monte: nel concep! e nella 
sponsorizzazione più di buon grado se si realizzazione di un titolo. 
fosse trattato di una sorta di BurgerTime. n 

l i l o. La Grimace Forest è il primo mondo che dovremo 
Invece s1 tratta di un gloco di piattaforme affrontare per raggiungere il malvagio Hamburgilar! 
(abbastanza piatto e poco conforme) che 
contiene tutti gli elementi stereotipati e 
ampiamente collaudati del genere: quello 
che dovete fare è semplicemente raccogliere 
punti, evitare i nemici e passare allo 
schermo successivo. Non ci sono innovazio- 
ni, trovate o particolarità, tranne forse la 
meccanica dello schermo bonus. La grafica e 
il sonoro sono piuttosto essenziali e non 
molto rifiniti (un po’ come la faccia di Raist), 
e la giocabilità è duramente minata da due 
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COMMENTO & VOTO 





fattori non indifferenti: in primo luogo | itolo — Mc Donaldianc 
quando morite dovete ricominciare il livello Î Casa Uicaan 
da CApo, anche SC siete d UN millimetro Questo livello si di sieliniferioni ainenniià mb Ces | 
dall’uscita e, secondo, non esistono brare difficile, all'inizio, ma basta un po’ di pazienza. | Distribuzione __ Leader 
“continua” di nessun tipo. Non mi sembra il is i 
modo migliore per tentare di aumentare la platform per Game Boy siano come Super WGlocalori —__— —_ 0 
longevità di un gioco, per il semplice fatto Mario Land 2, (il genio è raro), ma ad una Continua? - 

che il divertimento si trasforma velocemente — mancanza di originalità si poteva supplire 

in noia, se è necessario rifare sei volte l’inte- con una maggiore cura nella grafica e nel Livelli di difficoltà 

ro livello quando non si riesce a superare un — sonoro o con una maggiore profondità di . 

punto un po’ difficile: giochiamo per diver- gameplay. Così non è. 


tirci, non per diventare dei virtuosi forzati 
. del joypad! Non ci aspettiamo che tutti i 
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Muove Mick o Mack 





INCREDIBBOLE!!! 


Assolutamente incredibile: la Virgin Games ha fatto uscire con assoluta nonchalance ( e a 
distanza di poco tempo dalla distribuzione di MacDonaldland) un gioco dal titolo: Spot, the 
Cool Adventure, sponsorizzato, stavolta, dalla 7up, /e cui uniche differenze rispetto a 
McDonaldland sono lo sprite del personaggio principale e la forma dei bonus! 


Raccoglie e sue 
scaglia i qua 
dratoni (tirando 

| li in corsa, in 

| altooinbasso, 

| combinando 

| con la croce 


direzionale) Nin La «rp cera i 


Compie un U L, 


salto partico I % 


larmente alto è ) 


Salia (o tenendo la croce direzionale verso il 
| basso fa un salto 


E non sto esagerando: gli schemi e la successione dei livelli, la posizione degli oggetti, gli 
sprite dei nemici, lo schermo bonus, le sequenze introduttive sono assolutamente 

— na | identici...È una vera vergogna che sfiora 
la frode, non soltanto nei confronti del 
prodotto originale Ocean ma, soprattutto, 
nei confronti di noi videogiocatori. Volete 
un voto? 10%. Volete un parere NON 
COMPRATELO!!! 





McDonalildiand O 








Si apre il sipario e sotto i rifl 
inconcepibile, invincibile ed impermeabile Dupont, l’unico francese che mangia 
spaghetti all'amatriciana e pasteggia con barolo, sporcando il bavaglino e la con- 
sole. Poteva bastare la soluzione completa di Super Mario World per Super 
Nintendo? Naaaaah, ecco i random per il Game Genie e l’Action Replay, per tutti 
i possessori di NES, Super Nintendo, Game Boy e Mega Drive! 

Vi ricordiamo che potrete inviare tutti i codicilli e le gaboline segrete dei vostri 
giochi preferiti a questo indirizzo: e Power, Help! Via 
Aosta 2, 20155 Milano. Dateci sotto, e mano ai joypad! 


ttori compare Il mitico, inaffondabile, inenarrabile, 
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JOKER 


iinostro amico pipistrello avrà bisogno di tutto l’aiuto possibile per sconfiggere 
| ignobile Joker. Eccovi qualche codicillo! 
| SZXZONSE per avere una protezione contro i proiettili. 

SZSZKXSE per non temere le collisioni. 
SXSATXSE per essere protetti contro le scosse elettriche. 
QZNVXVLZE per recuperare tutta l'energia ogni volta che raccogliete una capsula. 
AXTXEL per far sì che le palle e le catene non cadano. 











ADVENTURES OF LOLO 2 


avrete più problemi con questi codici. 
POLVG per avere vite infinite. 
EZ r iniziare con 4 colpi magici. | 
VG per non perdere i colpi magici. 
ONPAA per andare al mondo 5 
EKONPAE per andare al mondo 10 | 
KONPAE per andare al mondo 15 
(ONPAE per andare al mondo 20 
ONPAE per andare al mondo 25 
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C NPAE per andare al mondo 30 
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Se volete avere vite infinite, digitate 
uesto cenobitico codice: 
AUGUZLE 
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Anche questo 


| 0203 96C4 per avere vite 


infinit 


{E 89 
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ALIEN 


| Perripulire la città dalla teppaglia aliena avrete sicuramente bisogno di qualche aiuto. Ma ci 
| siamo noi di Gheim Pauà, no? 


| 007C5 20000 Ogni volta che attaccherete con un colpo speciale non perderete energia. - 
00C7C E4E75 gli attacchi normali non vi faranno perdere energia. = US S&S È = EE 


003A2 E6002 per avere continua illimitati. 
00A75 46002 gli alieni non potranno ferirvi. Picchia! Picchia! P ‘Tie! Prendi i 
| FFCEO B0060 (codice PRO) attivando la cartuccia recupererete tutta la vostra energia. nta: Vie: Frendi questo: 


FFCEO C0080 (codice PRO) per avere energia illimitata. Umffff ho perso ancora. Ma adesso gliela fate 
ailziG<. |. — A, vedere voi con questo codice! 





00A8C C4A6A per essere invulnerabili. 












FANTASIA 


| Per Topolino sara più facile recuperare tutte le 
| note musicali prima che il suo maestro si sve- 


i vogliono gabole | gli, se usa questi codici. 


te andare avanti 


. 005D5 4103C 
infinite. iii 
i art bomb dl | Vi daranno energia ogni volta che verrete col- 
cessa nf a n_BA piti, invece di togliervela. 


lere l'armamento 


00622 84E71 vi darà infinite magie grandi. 
00625 04E71 vi darà infinite magie piccole. | 


[11 


CAS TS 


(codice PRO) 
ubSara un po’ vecchio ma sono sicuro che 
imola voi devono ancora finirlo. Così è più 

facile. 





(\IFF130 B0003 per avere vite infinite. 


(codici PRO) 


Questo gioco vi ha fatto impazzire? Beh, ora 
potrete vendicarvi! 

FFAC7 70039 per avere vite infinite. 

FEBOC F0039 per avere tempo infinito. 
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BUY=SELLeRENT 
NEW-USED-IMPORTS | 


VIDEOGAMES 
& SISTEMS —” 


SAVONA: Vico dei Crema, 13 r. 
a) 01 9/813.140. TORONTO: 649, Bathur Street (Ontario) 


SUPER NES - SUPER FAM ns: MEGA DRIVE - GEN 
è BATMAN RETURN 158.000 BLLLAUL'AZB * AMAZING TENNIS 











131.000 
vip | e BATTLETOADS 115.000 
e GHOST KITARO 143.000 > FATAL FURY 144/000 
* MARIO PAINT 138.000 + GOLDEN AXE 3 119.000 
e STAR FOX 199.000 è POWER ATHLETE 129.00 
e SUPER SOKOBAN 149.000 e TINY TOONS 119.000 
SUPER NES - SUPER FAM * ROBOCOP 3 79.000 
e ACTRAISER 50.000 USED e SONIC BLAST MAN 89.000 
e ADDAMS FAMILY 99.000 STAR WARS 120.000 
e AFROBIZ 90.000 * SUPER BATTLE TANK 69.000 
e ALIEN VS. PREDATOR 120.000 ® SUPER R-TYPE 69.000 
e AMAZING TENNIS 90.000 * O LEe dere gi 
e BLAZEON 79.000 * 
I devant 000. BAZOOKA CON 5 GIOCHI 100.000 
BOMBUZAL 50.000 
ò ve MEGA DRIVE - GEN 
DUNKSHOT BASKETBALL 95.000 _ 
1 e ANDRÉ AGASSI 79.000 
e GUN FORCE 80.000 I 
sr | e BATMAN RETURN 79.000 
e HUNT FOR RED OCTOBER 89.000. CALIFORNIA GAMES 69 000 
e IMPERIUM 79.000 Sopidy , 
| e DEATH DUEL 79.000 
| * JAMES BOND ]R. 79.000. è ECCO THE DOLPHIN 89.000 
e JOE & MAC 2 105.000 è EX MUTANT 89 000 
* LETHAL WEAPON 99.000 è GAIARES 79 000 
| ® MICKEY'S MAGICALQUEST 109.000. è POPUPOUS 40.000 
| ® MUSYA 89.00. è SONIC 2 79.000 
I ® OUT OFTHIS WORLD 60.000 e STREET OF RAGE 2 20.000 
e RAMMA 120.000 e TYRANTS 69.000 


e ROAD RUNNER 119.000. e WORLD OF ILLUSION 89.000 


s.NES TURBO TOUCH 360 74000 | We're game players just like you 
S+NES UNIVERSAL ADAPTOR 45.000 | Coll for release date, recommended titles or for a free tuti 








V.le ievbranze, t- 
21024 Biandronno (VA) 


—— ———_— - 


Riservato ai rivenditori 





C Ss RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE | 


promozioni - Servizio Novita'- Effettiva 
disponibilita’ di magazzino (aggiornata ogni 2 ore.) - 
Immagini dei giochi venduti. | 
Richiedete il vostro codice di accesso chiamando lo 0332.819104 o inviando un 
«fax coni dati della vostra attivita’ allo 0332.767244. 


VOXonFAX: Dal telefono del vostro fax chiamate lo 
0332.767360. Vi risponedera” VOXonFAX che VI fornira’ in 
automatico 24/24h informazioni sul ns. prodotti. Tutte queste 


Db Line, insieme a: 

‘2 Company USA 

1 Company di Taiwan 

2 Company Giapponesi 

2 Company di Hong Kong 

E’ PRONTA A LAVORARE CON VOI!!! 


| 
\ 


VELE LE LELE LE LEI LE LE DI LE LELE LE LT LE LI LE LE LELE LI 


NOVITA' NEL CUORE DELLA BRIANZA ! 
Finalmente è nato un negozio 
dedicato ai computers e alle consoles 
con tantissimi articoli originali, 
importati dal Giappone e dagli USA. 
Troverete infatti, a prezzi 
imbattibili, una vasta scelta di 
prodotti selezionati dalle migliori 
marche per tutti i gusti. 

Vi aspettiamo presto! 


ATLANTIDE 


COMPUTERS - CONSOLES - VIDEOGAMES - ACCESSORI 


P.zza Attilio Lombardi, 14 
(NUOVO CENTRO COMM.LE) 
20034 GIUSSANO (MI) 
Tel/Fax: 0362/354879 
10,00-12,30 15,00-19,30 Chiuso LUNEDI' MATTINA 


"GI RA GA RI RA GIA GIGI GI AG GIA GO GS II 


o III 0} 
STI 


BW Te1.0332.819104ra 


| Fax.0332.767244 
VOXonFAX 0222.767360 
LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO | 


informazioni verranno inviate automaticamente alvs VS. | 





apparecchio tax. DOCUMENTI DISPONIBILI: | 


Informazioni sui servizi offerte ai i rivenditori. 
Listino completo rivenditore- Offerte speciali e | 


-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI 
CONSOLES-VIDEOGAMES-ACCESSORI 
- CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia. 
-SERVIZIO NOVITA? 1/2 fax settimanale 
ASSISTENZA TECNICA 
CONSULENZA NELL’ACQUISTO 
-NESSUN VINCOLO DI QUANTITA’ 
“TUTTI | GIOCHI SONO ORIGINALI | 


COMPUTER ONE, 


VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA 
343504 

TEL. 051 343362 FAX. 051344906 
34/7136 






















TUTTE 
D 
VENDITA 


GAME CARTRIDGI 
NOT INCLI DED 
Dale cCiletatrntibnats) 


SUPER NINTENDO GAME BOY GAME GEAR MEGA DRIVE 
ACCESSORI E GIOCHI, A PREZZI IMBATTIBILI! 








The |teaupasantti 
IO AAREC'ICI. 
DIVERIIMENIO 
NOVITA"!!! 
CD-ROM PER SUPER NES 
IMPORTAZIONE DIRETTA 


VENDITA ANCHE A RIVENDITORI... 





cio’ CHE GLI ALTRI NONHANNO 
DA NOI LO PUOI TROVARE! 


GAME LIGHT Attache Case 
PLUS TELEFONACI... Game Boy 


MEGA PAD 





Mega Pad 
Mega Drive 


ORARIO: DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO CHIUSO LUNEDI’ MATTINA 


Tutti i marchi e i logotipi riportati sono registrati dalle rispettive case produttrici 


Super Nes Super Nes 
Controller! Cleaning Kit 








VENDITA 


VENDO Super Nintendo versione 
americana + 8 giochi tra | migliori + 
Super Scope a L. 750,000, o scambio 
con Neo Geo + qualche gioco. 

Luca tel. 0445/300315. 


VENDO NES con 16 videogiochi e 
molti accessori, tutto funzionante, con 
uno sconto dell'80% sul prezzo com- 
merciale. Max serietà. 

Alessio tel. 011/8981237 ore pasti. 


VENDO per Super 
NES/Famicom le seguenti cartuc- 
ce: Drakken a L. 70,000, Lagoon e 
Super Valis a L. 80,000 cadi, Final 
Fantasy 2 a L. 100,000, Street Fighter 
2 al miglior offerente. Tutto il materia- 
le è in perfette condizioni, sconti per 
qualità. Annuncio valido forever! 
Andrea tel. 0163/450601. 


VENDO per PC Engine sia su 
CD che su SCD noltissimi giochi a 
L. 35,000 cad. Alcuni titoli sono: 
ReType Complete, Hellfire, Forgotten” 
Worlds, Super S5ChitVe 
bin Map.3e@ENocide e molti altri. | 
Fabi Stel. 02/9301506 (ore pasti). 







velina gioco Sonic per Sega 
Master System a sole L. 40,000 
(prezzo originale L. 85,000). Annun- 
cio sempre valido. 
Alfredo tel. 091/515065 (telefonare 
dàlle ore 45:00 atigrore 19,30 tutta | 
gbttimaria). 
Occas 
tilizzo S 


VI ucnit uhal + + È giochi a scelta ; O 
pel 190,000. | 
uca tel. 0421/679364. | 
VENDO SNK Neo-Geo come f 
nuovo (compresò manual istruzigni, 
presa Pal, scasfi audio-video e | 


alimentatore) a L 380, 000. Massj a 4 


serietà. 
Marco tel. 01 0/688176. 


VENDO Super Nintendo con 2 
joypad + Street Fighter 2 + Super 
Mario World + Return of Double Dra- 
gon + adattatore universale a L. 
480,000. Il tutto ancora con la garan- 
zia. 

Giacomo tel. 0573/33975 (Pt) - ore 
pasti. 


VENDO Nintendo NES, 2 joypad, 
Zapper + | seguenti titoli: Super Mario 
Bros/Duck Hunt, Rainbow Island 
(Bubble Bobble 2), Super Mario Bors 
3; tutto in ottimissimo stato. Prezzo L. 
240,000 trattabile. 

Carlo tel. 030/7301668 (tutti i giorni 
ore pasti). 


VENDO o scambio i seguenti 
giochi per Mega Drive: lermina- 
tor (L. 60,000), Quack Shot (L. 
60,000), The Faery Tale Adventure (L. 
60,000). | prezzi sono trattabili. 
Maurizio tel. 0573/450832 ore pasti 
(tranne il lunedì). 


f Possiedo inoltre il converter (per utif 
| lizzare i giochi del Mastef 











“SONIC. 


REGA: Rabbit, DISGOA S Lair Pré ZZO 





VENDO per Mega Drive i seguen- 
ti titoli: Altered Beast, James Pond, 
Jewel Master, Quack Shot, DJ Boy, 
Gynoug, Alien Storm e altri. 

Antonio tel. 0362/565947. 


VENDO PC Engine Duo + 2 gio- 

chi, acquistato a dicembre ‘92, ottime 
condizioni. Imballi originali. Prezzo da 
concordare al momento dell'acquisto. 
Riccardo tel. 0187/704379 (ore pasti). 


VENDO per Mega Drive i seguen- 
ti giochi: Sonic, Mickey Mouse e 
Quack Shot separatamente a L. 
45,000 cadi, oppure in blocco a L. 
110,000. Max serietà. Solo per Roma 
e provincia. 

Andrea tel. 06/9385822 dalle ore 
16,00 alle ore 21,00. 


VENDO per Sega Mega Drive |e 
seguenti cartucce: Altered Beast a L. 
40,000, Super Thunder Blade e Spi- 
dermfan a L. 45,000 cad. Inoltre*». 










«Vendo Mercs e Twin Hawk a L. pr. 
DG ),000 cali Massima i serieta - 


00 ale ore si 00. i 


vita ed è in ottime condizioni. 


System SL 
Game Gear) e alcuni poni tra cuî 


ri ee le | 


Marco tel. 02/6465405.0 





interessantissimo, astenersi pel ‘ditem- 
po. Solo zona Miland. 
Nicola tel. 02/2896829 (per Tahnis) 
Davide tel. 02/2159565 (per d fi attr 
due). 


ì 


VI NES camp 










Nazionalità. noltre 
iper Atari Lynx Rampage a L. 
attabili. 

1039/482772 ore pasti. 


VENDO Sega Game Gear in otti- 
me condizioni + 9 giochi (tra cui 
Sonic, Joe Montana Football, Castle 
of Illusion), il tutto a sole L. 600,000 
(trattabili)! 

Vero affare! Inoltre scambio o vendo | 
seguenti giochi del Game Boy: Kick 
Off, Goazilla, Prince of Persia, ecc. 
Federico Goglio tel. 02/38302332. 


Occasione! VENDO per Sega 
Mega Drive il gioco Sonic a L. 
35,000 (in buono stato). 

Alessandro tel. 0362/558738 (sabato 
dalle ore 20,00 alle ore 21,30 e 
domenica ore pasti). 









| ' VENDO Super | 
VENDO fantastico Game Gearf alimenta ore, cavof8cart, 2 joypad + 


SA usato pochissimo. Ha 2 mesi di 


f The N 
"il tutto 
trucchi # 


VENDO 5 cassette Master 
System prezzo cad. L. 30,000 
(Rocky, Global Defense, 
Ghostbusters, E-Swat, Dragon 
Crystal) + console a L. 70,000. Solo 
per Milano. 

Riccardo tel. 02/668741 7. 


VENDO Nintendo NES + trasfor- 
matore + cavo connessione Tv a L. 
90,000. Vendo inoltre per NES | 
seguenti titoli: Super Mario Bros 3 L. 
55,000, Super Spike U'Ball L. 50,000, 
lkari Warriors L. 44,000, Life Force L. 
47,000, Simon's Quest L. 46,000, Low 
G Man L. 45,000, Probotector L. 
52.000, Star Wars L. 55,000, Punch 
Out L. 46,000, tutto in ottimo stato. 
Enrico D'Adamo via degli Orti 
Spagnoli, 108 - 00148 Roma tel. 
06/55263287 (ore pasti). 


VENDO Game Gear + Donald 
Duck + Olimpic Gold + Factory Panic 
+ Fantasy Zone + Sonic + SUper 
Monaco Gp a L..390,000. Inoltre + 
vendo Sonic»? al 6Q, 000. 

SAMCERE 6 Federico femuarsse: 


Es Strano di 


joystick Stealth (valore comhnerciale I 
L. 80,000) + Supaf Mario World + | 


Super Wrestlemafiia + adattatore pet 


giochi giappponési con tutte le confe- 


zioni elgli imballi ifagiginal in\perfetfe 
condizioni (3 mesi di vita) a L® 
385, 000% | 
Luigi Steff@îftgoni via XXV Aprile, 4 - 
130 1 +Borgosesia (Vc). 





VENDO Suger NES (+ John Mad- 


dem ‘93, 2 joy@ad, adattatore univer- sì 


sale) a L. 250,000 e Atari Lynx 2 (+ 
Gàuntlet, Nifija Gaidepgmggisià me 
cuffie), 1 mésesgi viti ,0G 
iaispo! sca 
[el.j )//26 
#ileX )0. {| 


































€ IS 
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iIDua 
land L. 350,000, 
no staW@it88n codici e 
"suddetti giochi. Annun- 
cio valido solo per zona Piacenza e 
provincia. 

Maurizio tel. 0523/870135 ore pasti e 
dopo cena. 





















VENDO Sega Master System + 
pistola laser + 1 Joypad + 5 giochi 
(Sonic, Hang On, Safary Hunt, Labi- 
rint, Global Defense) usato poco. ll 
tutto a L. 200,000. Annuncio sempre 
valido. 

Matteo tel. 0362/951124 (dalle ore 
18,00 alle ore 20,30). 


CERCO 


CERCO cartucce per Super 
Nintendo/Famicom/NES a prezzi 
ragionevoli e se perfettamente funzio- 
nanti con confezioni in buono stato. 
Meglio se: Castelvania IV, Axelay, 
Super Aleste, Top Gear, Mario Kart, 


#eanch © 


Gli annunci devono 
essere spediti a 
Game Power- Annunci 


| via Aosta 2 - 20155 MILANO 
o inviati via fax a GP Annunci 
02-33104726 





Super Star Wars, Turtles IV, Super 
Dunk Shot o altri. Max serietà. Annun- 
cio sempre valido. 

Alberto tel. 0434/869250. 


CERCO cartucce per Mega 
Drive ad un prezzo ragionevole: max 
L. 80,000. 

Alessandro tel. 091/343226 (dalle ore 
14,00 alle ore 20,00). 


SCAMBIO 


SCAMBIO Super Nintendo ver- 
sione europea completo di cavi Iv e 
le seguenti cartucce: Super Mario 
World e Super Ghouls'n'Ghosts con 
SNK Neo Geo ed un gioco. 

Tel. 0575/368722 dalle ore 17,00 in 
poi. 


SCAMBIO cartuccia F-/ero per 
SNES italiano con Street Fighter Il o 
Super Ghouls'n'Ghosts. 

Simone tel. 0141/669192. 


SCAMBIO, vendo o compro 

















‘nante, if | ottimo tato, apcora imballa- 
i to + 2 è Ifee, jnderbpy, Out Run) 
\e confdizioni e com- 
fun Game Boy com- 
ATO ‘funzionante + alcuni 
GA( PIU) in ottimo stato (possi 
e ui Supef Mario Land) e 
Oni i Light È Boy O SIAT. 
ario vele” A. Moro, 2 - 

















, mete Sega Mega Drive + 
f©Vpad + joystick Pro 2 + adattatore 


“ ‘per giochi japan + 8 giochi (Streets of 


Rage 2, J. Madden Football ‘92, The 
Legend of Galahad, Shining in the 
Darkness, Super League, Shadow 
Dancer, Super Thunder Blade e Alte- 
red Beast) con Super NES + qualche 
gioco. Giovanni tel. 030/2004226 
dalle ore 13,30 alle ore 16,30. 


SCAMBIAMO 6 giochi per NES 
e Mega Drive; ultime novità tra cui 
Super Wrestle Mania e Star Wars. 
Tel. 0364/406518 dopo le ore 13,00 
(per MD) 

Tel. 0364/406232 dopo le ore 14,30 
(per NES). 


CONTATTI 


Offro lauta ricompensa in cam- 
bio di nominativi di Company Usa, 
Taiwan, Giappone e Hong Kong che 
esportino in Italia videogiochi e con- 
soles. 

Marco tel. 02/55185011. 
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APERTI DALLE 10.00 ALLE 20.00 DÒ Dd ; 
DOMENICA E LUNEDI DALLE 15.00 ALLE 20.00 {4 MM Loreto 
ORARIO CONTINUATO DOMENICA APERTO SI (Uscita Via Carert) 








M î SNK NEO GEO - SUPER FAMICOM n M 
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G U G | IAA Tu 
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Altri dicono di avere prezzi stracciati, imbattibili... 


iI nosfîri sono da Vedere... da Sentire!! 
V{at) ANI. DÌ) Via Pecchio, 2 (MI) - & 02/ 29402806 - M.M. Loreto | 


Gioco e Strategia sas 
Salita Arenella 22/d 
Tel./Fax 081/5789319 
VENDITA DIRETTA E PER CORRISPONDENZA 


EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 
CHIEDI GRATIS I NOSTRI CATALOGHI 


A NAPOLI !!! 
IL PRIMO CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI E CONSOLE 
PREZZI FA VOLOSI CULO 
NEO GEO [_- _ SUPER FAMICOM 
Art of Fighting 365.000 |GIOCO E STRATEGIA | Aliens Predator 110.000 


Fatal Fury 2 400.000 Offre una vasta gamma di| Kenshiro 6 110.000 
S. Sidekicks 400.000 GIOCHI E CONSOLE Star Fox 170.000 















MEGADRIVE a prezzi FAVOLOSI !!!! |Batman return 140.000 
ci poco 190.000. IOLTR Rebozop 3.130.000 
onic i LT obocop 
Golden Axe 3 100.000 alt Sn | Cool world 135.000 
latterhouse 3 100.000 | GIOCHI DI SOCIETA’ |PDragon's Lair 125.000 
.Loc 95.000 WARGAMES SUPER NINTENDO 


PC ENGINE Miniature e Accessori 
Battle Load Run 110.000 |MODELLINI GIAPPONESI |F zero 95.000 
Ranma 1/2 II 110.000 Riviste da Usa e Japan | Zelda 3 99.000. 
Evil Girl 55.000 | LIBRI Fantasy-Horror |S.R Type 99.000 
Cotton 130.000 . LIBROGAME Star Fox 155.000 


Pilotwings 95.000 





Videogiochi per Computer 





CONSOLE 
RICHIESTA: 


| Super Tragicom, 


| Super Fracicon, 
Necro Nomicon 


PERSONAGGI: Chalzin, Franka, Bile, Ciapa-lì, Riucal, Thromba, 
Mbfangief, Maria Montesano, Kann, Scarlat, Zagan, Inchia. 


: È il gemello di AlKross e la sua mossa 
segreta consiste nell’inkazzarsi come una 








bestia. Questo è quanto. Non vale la pena di 
sprecarci altro tempo sopra. 





=: Conosciuto 
anche come Paglianti 
Paolo, l’uomo dal 
pedalino bresaolo. La 
potenza di questo, inve- 
ro, brutto ceffo, è tutta 


# concentrata nel fonda- 
| mentale indumento 


«..Chalzin usa soltanto 
collant di neYLon, per- 
ché è un raffinato, ma 

soprattutto per il suo, 

chiamiamolo, 


N eclettismo!... Infatti 


dopo un recente due di 
picche dalla sua 
sparring preferita, Chal- 
zin combatte esclusiva- 
mente con Ciapa-Li. 


i: La sua 
mossa segreta è 
inenarrabile su questa 


| rivista per famiglie, ma 


se ne deducono gli effetti 
dal nome di questa ardi- 
mentosa combattente. In 
realtà Ciapa-Li è una 


i donnasotto mentite spo- 


glie, si chiama Red Fury 


f edera, prima di iscriversi 
XX al torneo, un’esperta di 
PR videogiochi con vocazio- 

2 ne da baby-sitter. 


rittioa nali molecolare tra Random ed un iii di cammello ha dato 
origine a questo immondo parassita, aggregato di particelle malsane e puteolen- 
ti. Le sue abilità segrete consistono nell’ ingurgitare sconsiderate quantità di alcool ed 
esprimersi in maniera quantomeno triviale. Inoltre, Thromba si lava di rado e deve il 
nome al suo curioso modo di assorbire energia dagli altri esseri viventi. 


: Riunisce in sé tutte le 


caratteristiche speciali dei lottatori sopra 





elencati, ma in più 
fa da mangiare ed 
impagina Gheim 
Pauà. Micidiali 
sono I suoi salti a 
gambe stretta- 
mente unite. Non 
partecipa al 
torneo ma arbitra 
gli incontri. In 
modo assai rigido, 
aggiungeremmo 
noi. 





: Altro combattente bello villico e casarec- 
cio, questo immane rotolo di coppa ripone ogni 
sua abilità nella 
mossa segreta: 
Zagan infatti si grat- 
ta ad una velocità 
paurosa e secerne 
errori di ortografia 


misti a bava. Questo 
gli permette di 
intrappolare gli 


avversari nelle sue 
spire sintattiche e 
costringerli all’uso 
di un antisettico. 


LS 


Y Pa | | 
| 

.- 

gr - 


Da 


: Bello tirato a lucido sulla coccia, Scarlat prende il suo nome 
dalla ditta casearia di cui il padre, tale Derek Pesce, era titolare. È com- 
pletamente coperto di bolle sin dalla tenera età (“Dai, Scarlattino, vieni a 


Ride € i 





giocare!) ed, al semplice 
grido di “Accattatevillo”, 
lancia pesci di ogni peso e 
misura sui malcapitati 
avversari. A volte apre le 
braccia per quantificare la 
stazza dell’ultima preda 
pescata, e così facendo 
spara delle enormi palle. 


: È uno dei peggiori. 
Ovviamente si parla in puri 
termini di rendimento sul 
lavoro e non di cattiveria in 
combattimento. All’inizio 
non voleva quasi partecipa- 


re al torneo, ed infatti una delle sue strategie segrete è la fuga. 

Inchia però non può essere sconfitto, perché altrimenti il responsabi- 
le vedrà i suoi articoli sempre più mutilati da orrende censure ed infarciti 
da battute squallide apposte dall’infamone. Deve il nome all’abitudine di 


commentare a denti stretti. 


: reduce dal disastro ferroviario sulla linea del locale Parigi-Fra- 
scati, Franka partecipa al torneo redazionale solo per il gusto di occupare 
un posto. La sua specialità consiste nel decurtare sistematicamente ogni 





: Quando colpisce il suo 
avversario urla “Bella lì” e, particolare stra- 
no, lo fa anche quando incontra Franka. E 
questo l’handicap principale di Mbfangief, 
essere cieco come un tafano bengalese e 
quindi digitare tasti a caso quando redige 
la posta. Per un’eccezionale casualità, 
infatti, tutti i tasti schiacciati a caso da 
Mbfangief sino ad ora hanno composto 
parole di senso compiuto e creato l’illusio- 
ne nei lettori di avere a che fare con un 
abile oratore. 


SO È tal 





, quietanza di pagamento di 
| una cifra direttamente pro- 
i porzionale ai colpi ricevuti 


dall’avversario. Ragione per 

cui, quando combattono con 
Franka, tutti cercano di 
prenderle invece che 
darle. 


: Kann è l’unico france- 
se partecipante al torneo, 
per motivi di xenofobia reda- 
zionale e di spazio occupato 
già dal singolo naso. L'abilità 
nascosta di Kann sta nel non 
afferrare assolutamente 
alcun tipo di concetto e nel 
non capire nulla di quello 
che gli si dice (tattica del 
muro), ma in compenso rie- 
sce ad infarcire una frase, 
quando questa ha senso 
compiuto, anche di ventotto 
errori in una riga. 


a tr. LA v » 


: I sottomessi lo chiamano “signore”, ma 
lui preferisce togliere la sillaba centrale “gno” 
ottenendo “sire”, termine più confacente alla sua indi- 
scussa supremazia in combattimento. Riucal lancia 
infatti delle Balle di Fuoco dalla immane stazza, e 
accompagna la mossa con il grido “Aldair’.Quando si 
produce nel suo pugno alle spalle la frase è “Stai 


all'occhio”, mentre sconfitto dichiara “Non ho parole”. 
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SUPER FAMICOM CONSOLE 
2 JOYPAD, ALIMENTATORE, 


CAVO SCART L.429.000 


SUPER FAMICOM CONSOLE 
+ GIOCO OFFERTA L.449.000 


Prezzi iva compresa 
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Super Nintendo + 


119.000 4)  Li9. Super Mario 4 + Age 











LIRA OZ 


RUBATI a 
i 21) L.189.000 
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5) = L.119.000 


SUPER MATENDO 
29) = L.119.000 














SUPER NINTENDO I Lasa 
n ba 24) L.129.000 
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42) L.59.000 
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ADATTATORE 
S.NintendoPermette di 
utilizzare qualsiasi 


cartuccia sul S.Nintendo 


SUPER NINTENDO | 

o Esta 
SUPER NINTENDO 
rg 


{ e en 
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20) L.149.000 © 


Prendi la mira ® gioca 
tin Wistendo Scope! 
Fanziona senza Nilo, le 





modo da garantire la 
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43) L.89.000 44) L.99.000 45) L.99.000 


“ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 


5011/403111 











Servizio di vendita per Corrispondenza 


Per Difficoltà nell'individuare il nome 


del titolo fa da riferimento il numero verde a lato del prezzo 


FAVOLOSO !!! 
SMTTIRECI IA CI LOENAGLLICO 
orologio al quarzo in 
omaggio . 














ADDAMS FAMILY ........ 69000 































ADVENTURE ISLAND ..59000 
BATMAN RETURN........ 69000 
BOXXLE ......... i 25000 
| BUGS BUNNY 2.......... .59000 , 
Fr DIG DUG ........ 59000 L.69.000 
valva 7.000 DOUBLE DRAGON 3...69000 SIMPSONS II.................59000 
Fremprenisert3s fo DRAGON'S LAIR..........69000 — SNOOPY.......................59000 
Mafbbnkbi i linio DYNABLASTER.............59000. SOCCER MANIA._..._______59000 
GOEMON..................... 69000 SPIDERMAN Il ....._.. ____.59000 
HOME ALONE i... 69000 Spy VS SPY...................59000 
ORA | JORDAN VS BIRD ........ 69000. STAR WARS..................69000 
RA d | LOONEY TUNES..........59000. SUPER KICK OFF........... 69000 
ei I cc Ml LOOPZ ........................-59000. SUPER MARIO L........... 59000 e di I. SL QQ 
"appear 2A & AN°TAI MARBLE MADNESS......59000 SUPER MARIO L. Il......69000. «E 5A 7 SZ SIE 
ren È o | a MEGA MAN II ..............59000 ET 900( 2 START IO nici 
61) L.69.000 62) 2 | 63) L.69.000 li | T.M.N.T. Il METE 69000 | 
an | | | _ NEMESISS.-IT: iii 69000 TERMINATOR Il ........... 69000 I 
Errore need ere intona IE | OFERATION C ...:.....,... 39000 THE PUNISHER.............39000 I 
_ GATES E | COMIT 7 | «di! | PAPERBOT Zi. 3 OOO TINY TOONS _......./11) 59000 | 
NÉ 3 Re Lai | | = POWER MISSION.........59000 ULTRAMAN vacante 69000 si 
| I | REVENGE OF GATOR ..49000 WORLD CUP. ...............59000 | 
i | ROBOCOP Icon 59000 WWF Il .........................59000 CON CORRI ERE ESPRESSO) 
ROGER RABBIT ............ 69000 XENON TI .................... 59000 


BOXXUE ME (1: BLUES BROTI TNT If\va\GO, 
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81) L.485.000 





Pe PE. 


Ù —_ i Pe j » 
Ro ri LE na 


)) L.59.000 


P = 
b 4 p 





















ni > e Ddl > as L.375.000 
L.69.000 } L.59.000 


NEO GEO Console 
MRESXe [e olo 








ì ' i 
PA | Li 


\ Computer 














fà È ANDRO DUNOS.........375000— VA>T RESORTESZA na 

FA Ma LI 4 ART'OF FIGHTINGi.....445000  MAGICHN LORD ........155000 

1». 299 BLUE JOURNEY...........185000 = MUTATHON NATION..275000 

C.so. Francia 333/4 Torino BOWLING LEAGUE ....119000— NAM 1975................... 119000 

| BURNING FIGHT.........235000 NINJA COMPA! ....:.,,..193000 

\ n o ( 2 CROSSED SWORDS....275000 NINA COMMANDO...275000 

(a) 0} omputer CYBER LIP. ................. 119000 RIDING HERO............. 185000 

1a e ' cietà FIGHTMAN ______......... 279000 ROBO ARMY...............235000 

‘nnli 170 - 275000  SENGOKU.................... 235000 

Via Triboli 179/b Torino FATAL FURY................275000  SENGOKU........ LI00A 

P FOOTBALL FRANZY....275000 >S0CFA FRAVIL,....,., 275000 

Fira - ogg i I GHOST PILOT............ 235000 n “i crt susbinizizla ne 

pr ! A. ° | ° . è s AULILT orrori TOGO 

tegazizezi = Per motivi di spazio non possiamo elencare /OYIOYKID........... ceste RI 105 

e sì ER 0 P P na KING OF MONSTER 2.315000 — VORLD HERO............ SIOE 

ti (50.000 4 Loo.000  -d0 L89000 tutti i prodotti da noi commercializzati. 





FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 


2011/ 





Servizio di vendita per Corrispondenza 


JUPERNES 


Oa 


dl PERFAMIILON 


2020 uu 

ADDAMS FAMILY 2 

ALIEN YS PREDATOR 
ARCANA 

BART'S NIGHTMARE 
BATMAN RETURN 

BATTLE BLAZE 

BATTLETECH 

BLAZEON 

CACOMA KNIGHT 

CAL RIPKEN JR. BASEBALL 
COMBATRIBES 

CONTRA III 

COOL WORLD 

CYBER-SPIN 

DRAGON LAIR 

F.1 GRAND PRIX 2 

F.1 EXAUSTED HEAT 2 
FOREMAN KO BOXING 
GOAL 

GODS 
(co) ] a ic AA 
HARLEY'S HUMONGOUS ADV. 
JIMMY CONNORS PRO TENNIS 
JOE & MAC Il 

JOE THE BOXER 
Mau :]Ko]o]3/ 

KING OF RALLY 
LETHAL WEAPON 
ON THE BALL 

OUT OF THIS WORLD 
ROAD RUNNER 
RUSHING BEAT Il 
SHANGAI 2 

SOUL BLAZER 
SUPER BOWLING 
SUPER FIRE PRO WRESTLING 2 
IL AZUE 

UL 

TINY TOON 

TURTLES IN TIME 

TWIN BEE 

WORDTRIS 





FUORIDITESTA® 

















[>] To] To]ENPN 
The Magic J0Y© 
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c.SO MILANO, 193 - 37138 VERONA 
TEL. 045 - 8101213 
FAX 045 - 810121 





Cn > A = 


SO 0 
DElbSla 


LL, ____—@r——____ 


Lian UNNI 

ANDRE' AGASSI TENNIS 
ARIEL THE LITTLE MERMAID 
‘BATMAN REVENGE OF JOKER 
BATMAN RETURN 
BATTLETOADS 

"PN PN INNV\ 1:1(07" 

CHAKAN 

DOUBLE DRAGON III 

FATAL FURY 

FLASHBACK 

FLINSTONES 

GOLDEN AXE III 

GREAT WALDO SEARCH 
JAMES BOND 007 

JENNIFER CAPRIATI TENNIS 

gati 'cRTele 
KICK BOXING 

KING OF MONSTER 

MC GLOBAL GLADIATORS 
MUHAMMAD ALI' BOXING 
NBA ALL STAR CHALLENGE 
OUTLANDER 
OUTRUN 2019 
PAPERBOY 2 

PGA TOUR GOLF 2 
PREDATOR 2 

| R. CLEMENT BASEBALL 
ROLO THE RESCUE 
SIDE POCKET 
SPLATTERHOUSE 3 
STREETS OF RAGE Il 
SUNSET RIDERS 
SUPER BATTLETANK 
TALE SPIN 
ILVAVYNNITA 
TERMINATOR 2 

TINY TOON 

TURTLES IN TIME 
TYRANTS (Megalomania) 
UNIVERSAL SOLDIER 
WORLD OF ILLUSION 
WORLD TROPHY SOCCER 





Nomi; Marchi e Logotipi appartengono alle-rispettive case 





ici. 


produttr 
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